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※写真は HB-F1XV に、 モニター、 プリンタ' ィスク ドライブ ビデオ デ ジタ イサ 
グラフィック ボール、 ビデオカメラ 、アクティブ スピーカーを 組み合わせた ものて 

MSX の 潜在 力を 弓 I き 出す 

キミの MSX はま だ 発展す る、 もつ と 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミは とこまで F1 シリーズの 能力を 引き出せ るだろう か 


SONY 


微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37_ ピッチ のフ アイン ブラ ッ クト リニ ト 
ロン 管 採 明と アナログ 21 ピン RGB 入 
力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 
の リアルな 再 祝を 吋 能 ( こした。 


トリニ トロン カラー モニター CPS-14F1 

棵準 価格 60,000円 （税別 > 

大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 


原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 


2DD フオー マット 時 720KB だから 人 
毎: データを コンパクトに 保存。 テ 3 ス 
ク ドライブ 内蔵の 機槠 なら デ V スクコ 


3.5 インチ フロッピーデ (スク ドライブ HBD-F1 

標準価格 36,800円 （税別） 


より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー プリンター。 

豊かな？ V 体 •文字 修飾 機能に よる 
多彩な 表現力、 そして 美しぃ カ テ-印 
刷 機能が 備わって ぃるから、 CG の 
カラー ハードコピー も バッチ リ。 別売 
の 『プリント ショップ n』 を 使えば ハガ 


サー マルカラー漢字 プリンター HBP-F1C 

棵準愐 格 49,800円 （税別） 


ゲーム ソフト、 コン ピュー 
ターグ ラフ ィツ クソフ トの 
力を 引き出す 
2 つの 必須 アイテム。 

コンピューター グラフィックを より 簡 中- 
に する のが グラス f  ックボ ー ル。  （右） 
そして 1 秒 間 1 6 連射 で ゲームを 制す 
るた め の述射 ジョイ パッド。 (ノ r:  > 

連射 ジョィ パッド JS-303T グラフィック ボール GB~6 

樓準涵 格 2. DM 円 (税別} 標準 僅 格 9,800円 (税 期) 


MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ ー。 

ビデオの 映像を 取り込んで プ ログ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 
を オート グラフィック ローダー で 目立 
たせたい。 そんな 願 t 、を かなえる のが 
ビデオ デジ タイ ザ ー。 映像を M  SX2+ 
の 自然 _ モードで 取り込める。 


(MSX2 の 256 色 モード ( こも 対応 可 >> 


ビデオ デジ タイ ザー HBI-V1 

摞準愐 格 29,800円 （税別） 


パソコン通信で 人の ネツ 
トワー クを 拡げたい なら、 
MSX 通信 力ートリ ツジ 

手軽に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン通信。 約 100 人 
分の 電話帳 機能 
のつ t 、た 通信 力一 
ト リッジが、 新たな 
入との 出会いを 可 
胄 巨に する。 


MSX 通信 カートリッジ HBI- 1200 

棵準愐 格 32.800円 （税別） 


F1 シンセサイザーついた 


もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 
ザ ー。 F1XV 付属の クリエ イ ティブ ツー 
ル  I  には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まって いる 

らくらく アニメつ いた。 

グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ 
fi xv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 
くれる 

ワープロ もつ いた。 

おなじみの ワープ ロソフ ト、 文書 
作 左衛門 XV ハー ジョン がつ いた。 


•MSX2+ 仕様  #JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 參 F 
M 音源 標準 装備 參 3.5 
インチ FDD 搭載# 1.9" 
色の 自然 _ モード #BA 
SIC 文法 齊へ 解説 寄付 
厲 參 スピコン •連射 夕 一 
ボ 標準 装備 

Li^2J2+|«M 


クリエ イ ティ フパソ コン [FU 

HB-F1XV1J 69,800 


F1SYSTEM 


S て 次は 何へ 発展 させよ ろか。 

F ミの MSX は、 もっと エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな スポーツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 n は ソフトで も 期待に 応えて くれる 


実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 
フゲ ーム〇 


©GMG 八 王子 ゴン レフ 場、 サザ 
ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長 消 華 
C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ 
ータを 再現。 コースに 起伏が 
あるな ど 本物の コースの リアル 
な シミュレーションが できる。 2 
つの 練習 コース も 入って いま す， 

タン ス、 グリップ 等 細かく ブレイ 設定 
可能。 キャテ^ (さんの アドバイス 機能 
つき。© ストローク •マッチ、 トーナメント、 

トレ ー ニン グの 4 モ ー KQ 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。© BGM は FM 音源 
対応。© システム 手帳つ き。 


Membership 

レフ Golf 


メンバーシップ ゴルフ 


メイン RAM64KBri  h/V  RAM128KB 
©Sony  Corporation  KLON 


[2  fSS]x2 


HBS-G069D 標準価格 7,800円 （税別） 


選手の キャラクターが 伝わって くる。 
リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに、 この こと。 


〇大 リーグ イメージ 球団と 往年の 名 選手に よる レトロ 球け! 
を 含め、 全部で 14 球団。 ナント レース、 オープン戦、 
監 モ ー K ホ ー ムラン モ 
ー ドの 4 プレイ モ — K>  〇 
ドーム スタジアム、 プロ スタ 
ジア ム、 rtf 民 スタジアムの 
3 つの 球場。 レトロ 球団を 
選ぶ と レトロ 球場に もなる。 

⑪ バックネット 側から と セ 
ン ター 側からの 2 穐 類の 
プレイ 画面。 <0> 生々 しい 
迫力の FM 音源 対応 
BGM。 


プレイ ボール 

nmmms 

益 。ば11 ■ 现斷囡國 

HBS-G068D 檷準愐 格 6.800円 （税別） 


文書 づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワ ー フロに 進化す る ワーフ ロソフ ト 

♦30 文字 X20 行の ゆとりの 画 曲 •表示。 •フ 。ル ダウン メニュー •— 

方式 採用。 參 MSX-JE 対応な ので 漢字変換 もス ピー デ f。  . 

•約 100 種の イラスト 集つ き 。イラスト 入りの 文書が できる。 •义 
字修 飾 機能、 文字 サイズ も亞 富。 •ブロック 編集機能で 編集 
もやさし い。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機種では MSX- 
JE<HBI-J1 等) が 必要で す>)  r7^fc[g]x?  HBP  Fl. PRN  M2411 

メイン RAMMKBW  I  .  V-RAM128KB  ©Sony  Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 檑準愐 格 6,800円 （税別） 


赢 ん  し‘ 


文 塞 作 左衛西 


はがきなら おまかせ データベース 感覚の 住所録 ソフト 


•デ (スク 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多重 検 


索、 五十 皆 順 自動 ソート、 クツ レーピン グも 口！ •能。 •毛筆 フォン 
ト デ f スク 付属て: 毛筆 翁 体に よる 宛名 印字が できる。 •はが 
き衷書 専用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機 
神: では MSX-JE(HBI-J1 等) が 必要で す》>  ES32lM)x3  昀 レ： 〕门「们 

メイン RAMMKBIU./V-KAM  HBP  FI.  PRN  M 2411 
128KB  ©Sony  Corporation 

HBS-B013I) 棵準愐 格 7,800円 （税別） 


はか 名論 右衛的 


カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 
す カラー ブリントの ための 簡単、 充実 ソフト 

•グリーティングカード、 はがき、 ポスター、 封简 など 7 種類の 
メニューを 用意 0 •イラスト パターンは 126 種類 0 オリジナル 
イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です >>  CS32 國 幻 


手づ くり 印刷 キット 


ブリン ター： HBP-  K1C 
(7 色泠 ラー 印 

PRN-M24I1 


メイン RAMMKBii  I.  V-RAM128 
KB  ©1988  Broderbund  Japan  ©1989  Sony  Corporation 

HBS-B014D 檷準 価格 12,800円 （税別） 


MSX2 バソコ ンが 漢字 BASIC マシンに 変身 

いままでの MSX2 機で も BASIC 上で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 
XDt 姐み 合わせれば、 『文書 作 左 術 門 J1 ■はがき 書 右衛門 j も 使用可能。 

籲 J1S 第 1 352 水準# 卞 ROM 内 I 籲 MSX-JE 内®。 籲約 150.000 甜 雄 &む>  の 連 文節 《換辞 ■納 A 
メイン RAM64KBU  h  V-RAM128KB  ©ASCUCoiporation  01985 .エル ゴ ゾフト  ©1985.1988.  Sony 


corporation  MSX 標準 0 本 語 カートリッジ HBI-J1 標準価格 17,000円 (税別） 
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カタログ 望され 4 方は 住所 •氏名 •年齡 •轆赛 • 
: 話 番号. 榱種 名を 明 S の 上.〒】 08 聚 京# 裏鑰局 
:内 ソニー* 力知グ MM 係へ お申し込み 下さい： 
r.wi はア スキ- 商樣 です 
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オール ザ ツト 

MSX  turbo  R 

ついに 発売され た MSX  turbo 闩。 これまでの ソフト 
ウェア、 八 ー ドウ ェアの 資産を そのまま 残し、 CPU を 16 
ビッ トの RB00 へと 進化 させた マシン だ。 この エポック メ 
— キングな turbo 闩の すべてを、 ここに 公開す る！ 
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■12 月と いえば クリスマス 丨 楽しい なったら 楽しい な - 6 
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■10 月 号で 行なった 巳 GM 募集に、 多数の 作品が 寄せられた そ- 
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南 青山 ゲーム フ。 □ジ エクト 

■今回の ゲストは …… 開けて みての お楽しみ - 

木臟 利) チ ヤツ ト DEM 

■そうは おっしゃ いますが ね、 とにかく ややつ、 ぜ 一ん ぶ ひらがな - 
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今年 も 残りわず か、 楽しい 
ソフ トを 提供して くれた ソ 
フト八 ウスの 皆さん、 毎回 
集計に 協力して く れた 販売 
店の 皆さん、 そしても ちろ 
ん、 この コーナーを 応援し 
て くれた 読者の 皆さん、 1 
年間 どろ も ありが とろ。 来 
年 も、 たしかな 情報を お 届 
けす るた め 頑張ります!！ 

ご 意見、 ご 要望な ど、 どし 
どし 送って くださいね。 


この 「大 航海 時代』 は、 ほかの 光栄 歴史 シ ミュレ 
ー シ ョンとは だいぶ 毛色が 違う。 ロール プレイン 
グ や、 シミュレーションの おいしい 部分を 混ぜ 合 
わせて、 独自の スパイスを きかせて いるの だ。 こ 
り ゃひ さびさに、 徹夜が 楽 しくな りそう だぜ。 


娜 父子は 


テ イス クス テ-ジョン 1 阴号 

壽 コンパイル  ’90 年 9 月 7 日 発売 

また ま た 今月 も 2 位です か。 最近 強敵 力 獷 々登 
場す るんで、 DS もう 力、 う 力、 して いられません。 10 
月 号は 『電^ 学園] Ej の 一部が 遊べ ちゃうし、 sm 
シュー テイ ング r ブラスタ ー バーン j の 最終回 も 入 
つた お 買し 、徳 な一 本なん だけ どな あ。 


先月、 圧倒的な 得票数で 1 位の 栄光に 輝いた ド 
ラス レが 3 位に 後退 光栄の シミュレーション ブ 
ラ ザース （？） には さま tu  RPG ファンと しても 予 
断を 許さ ない 状況です。 来月 の 頑張り に 期待し ま 
しよう。 セ リオスち やん ゴーゴー！ 


三國志 n 

•光栄  ’90 年 4 月 14 日 発売 

先月 から 1 ランク ダウ ンの 「三 國 志] I  Jo そうは 
いっても、 同 じ 光栄の 大 航海 時代が みごとに 1 位 
に 輝いて いる。 依然として 光栄の シ ミュレ ー シヨ 
ン弓舍 し！ なの だ。 この 勢いは、 とどまる ところ 
を しらないって 感じが するな ぁ。 そうで しょ？ 


ピーチ アップ 6 号 

•ち もの 杏は 5 す 30 年 9 月 28 日 発売 

6 号の おすすめは、 なんと いっても 「ピンク ダ 
イナ マイ ト』 なの だ。 女の子に 取り付けられた ユ 
ニットを 外す ためには、 力ー ソルの 動きに 気を 配 
ら なければ ならない、 でも グラフィック も 見たい。 
この ジレンマ カ <、 いかして るんだ よな あ。 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格〉 には、 消費税は 含まれて おりません。 


順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

1 

大 航海 時代 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メ  ガ ROM 

11800円 

9800円 

® 

5400 

2 

ディスク ステーション 1 0 月 号 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

3970 

3 

1  ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

日本 ファルコ ム 

MSX2 

2DD 

8700円 

m 

2810 

D 

3 

三國 志]! 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

14800円 

14800円 

S) 

1510 

5 

(^b 

ピーチ アップ B 号 

もちの 杏は a す 

MSX2 

2DD 

3800円 

(2 

1450 

6 

ランダーの 冒険 ID 闇に 魅せられた 魔術師 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

7800円 

1440 

7 

電脳 学園 シナ U 才 I 八イ ウェイ •パスター 

ガイ ナツ クス 

MSX2 

2DD 

8800円 

m 

1290 

8 

4 

ソ J ッド スネーク メタル ギア 2 

コナミ 

MSX2 

SCC 搭載 ROM 

7800円 

m 

1240 

〇 

6 

□ー ドス 島 戦記 福 神 潰 

八 ミン クバード ソフト 

MSX2 

2DD 

3800円 

950 

10 

8 

DE-JA 

ェルフ 

MSX2 

2DD 

6800円 

680 

2 

ディスク ステーション 9 月 号 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

(2 

630 

11 

12 

11 

口ードス 島 戦記 

八 ミン クバード ソフト 

MSX2 

2DD 

9800円 

_ 

580 

13 

5 

ピンク ソックス 3 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

2800円 

520 

14 

21 

魔 導 物語 1-2-3 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

明 00円 

m 

480 

15 

16 

SD ガンダム •ガチャ ボン* 8±2 •カブ セル 雌 己 

パン プレス ト 

MSX2 

2DD 

8600円 

S) 

410 

15 

17 

SD スナッチ ヤー 

ミ 

MSX2 

2DD 

9800円 

圏 

410 

17 

7 

クリムゾン HI 

クリスタル ソフト 

MSX2 

2DD 

8700円 

ID 

330 

18 

一 

ガン シップ 

マイクロ ブ ローズ ジャパン 

MSX2 

2DD 

9800円 

® 

320 

19 

10 

麻雀 刺客 

日本 物産 

MSX2 

2DD 

9700円 

m 

300 

20 

晴れの ち おおさわぎ！ 

カクテル ソフト 

MSX2 

2DD 

5800円 

園 

270 

順位 

先顺月 位の 

ソフト 名 

メーカー 名 

m 

FOXY 

エルフ 

18 

魔 導師 ラ ルバ 雄 集 編 

コンパイル 

信畏の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

m 

26 

シュヴ アル ツ シル ト!！ 

エ画堂 スタジオ 

23 

ク オース 

=3^ ミ 

順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

26 

— 

激突べ ナン ト レース 2 

分 ミ 

27 

22 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファルコ 厶 

28 

30 

サーク 

マイクロ キヤ ビン 

29 

12 

きゃん き^ん スぺリ オール 

カクテル •ソフト 

30 

13 

サウ ルス ランチ Vol 2 

BIT2 

ジャンル 

ロール プレイン グ 

[^1 シミュレーション 

アプリケーション 

集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 寄 
せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ れ たもので す。 

圍ァ クシ ョ > 

满 ァド ベンチャ- 

@ パズル 

テ-プノ  W ーム 

集計 期間 

1990 年 9 月 1 日から 9 月 30 日までの 期間が 対象と なって います。 

読者が 選ぶ TOP20 


やった！ ついに 「サーク j が 
1 位の 座に 輝いた。 初 登場 以来 10 
力 月、 つねによ い 位置を キープし 
ていながら、 なかなか TOP になれ 
なかった 「サーク」 が、 とうとう 宿 
願を 果たした そ、 

そのほか にも、 今月は 順位の 入 
れ 替わり が激 しい ことに 注目して 
欲しい。 毎月の ように ジリ ジリと 
順位 を あげてい る 「三國 志 n  j な 
どは、 要 チェック なの だ。 


今月の TOP10 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 三國志 n 

光栄 

157 

2 

2 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

日本 フア ノレ コム 

136 

3 

4 ソリッド スネーク メタル ギア 2 

コナミ 

114 

4 

3 イース n 

日 本 ファルコ ム 

110 

5 

7  ロードス島 戦記 

ハミング バード ソフト 

101 

6 

4 サ ー ク 

マイクロ キャビン 

98 

7 

6  BURAI 上巻 

リバ ー ヒル ソフト 

66 

8 

9 ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファルコ ム 

55 

9 

スナッチ ヤ 

コナミ 

40 

10 

8  S  □スナッチ ヤー 

コナミ 

36 

•10 月 7 

日 現在 

累計 TOP20 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

2 

サ ー ク 

マイクロ キヤ ビン 

674 

2 

1 

ワンダラー ズ フロム イース 

日 本 ファルコ ム 

656 

3 

3 

ィ ー ス n 

日 本 ファルコ ム 

584 

4 

5 

三國志 E 

光栄 

564 

5 

4 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

458 

6 

7 

ロードス島 戦記 

ハミング バード ソフト 364 

7 

6 

巳 URAI 上巻 

リバーヒル ソフト 

331 

8 

11 

スナッチ ャ ー 

コナミ 

252 

9 

8 

□ante 

MSX マガジン 

248 

10 

9 

ルー ンワ ース 黒衣の 貴公子 

T&E ソフト 

238 

11 

- 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ ム 

236 

12 

10 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

234 

13 

- 

ソリッド スネーク メタル ギァ 2 

コナミ 

193 

14 

13 

スペースマン ボウ 

コナミ 

191 

15 

14 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キャビン 

188 

16 

12 

三國志 

光栄 

176 

17 

18 

S □スナッチ ヤー 

コナミ 

166 

18 

15 

テ ト リス 

BPS 

159 

19 

17 

アレス タ 2 

コンパイル 

153 

20 

16 

ファイナルファンタジー 

マイクロ キャビン 

146 

參 10 月 7 日 現在 

今月 5 位に ランク インした 『電  いかに オタクで あるかが わかって  モノの ゲームな の だ。 

脳 学園 シナリオ I ハイウェイ •バ  しまう 前 作に 続く 第二 弾で、 交通  でもた だの ゲーム だなん て、 な 

スター！！ j。 この ゲームは、 自分が  法規の 勉強が できる という ス グレ  めて かか っ ちゃい けない。 いかつ 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

MSX ディスク 通信 創刊号 

MSX マガジン 

MSX2 

3000円 （3. 5D) 

2 

Dante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 （3. 5D) 

3 

吉田 コンツェルン 

MSX マガジン 

MSX2+ 

4500円 （3. 5D) 

4 

ろろ つぎ 童子 

フェアリー テ ー ル 

MSX2 

5300円 （3. 5D) 

5 

電脳 学園 シナリオ I 八イ ウェイ •バスター!！ 

ガイ ナック ス 

MSX2 

7400円 （3. 5D) 

6 

リップスティック アドベンチャー 2 

フェアリーテール 

MSX2 

6800円 （3. 5D) 

7 

MS フィールド 機動 戦士 ガンダム プラスキット 

ファミリー ソフト 

MSX2 

6100円 （3.5D) 

8 

麻雀 狂 時代 SPECIAL  PARTI 冒険 編 

マイクロ ネット 

MSX2 

4900円 （3. 5D) 

9 

愛を ありが と 5 いかせ 男 入門 

ファミリー ソフト 

MSX2 

5100円 （3.5D) 

10 

5a — ジック エディタ ー音 知 くん デー^ 集 VoL 1 

TAKERU ソフト 

MSX2 

2500円 （3. 5D) 

參 10 月 8 日 現在 

し^## 書を 読む よりも、 ず 一っと 
勉強に なっち ゃう こと 請け合い！ 
だって、 クイズに 答えられ なき 
ゃ、 女の子の ナニも 見れ ない もの 
ね 0 弯 通の エッチ ゲームに 飽きち 
やった っ ていう キミに、 お勸 めだ。 


會 真面目な 問題が 多く、 すべてに 正解す 
るのは 至難の 技な の だ！ 


8  TOP30 


期待の 新作 ソフト TOPIO 


FRAY サーク 外伝 


會 いきなり 4 位の 「FRAY サーク 外伝 Jo 
フレイ ちゃ んの 活躍が 楽 しみな の だ。 


さ て 今回は、 質問の 多い 
新作 topi 〇〃 への 投票 方法に つい 
て お答えし よう。 この コーナー ■は、 
基本的に これから 発売され るソフ 
卜を 対 m としてい る。 つまり 12 月 
号のは がきて 枝 票す る 場合、 1 月 
号 (12 月 8 日 発売) で 集計 結果が 
発表され る わけ だから、 12 月 8 日 
以降に 発売が 予定され ている ソフ 
卜が 有効と なる の だ。 スケジ ユー 
ル 表を 参考に する と 便利 だぞ。 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 エ メラ) レ ド •ドラゴン 

グロー デ^ 

296 

2 

2 サーク n 

マイクロ キャ ビン 

160 

3 

7 銀河 英雄 伝説 u 

ボース テック 

48 

4 

- FRAY サーク 外伝 

マイクロ キャビン 

47 

5 

8 ラン ペルー ル 

光栄 

43 

6 

3 ドラゴン スピリ ット 

ナムコ 

42 

7 

4 天と地と 

コナミ 

34 

7 

6 テイル •ナ •ノー グ 

システム ソフト 

34 

9 

- 11 学園': /tU 才 1 トップを ねらえ！ ガィ ナック ス 

29 

10 

- ウイ ザード リイ 3 

アスキー 

27 

•10 月 7 日 現在 

年末です'  応募は 素早く 速やか (こ 


! 査 協力 店 リス ト 


池 袋 WAVE 

003-5992-8627 

うっのみや 片町店 マイコン コーナー 

00762 -21 -61 36 

上 新 電機い けだ 店 

00727 -51 -2321 

北海道 

J&P 八 王子 そごう 店 

00426 -26-4141 

大阪 

近畿 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 

デ ー ビー ソフト 

0011-221-8221 

0011-222-1088 

ム ラウチ 八 王子 

J&P 町 田 店 

00426 -42-6211 

00427-23-1313 

ン ミヤバ ソ: ランド 大舰前 第 妃 ル 店 

006-341-2031 

上 新 電機 わか やま 店 

00734 -25- 14 14 

九十 九 電機 札幌店 

0011 -24 1-2299 

まち だ 東 急 百貨店 IC/t’ ユータ ショップ 

00427 -28-2371 

マイコン シヨ ツ プ CSK 

006-345-3351 

ニノ ミヤ ム センノ ぐバ3ン5 才 和歌 山 店 

00734 -23-6336 

光洋 無線 電機 EYE’S 

0011 -222-5454 

関東 

J&P 阪急 三番 街 店 

006-374-3311 

J&P 和歌 山 店 

00734 -28  _1 441 

パソコン ショ ッブハ ド ソン 

0011-205-1590 

上 新 電機 あびこ 店 

006-607-0950 

上 新霣機 やぎ 店 

007442 -4-1 151 

パソコン ラン ド 21 太 田 店 

ニノ ミヤ エレ ランド 

006-632-2038 

上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 

東北 

00276 -45-0721 

パソコン ランド 21 高 崎 店 

00273 -26-5221 

プランタン なんば ノ 卜売塌 

006-633-0077 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 

0022-224-5591 

パソコン ラン ド 前 橋 店 

00272-21-2721 

ニノ ミヤ 別館 

006-633-2038 

パ レックス パソコン 売場 

0078 -391 -7911 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 

0022 -261 -81 11 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 

0045-901-1901 

J&P テク ノ ランド 

006-634-1211 

三宮 セイ デン C-SPACE 

0078-391-8171 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 

0022-291-4744 

鎌 倉軎店 

«0467-46-2619 

上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 

006-634-1151 

006-634-1511 

J&P 姫路店 

上 新 電機に しのみ や 店 

00792-22-1221 

00798 -71 -11 71 

東京 

mu 

多田屋 サン ピア 店 

00475-52-5561 

J&P  メ デイ アラン ド 

西武 百貨店 大宮店 コンピュータ フォーラム 

0048-642-0111 

上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 

006-634-1171 

中国 •四国 

サトー ム セン パソコン ランド 

システム イ ン秋葉 原 

削 3-251 -1464 

«03-251-1523 

西武 百貨店 所 if? 店 コンビ ュ ••タフ ォ ••ラム 

ボンべ ルタ 上 尾 

00429 -27-331 4 

上 新霣機 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機 日本 懦 8 ばん 館 

006-634-1131 

0048 -773-8711 

006-634-1181 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 

0082 -248-4343 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 

003 -253-0121 

ラ オック ス志木 店 

00484 -74-9041 

上 新 電機 日本 橋丨 ばん 館 

006-634-2111 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 

00862 -32-3411 

ラ オック ス 中央 店 

003-253-1341 

中部 

NaMU にっぽん ばし 

006-632-0351 

九州 

第一 家電 able パ ソ3>  シティ 

真 光 無線 

003-253-4191 

J&P 千里 中央 店 

006 -834-4141 

003-255-0450 

真電 本店 

0025-243-6500 

上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 

00722-93-7001 

カホ マイコ ン センター 

0092 -714-5155 

石 丸 電気 マイコン センター 

003-251-0011 

PiC 

0025 -243-5135 

ニノ ミ ヤム セン 阪和店 

00724 -26-2038 

ベス ト マイコン 福 岡 店 

0092-781-7131 

富士 音響 マイ^ > センター RAM 

003-255-7846 

三洋 堂 パソコン ショ ップ X 

0052 -251 -8334 

上 新 電機き しわ だ 店 

00724 -37-1021 

ト キハ マイコ ン センター 

00975 -38- 1111 

マイコン ショ ッ ブ PULSE 

003-255-9785 

カ トー 無線 本店 

0052-264-1534 

上 新 電機い ばらき 店 

00726 -32-8741 

ダ イエー 宮崎店 

00985 -51-3166 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 

»03-342-1901 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 

©052-263- 1681 

J&P  くずは 店 

00720 -56-7295 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 

003-486-6541 

パソコン ショップ コム ロード 

0052-263-5828 

J&P 高槻店 

00726 -85-1212 

J&P 渋 谷 店 

003-496-4141 

すみ や パソコン アイ ランド 

00542 -55-881 9 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 

00726 -93-7521 

TOP30  9 


NEW  SOFT 

冬の 訪れを 感じる 季節、 寒さを/ 3、 きと ばして ぐ ri るよう なお もしろ し v ノフ トが ほしし 


なんぴとたり とも オラの 前は 走らせね え一 つ!! 


F1J&44B 


今 シーズンの F1 グランプリ はもう 終わっ ち やった けど、 
この 『F1 道中記』 で F1 ドライバーの 気分を 味わって しま 
おう。 ノリは もろ、 ゆ 一つく ぞ 一地の 果あ 一て 一、 だ！ 


今シ ー ズンも いろいろ と 言 舌 題の 
多かった n だけど、 この 本が 出る 
ころは オース ト ラ リア GP も 終わ 
って 結果が 出て いるんだ よね。 担 
当が この 原稿を 書いて いる 時点で 
は、 日本 GP もま だなん だけど。 今 
年の チヤ ン ピオ ン は一 体 誰な のか 
な？ ホン ト、 こういった 最後の 
最後 ま で 結果が 見えて こない とこ 
ろが F1 の おもしろさ だよ ね。 考え 
てみ ると F1 の 人気は、 最高 300 キ 


口 もの ス ピー ドを ほこる マシンに 
世界 最 速の 男たち が 乗り 込んで 速 
さを 競う、 すじ 書きの ない ドラマ 
が あって こそ。 この F1 道中 言 己は そ 
の ドラマを ほんの 少し だけ 味わう 
ことので きる ゲームなん だ。 しか 
も ゲーセン や 家庭 用 ゲーム 機で お 
なじみの 道中記 シ リーズと して リ 
リース される。 妖怪 道中記で おな 
じみの、 あの V ころす け〃 がイ メー 
ジ キャラクター として、 そしてき 


みの 分身と して 登場す る わけ。 

この ゲームの レース 形式は サー 
キッ トを 走る だけの 普通の レー シ 
ング ゲームとは ちょっと 違って い 
る。 タイトルの 道中記が 示す とお 
り、 北は 北海道から 南は 九州まで、 
全国 各地の 定め られた チヱ ックポ 
イン ト 間を セレクト した F1 マシ 
ンで走 りぬ くと いう 独特の 形式 0 
つま り 公道で GP レースを 行なっ 
ている わけ だか \ モナコ GP なんか 
と は 違って なぜか 車両が うよ 
うよと 走って いる。 しかも 普通に 
走って いるなら まだし も虫它 行して 
邪魔す る ヤツが いるから たまらな 
い。 そして この テの ゲームに つき 
ものの オイルまで ある。 ここまで 
聞く と、 なんか 自分に とって 不利 
な もの ばか り あるよう に 聞こえる 


だろう けど 安心して ほしい。 F1 だ 
からして、 燃料 補給な どが できる 
ピッ ト もしっ 力、 り ある 力、 らね〇 
ところで、 この ゲームには 3 つ 
の モードが 用意され ている。 ひと 
り 用の 練習 モードと GP モ ー ド、 そ 
して 友達と 対戦が でき るふたり 用 
GP モー ド だ。 練習 モー ドでは 好き 
な コースと いうか、 区間を 選んで 
走行 練習が できる。 GP モー ドでは 
本物の GP のよう に 日本 全国 を 転 
戦す るんだ。 ひとり 用では マーク 
する マシン、 つまり ライハつ レの 設 
定が できる よう になって いるし、 
ふたり 用 では 友達と 同じ コースで 
腕を 競え るんだ から 燃える よね。 
ちなみに 各 モー ドでの 走彳 〒前には 
所属す る チ ー ムの 選択 と セッティ 
ングが ある。 ドライバー として だ 


會 セナと ペル ガーの フアンなら、 バラン 
ス のとれ た カン ダ • マ クラ NQ2B だね。 


本文 中で も 触れた が、 マシンの 選 
択は 非常に 重要な 要素で ある。 選択 
画面で マシンの グラフィックの 下に 
4 本の パー メーターが あるが、 これ 
がその マ シンの 基本的な 性能を あら 
わす 数値な の だ。 SPEE □は マシ 
ンの 初期 スピード 値。 セッティング 
でさら に 向上が 可能。 GAS.C は 燃 


會 プロス ト と マンセルの ファ ンは フロー 
ラ *64^12 で。 全 車種 中最 速の マシン だ。 


費で ある。 PIT.T はピッ トでの 所要 
時間を 示して いる。 数値が 高い ほど 
ピッ ト インして からの 作業時間が 少 
なくて すむ。 B. □は ボディー の 基本 
耐久力を あらわし ている。 いずれの 
数値 も 多ければ 多い ほど 良い。 なか 
には 基本 性能の 一部が 大吉 く 突出し 
た マシン も。 きみは どれを 選ぶ 7 
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けで なく、 メカニック としてもた 
のしめる のが ウレ シイ ね。 チーム 
の 選択では 1 2 チームの 中 か ら ひと 
つを 選ぶ。 各 チームの 持つ マシン 
は それぞれ 異なっ た特 | 生を 持っ て 
いるので、 表示され る グラフを も 
をに して、 自分の 走りに 合った チ 
ームを 選ぼう。 最初のう ちは 自分 
の 好きな チームの マシンを 選んで 
もい いか もね 0 セッティングでは 
スピード、 ステアリング、 タイヤ、 
ニトロと いった 4 つの 項目に、 10 
個 ある 持ち 点を 割り振って いく。 
当然ながら 割り振り 方は まったく 
自由な ので、 自分の 好みの マシン 
に セッティング する こと か  能 だ。 
たと えばス ピー ドに 点を 多く 割り 
振れば 走り 重視の マシンになる し、 
ステ アリ ングに 点を 多く 割り振れ 
ば コーナーを 曲がり やすい、 走行 


會 出走 前に 走行 区間が 表示され る。 ピッ 
卜 位置を チェック しないと 後が 大変 だよ。 


悲喜こもごも …… それが レース だ 


G  P モー ドでは 本物の FIG  P 
同様] 順位に よって ポ イン トが あた 
えられる。 もっとも ドライバー 個 
人に あたえられる ドライバー ズポ 
イン ト だけで、 チームに あたえら 
れる コン ス トラクター ズ ポイント 
はないけ どね 0 ここで この ふたつ 
のポイ ント について ちよつ と 説明。 


會 ポロ 負けの 図。 キツ いお 言葉を 聞かさ 
れ るぞ。 よけいな お 世話 だい、 ちえつ！ 


ドライバー ズ ポイントとは 各 
レース ごとに \梦 は9 点、2 

位は 6 点 とし ヽ つた 具合に 

あたえられ ベス ト 11 戦が 有 
効 ポイント となる。 コンスト 
ラク ター ズ ポイントとは 各 チ 
— 厶 ごとに 与えられる ポ イン 
卜で、 たとえは *1、 2 フイ ニ 
ッシユ をす れば 9  +  6  =15 
ポイントが あたえられる。 こ 
つちには 有効 ポイント 制は な 
い。 まぁなん にせよ 勝たな き 
や ポイントは もらえない。 ビ 
リで ゴールインした 日に やポ 
イン トの かわり に 酷評が きみ 
を 待つ ている ぞ。 


會 優勝 すれば ハイレグの レース クイーン 
出迎えして くれる。 これは 燃える ぞ つ！ 


會自 動 車 工学の 粋を 集めた 究極の マシンに 世界 最高の ドライ バーが 乗り 込む。 人間と 機械の一 体 化を 具現し たのが n なの だ。 


能力を 重視した マ シンに な るの だ。 
自 分の 好きな マシンに 自 分流の セ 
ッ テイ ングが ほどこせる なんて、 
これ ぞ まさに F1 感覚 じ ゃない か 
な 。 

レースが 開始 さ れた ら ひたすら 
ゴール 目指して 突っ走ろう。 前に 
も 書いた とおり コースには 乗用車 
や トラック も 走って いる。 妨害し 
てく る 悪質な ヤツの トリ ッ キーな 


動きを う まく 見て かわして いかな 
いと 一般 車 や 路肩 と 衝突して ポデ 
イーの 耐久力 力％ 下す るぞ。 一気 
に 邪魔な クル マを 追し 啦 くには 二 
ト ロを 使う。 一時的に エンジンの 
パワーが 上がって ス ピー ドの 伸び 
がす ごく 良くなる ぞ。 でも 使える 


回数には 限りが あるし、 多用し す 
ぎる と エン ジ ンがブ ロー  しちやう 
から 注意が 必要。 当然 タイヤ だつ 


會ビツ トク ルーの 女の子が レースの 結果 
を 教えて くれる。 がんばら なきやね！ 


て 交換し なきゃ イカれ ちゃう。 画 
面 中央の イ ン パネで 常に 車体の 状 
況を 把握して おこう。 そうすれば 
いつ ピッ トに 入る か 作戦 も 立て や 


すい。 ピットに 入れば すべての 不 
調 箇所は 修理で きち やうから ね。 

さて、 この F1 道中 言 己は 従来の レ 
ー シング ゲームと く ら ベて けつ こ 
う 難しい。 それだけに いままでの 
レー シング ゲーム じ や 簡単す ぎる 
という 人に おすすめ しよう。 初心 
者の 人 もやり こんでいけば そこ そ 
こイケ る 程度 だか ら安心 してね 0 
さあ、 きみ も 打倒 セナを 目標に GP 
を 勝ち抜け！ ま、 レース クイ ー 
ン見 たさには げんで もい いけどね 0 


アクション 

■ナムコ 

■  MSX2  •  2DD 
■朋 27 日 発売 

6800円 [税別] 
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そろな の だ。 上の キヤ ッチに 書いて あると おり、 『エメラルド •ド 
ラゴン (以下 エメ ドラ)』 の MSX 版の 発売が ついに 決定した ので 
ある 0 前 評判 も かなり 高い この RPG、 あと 1 力 月の 辛抱 だ そ! I 


M マ ガ 本誌で 毎月 集計 さ れ てい 
る 期待の 新作 ソフ トの コーナーで 
も、 毎回ぶ っちぎ りの 快走を 続け 
ている 「エメラルド • ドラゴン ふ 
現在 も、 2 位 以下を まったく よせ 
つけなし 、強さ をみ せて いる ほ ど だ。 
読者から も 「エメ ドラの 1S 報を で 
きる かぎり 載せて くれ」 だと か、 
「開発 状況は どれく らい 進んで い 
るの か」 などと いう お便り がた く 


會 ゲーム 開始 直後の 画面。 ほら、 シナ リ 
才 はもう すっかり 出来上がって いる です。 


さん 送られて きている の だ。 正直 
言って、 編集部と しても あまりの 
反響の 大きさ に 驚いて いた りする。 
発売 前から こ れほ ど 人気が 出た ソ 
フ トなん て 前代未聞の 事態 だ。 い 
ったい、 エメ ドラとは どんな RPG 

なのだろう 力 . ?  今月は エ 

メ ドラを 知らない 読者の ために も、 
最後の おさ らいと いう 形で 紹介し 
てぃく ぞ。 

ところで、 この ニュー ソフトの 
コーナーでは エメ ドラに ついての 
最新 情報を 数 力 月 前から 載せて き 
ている。 ただ その 裏には、 いろい 
ろと 苦労 も あった の だ。 グラフ ィ 
ツク 部分 力 境 成した だの、 全体の 
マツ プ 部分が 出来上がっ ただのと 
いう 情報を 聞く たびに 開発 元の グ 


ロー ディア 
さんに 無理 
を 言いな 力 < 

らちよ こちよ こと' _ を もらって 
いたわけ だからね 1〇 

しかし、 今月から はもう そんな 
ことはないだろう。 開発 元の グロ 
ー ディ ア 側に 聞いた 最新 情報では、 
X  68000 版の 開発の ために 遅れて 
いた MSX 版の 開発 もよう やく 完 
成に 近づいて いるよう なの だ。 で 
は 10 月末 現在、 MSXjlS は どこまで 
出来上がって いるの だろう か。 

「はい、 現在は マップ、 メイン シ 
ス テム 部分は すべて 完了して あり 
ます。 あとは 戦闘 シーンの 部分が 
まだ イ士上 力 <っ ていない という とこ 
ろで しよう 力、。 また、 オーブ ニン 


闩 PG で 一番 大切な シナリオ 部分の 出 
来 不出来に ついては 申し分ない と言われ 
るエメ ドラ だが、 それでは ぼかの 要素、 
たとえば ゲームと しての システム 的な 部 
分に 注目した 場合、 エメ ドラは ど 3 評価 
すれば いいの だろ ろか。 この ゲーム、 一 
見 オー ソド ッ クスな まとめ かたで 作られ 
ている RPG に 思える が、 実際に プレー 
してみ ると かなり 新しい 試みを 行なって 
いる 部分が ある。 

その 第 1 の 特徴が 戦闘 シーン だ。 いっ 
たん 戦闘 シーンに 入る と 画面を 見れば わ 
かるよ ラに、 今までの 闩 PG にあり がち 
な 戦闘 シーンとは だいぶ 雰囲気が 変わ っ 
ている ことに 気付 づく はず だ。 コマンド 
入力で 勝ち負けを 決定す る 方式では なく、 
どちら かと 言えば 「口ードス 島 戦記』 のよ 
5 な、 一定の フイー ルド 内を 戦闘の 舞台 
にした タイプに 入る かもしれ なし、。 ただ 
エメ ドラでは、 仲間は 魔法を 使 5 けど、 

プ レーヤー 側から "魔法を 使いなさい" と 
いつた 指示が できない （ 丨 ） の だ。 さらに 
''魔法には 従来の 闩 PG にあった よ 5 な 


會 アト ルシャン だけは、 オー ト 戦閼と マニ ュ 
アル 戦關 のど ちらかを 選ぶ ことができ るの だ。 

MP、 つまり 魔法の 消费ポ イン トと いっ 
たものは ない" こと も 特徴。 エメ ドラの 世 
界 では 魔法は 何度 使っても なくならない 
かわり、 コンピューターが 管理す る キャ 
ラク ターが 「こいつは 倒れ そ 5 だな 」 と 思 
ったと きにし か 体力を 回復して くれな 
し、。 プレーヤー 側は 魔法で 誰を 攻擊 する 
か、 といった 命令は 一切 与える ことが で 
ぎない わけ だ。 好ぎ なと さに 魔法で 回復 
させたい と 思っても プレーヤー は 自由に 
で吉 ず、 あくまで メンバーの ひと り とし 
て 活躍す る ことになる。 完全に 才一 卜に 
して 楽しむ の も 悪くない。 


グ以 外の ビジ ユ アル シーンの 開発 
も 急ピッチで 進んで います。 シナ 
リ オの 最初の 部分は 完璧に 出来 上 
がって ますよ」 

とのこと。 この ケ #_ム 導入部 分 
について は、 ディスク ステ ー シヨ 
ンに も 載せら れ たので ご存じ の 読 
者 も 多い ことだろう。 という こと 
は、 発売日は いつになる のか？ 

「12 月 7 日に 決定して います」 

へ？ それじゃ、 来月 発売の M 
マガよ り 先に 発売され る わけです 
か。 おお お、 つまり この 号 力^^ 
される ころには エメ ドラの 発売は 
あと 1 力 月を 残す のみと なって い 
るの だ。 という ことは、 これを キ 
ミ カ 1 売んで いる ころには プロ グラ 
ムも 最終的な 詰めの 段階 か、 ほぼ 
完成して いると いう ことになる わ 
けで ある。 嬉しい 言吳算 という か、 
まあと に 力、 く よ 力、 つたよ 力、 つた。 


會 人と 話を するとき にも、 自分が 話す 内 
容を 選べたり する。 これ も 最初の シーン。 


♦タムリンの ステータス 画面。 魔法 専門 
なので、 アト ルシャンで 守って あげてね。 


発売日 決定！ 年末に 向けて ついに カウントダウン 開始 


メ:、 


一 i B.P AGL 
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會 この ゲーム、 マップが とにかく 広い。 
自分の 位置を 常に 把握して おくよう に。 


それでは 7 月 号に 引き続いて、 
ここでは もう 一度 エメ ドラの スト 
ーリ ーの 紹介を する ことにしよう。 

力、 つて ィ シュバ ー ンは 人間と ド 
ラ ゴンが 共に 仲 良 く 暮らす ことの 
できる、 平和な 土地であった。 と 
ころが ある 日、 何者かに よりこの 
地に 住む ドラゴン だけを 呪い 殺す 


fit 


エメ ドラを プレーした 人に 聞いて みる 
と、 誰もが マップが 広大 だと 言って いる。 
これは、 もともと スト _ リ _ の 序盤から 
場所 移動の 制約は 受けない よ ラに 作られ 
ている からだ。 つまり レベル 1 のタ ムリ 
ン たちで も、 ある 程度 自由に イシ ュ パー 
ンの 世界を 歩き回れる よ ラに なって いる 
とい 5 こ となの だ (もちろん、 敵が 強す ぎ 
て 先に 進めない と は 思ろ けどね)。 

ただ、 この あまりの 広さの ために 何を 
してい いのかわから なくなる 場合 も ある。 

で、 そこで 活躍す るの が この 相談 コマ 
ンドだ 0 この コマンドを 使う と、 現在 パー 
テ ィーに 入って いる 仲間 どろし が 相談し 
あって、 次に 何を すれば いいの かとい う 
目的を 教えて くれる。 会話の 端々 から キ 
ャ ラク ターの 個性が 見え隠れす るの も 気 
がきいて いる 便利な コマンド なので ある。 


會 ついに 人間界で 出会う こと がで き た ふたり。 
相談 コマンドで、 次に やるべき ことを 探せ。 


會 酒屋で 出会う 3 人目の 仲間、 パギン だ。 で 
も、 マジ ュ レスの 洞窟は どこに あるの かな？ 


強力な 死の 呪し 、が こ の 地に かけら 
れ た。 ドラゴン たちは、 呪いの 影 
響が 届かない 次元を 隔てた ドラゴ 
ン /J 、国へ と 移り 住んで いった。 

しかし、 その ドラゴン 小国に あ 
る 日 1 隻 の！ が 矛 しれ 着いた。 
そして 驚いた ことに、 その 船 内に 
は 赤ん坊の 女の子が ひと り 生き残 
っていた ので ある。 

子供の 萆さ を 知る ドラ ゴン ー族 
は、 この 少女に タムリンと 名 づけ、 
ちょう ど 同じ年 ごろの ブルー ドラ 
ゴン である ア ト ルシャン と共に 育 
てて いくこと にした。 以来、 タム 
リンと アト ルシャ ンは 本当の 兄弟 


により、 生まれ故郷 である イシ ユ 
ノ  く ーンに 戻る ことを タ ムリ ンは決 
意す る。 だが、 人間界に 戻った 夕 
ム リンが そこで 見た のは、 魔 軍の 
侵^に よって 戦場と イ 匕し、 廃墟と 
なった イシ ユノ ヽ# ーン であった。 

故郷を 守る ために 魔 軍と 戦う こ 
とを ひとり 決意した タムリンは、 
幼なじみの ア ト ル シヤンから 言わ 
れ たこと を 思いだ した。 「困った こ 
と が あれば こ の 角笛を 吹いて ごら 
ん。 僕は 必ず 君のと ころに 来る 
よ」、 と 0 タムリンは 祈りの 丘の 上 
で、 角笛を 吹いた …… 〇 


のよう に 仲良く 育って いった。 
1# 後、 ドラゴンの 長老の 勧め 


この タムリンと アト ル シヤンの 
ふたり 力璋 由と なり、 ストー リーは 
進んで いく わけ だ。 ェメ ドラが ユ 


エメ ドラなら ではの 特徴と して、 サブ 
シナリオが 何 本 か 入って いるの も 忘れて 
はならない。 これは、 スト ー リ ー の 本筋 
からは ずれた おまけ 的な シナリオ なの だ。 
本筋とは 関係ない から 解いても 解かな く 
て もい いんだけ ど、 できる ことなら 解い 
て おきたい。 ちなみに、 他 機種の サブ シ 
ナ リオと 同じ ものが 入る ことに なった ぞ。 


ー ザ ー に 高い 評価を 受けて いるの 
は、 この 旅の 途中で 起こる シナ リ 
才 部分に あると いう。 これは エメ 
ドラを プレーし た 人の 大部分が こ 
の ゲーム を 絶賛 している ことから 
も わかる だろう。 

また、 スト ー リ ー が 進む につれ 
ていろ いろ な 仲間た ちが ノ ヽ° ー テイ 
一に 加わったり 別れたり といった 
緩急の つけ かたもう まい。 練り 込 
ま れた シナリオ に 魅力的な キャ ラ 
クタ ー。 大 々的な 広告を うった わ 
けでは なく、  ロコミ や 雑誌で 認め 
られた ゲーム だから こそ、 MSX の 
ュ ー ザ ー にも 支持 されたん じ やな 
いかな 0 


そのほかに も 画期的な オート 戦 
闘 システム や、 便利な 相談 コマン 
ド、 広大な マップな ど オリ ジナ リ 
ティー 溢れる 魅力が いっぱいだ。 

ま、 その あたりは コラムで も 触^ I 
ている から 読んで みて ほしい。 

ロール プレイン グ 

■グロー ディア 
■MSX2-2DD 
■12 月 7 日 親 予定 
■8800 円 [税別] 
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指導者と しての 才力が 試される 

野球 遒 


野球 ゲーム ファンの みなさんに 朗報 だ。 約 1 年間の 歳月を 経て、 あ 
の 『野球 道』 の バージョンアップ 版が 登場す る そ。 前 作から 大幅に 変 
更 された システム、 球団の エディツ ト 機能な どが 魅力的 だ。 


會わ 一い、 野球 だ 一。 こういう 画面は 何度 見ても 胸が 躍るな あ。 


#• 

♦デジ タイズ っぽい グラフィック だ。 
わず カッ トバ セー！ と 言いた くなる。 

’90 年の ペナント レースは セ •ハ。 
両 リーグと もに ワリと あっけなく 
勝負が ついて しまい、 多くの 人々 
が 拍子# けした ことだろう。 とく 
に 巨人と 西武 以外 <7) 王 求団の ファン 
は 怒り すら 覚えた のでは。 仮にも 
プロ どうしな の だから、 ほかの 球 
団も もっとがん ばって ほしい。 


そんな モヤ モヤした ファ ンの心 
を 察して かどう かは 知らないが、 
ここのと こ ろ 御無沙汰 してし 、た 野 
球 ゲームに 新作が お 目見えす るぞ。 
その 名 も 道 Djc 以前 発売 さ 
れた 「野球 道」 の 続編と いうより、 
_ 道 に対して ユーザーから 寄せ 
られた 意見 や 要望を 参考に して 開 


會 キャンプ 地は ルーレ ッ ト 方式で 決定す 
る。 やった 一、 ハワイ だ！  大当たり だ！ 


監督は なにかと 大変 だ 


トレース 中の メイン 画面。 比較的、 地味, 

野球 ゲームの メイン はなん と 言  営業 • 

つても ベナン ト レース だ。 とくに 
プレーヤーが 全責任を とる 監督に 
なる 野球 道 n では 進退 問題に 関わ 
つてく るので、 慎重に プレーし な 
ければ ならない。 ここでは ベナン 
ト レース 中に 実行で きる コマンド 
を 紹介し よろ。 

練習 …… これを 怠る と 戦力は 低下 
する が、 反対に 猛特訓は 選手が パ 
テて しま ラので 注意。 


人事 …… 選手 や コーチ 
陣 などの 調整を する。 
なんとなく 偉く なった 
気分が する。 

投資 …… 各 設備の 維持、 
充実の ため、 定期的に 
この コマンドを。 

交流 …… 選手 や コーチ 
陣 、才 ー ナ ーと 交流を 
はかる。 円滑な 人間 関 
係を 保つ ためにね。 
球団の 運営資金を 獲得す 
るた めの マネ ジメン ト 的 作業。 フ 
ァ ンを 増やして 人気を 上げる の だ。 
教育 …… 選手 や コーチ 陣の 知性、 
精神 面の 向上を はかる。 

情報 …… 自 球団 や 他 球団の 状態を 
把握す るた めの コマンド。 情報を 
征 する 者は ベナン トを 征 す！ 

終了 …… 1 日の コマンドを 終了 さ 
せる。 当日 試合が あれば 試合、 な 
ければ プロ野球 ニュースに 進む。 


発された、 別物の ゲームと 捉える 
べきだろう。 

とはいっても、 プレーヤーが 野 
球 チームの 監督と なり、 選手の 管 
理 から マネージメント などを 行な 
って チーム を 優勝に 導く のが 目的 
の シミュレーション ゲーム、 とい 
う 基^な 部分は 変わらない。 前 
作と 大きく 異なる 点は、 それらの 
過程が より 本格的に な ったこと だ。 
毎日の ネ玲、 キャンプ、 ドラフ ト、 
ト レー ドな どに 新 システムが 導入 
され、 細部に わたって より リアル 
に 追求 した コマン ド 群が 用意され 
ている。 試合 中の グラフィック も 
ノくッ タ ーが 打ち返す と グラウンド 
全体 画面に 切り替わる、 という 迫 
力 ある ものに なった。 さらに プレ 
一気 分を 盛り上げる 数々 の エディ 
ッ ト 機能 も あり （下の カコ ミ參 
照)、！^ ファンには 至れり 尽くせ 


りの ソフ トと いえよう。 

_ 道では チームの 成績が かん 
ばし くないと ク ビ にされ て ゲーム 
終了と なった が、 野球 道]！ では 再 
度 復帰を 狙える 監督 浪人 モードな 
る ものが 追加され た。 テレビ局で 
親 求 中継の 解説者を したり、 本を 
出版したり、 ポラン ティアで チビ 
ッコ 野球 教室を 開いたり （！） と、 
なんと も 人間臭い こと がで きて し 
まう の だ。 ミスター ジャイアンツ 
の 気持ちが よく わかる かもね。 

選手 データ は’ 90 年度 オー ルス 
ター 戦 以降の 最新 版 c より 現実に 
近い 試合が 展開され るだろう。 

シミュレーション 

■日本 ク リエ イト 

■  MSX2*2DD 

_10 月下 旬 TAKERU で 発売 

■価格 8800円 


エディット 機能を いじろう 


前 作 (野球 道) にも エディッ ト 機 
能は あった が、 決して 満足の いく 
ものではなかった。 しかし、 野球 
道！! ではよ り 自由度の 高い エディ 
ッ トが 楽しめる ぞ。 各 球団の 名前、 
選手 名、 球団 旗、 ユニフォームが 
思い どおりに 設定で ぎる の だ。 ア 
ヤし げな 部分に チョコ ッ と 手を 加 
えて 修正したり （ぼやかした 表現)、 
まったくの オリ ジナル 球団を 作っ 
て 球界を 荒らした りと 楽しみ 方は 
いっ ばい あり そ 5 だ。 

も はや 野球 ゲーム に 欠かせな く 
なった エディッ ト 機能。 野球 道 n 
を 末永く プレーす るた めには 是非 
とも 有効に 活用した いね。 


■till  K9 力，- を 私で く找い 
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會 ユニフォームまで 設定で きち ゃう ぞ。 
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キミ だけの ス トー リーが ここに ある！ 

テイル •ナ •ノー  グ 

かねてから 移植が 待ち こがれられ ていた 『テイル •ナ •  ノー グ』 
がつ いに 完成 丨 無数に 存在す る パラレル ワールドの 中で、 キ 
5 だけの シナリオを 完成させる 画期的な ソフ トの 登場 だ！ 


この 「テイル. ナ •  ノー グ 」 は 非 
常に 画期的な ソフ ト だ。 画面を 一 
見した だけでは そ れは わか ら ない 
だろう。 グラフィック などは、 他 
のソフ トと 上 匕べ ると むしろ レべ ノレ 
が 低い ぐらいで ある。 この ゲーム 
を 凄ま じい ものたら しめてい るの 
は、 その 異常な コンセプト、 つま 
り プレーヤーに よって、 シナリオ 
やマッ ブカ^: に 異な ってし まう、 
という 特異点に ある。 

もちろん、 これは 無数の バージ 
ヨ ンが 発売 さ れ ると いう 意^では 
ない。 ティル •ナ •  ノー グを 立ち 
あげる と、 まず 初めに コン ピュー 
夕 一が 自分で シナ リ オや マッ プを 
創り 出して しまう ので ある。 つま 
り、 この ゲームは一 種の コンスト 
ラ クシ ヨン ツールを 備え 持って い 
る わけなの だ。 創り 出せる シナ リ 
才は 当然 有限個 数になる が、 その 
数は 何彳意 単位になる ので、 常識で 
考える と、 同じ 糸且み 合わせになる 


ことは ほとんどな いと 言って 差し 
支えないだろう。 

この コン ス トラ クシ ヨンの 方法 
が、 どういう アルゴリズムで 動い 
ている のかは わからな いが、 よ ほ 
ど 強力な 人 x 矢 №1 を 搭^ している 
とみえ、 バランスが 悪い と 感じさ 
せられる ことは ない。 ランダム 要 
素 も 多分に 含まれて いるの だろう 
が、 スター トの 町の 隣に 最後の ボ 
ス がいる、 なんて ことは 起こらな 
いの だ。 もちろん、 従来の 1 本道 
の シナリオ RPG と 比べる とス ト ー 
リ ー 的な ものは 貧弱に なって しま 
うが、 この システムは それを 補っ 
て 余り ある 魅力には 違いない。 


會 ティ ル •ナ •  ノー グの オープニング 画面。 レ リーフ 風の バッ クが 渋い。 


會 ダン ジヨ ン 内では 歩いた 場所 だけ 表示 
される ので、 迷わずに 探索で きる。 便利。 


は フル オート 


この ゲームの 特異点 その 2 は、 
戦闘が コンピューターに 任せつ き 
0 だとい 5 こと だ。 ちちろん、 ア 
イ テム や 魔法の 使用を 細かく 指示 
する こと もで きる が、 通常の 攻擊 
や 移動な どは、 とくに 命令し なく 


る。 このと ぎに パー テイ ーの メン 
パーの 性格が 露見す るの が おちし 
ろい の だ。 変な 奴になる と、 戦闘 
から 逃げ出した まま 戻って 来な か 
ったので あ吉ら めて いたら、 1 週 
間 後、 忘れた ころに ひょっこり 戻 


ト ンナリ オ 作成には 30 分 ぐら いか かる。 


こういう ゲーム だから、 スト ー 
リーは ほとんどな いの だが、 あえ 
て 解説す ると、 この テイル •ナ • 
ノー グの 世界は、 無数に 存在す る 
パラレル ワールドを 構成して いて、 
プレーヤー である キミは、 その 中 
の ひと つの 世界に 足を 踏み入れる 
ことになる。 この 世界に 共通して 
いる ことは、 いずれの 世界 もなん 
ら かの 問題を 抱えて いる こと。 そ 
の 問題が、 悪の 侵略な のか、 国王 
の^^ 事イ 牛、 はたまた 宝物の 紛失 
であるかは その 世界に よって 異な 
っ ている。 が、 いずれにせよ、 そ 
の 世界の 問題を 解決し、 平和な 安 
息の 日々 を 取り 戻す のが キミ の 使 
命で あ る ことは 言う まで もナ cf いで 
ぁろぅ 0 

この ゲームの 場合、 シナリオを 
紹介す る こと は 意味を 成さ ない の 
で、 ここでは すべての シナリオに 
共通す る システムを 解説して いこ 
う。 まず、 この 世界は 幾つかの 町、 


て も 勝手に 判断して 実行して くれ  つて 来た、 なんて こと も ある ぞ。 


アイテム は 100 種類 以上。 その 中から 50 
種 ぐら いが ひ とつの シナリオ に 登場す る。 


會 廃墟の よう だが これで も 立派な 町 だぞ。 


洞窟、 塔な どが 点々 と 存在す る ひ 
とつの 大陸で ある。 主人公は、 独 
り ぼっ ちで なんの 装備 もない 状態 
で この 大陸に やってくる。 城に 行 
き この 世界の 問 II の 解決を 依頼 さ 
tU わずかな お金を 受け取る とこ 
ろ 力、 ら このゲ ー ムは スタ ー トする。 
この あと、 敵を 倒して 経験と お金 
を 貯める のは 従来 どおり の 感覚 だ 
が、 ともに 戦って くれる 仲間の 登 
場の 仕方が 変わって いるの だ。 仲 
間は 酒場に 居る こと も あるが、 ほ 
とん どは 歩いて い る 途中 に 突然 話 
し 力、 けて くる やつ 力  <  多い。 し 力、 も、 
こいつら が じ つに 個性 豊かな の だ。 
テイル •ナ •ノー グは 戦闘 も コン 
ピュー ター まかせな ので、 このと 
きの 戦いぶ りを 見て いると、 '\m 
力 嘴 頁 著に 表われる のが おもしろい。 
鈍い 奴、 向こう見ずな 奴、 すぐに 
逃げ出す 奴 •••••• 〇 これ もこの ゲー 

厶 ならではの おもしろさ だ。 

ちよっ とク セの ある ゲーム だ 力、 
従来の RPG に 飽きた 人には 強く お 
薦めした し である。 

ロール ブレイン グ 

■シろ テム ソフト 
■  MSX2*  2DD 
■発売日 棘 
■8800 円 [税 SIJ] 
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わ一し 、エッチ 特集 だ、 いけし M ナー つ！ 

ディスク ステー: a ン 1 阴号 


あっち こっちで エッチな 特集が 花盛り。 『DS』 だっ 
て、 負けて はいない そ。 近 ごろ ど 5 も 元気が な いん 
だよ、 という キミに ぴったりの DS12 月 号 だ 一つ。 


では、 さっそく 12 月 号の 内容を 
紹介す るぞ。 まずは ガイ ナッ クス 
の r 電脳 学園 シナリオ m トップ 
を ねらえ ！』 の デモ だ。 オタク クイ 
ズに みごと 答えられれば、 女の子 
が 脱ぎ 脱ぎして くれる ぞ。 

次は ハー ドの 「はつち やけ あや 


よさん D いけない ホリデイ j の、 
ちょっと^' るノく ー ジョン 。ハ ー 
ドの ヒット 作の 続編は、 お 友 だち 
の ト モコさん も 加わって、 さらに 
大胆に な っ たという ウ ワサ なの だ。 

そして、 エッチ 特集の もう 1 本 
は、 アリス ソフトの 「DPS  SG」 だ。 


會 BGV の 「 ク リス マス •イヴ？」 なの だ。 


會 すけべ に 重点を おいた と いう 「DPSSG」。 


峰 おお、 クリスマス。 

12 月 号と 聞いて 水着 
ギャルを 思い浮かべ 
る 奴は いないだろう。 

インタ レー スモ 
ー ド の 採用に よ 
り、 これまで にない 高 画質な CG が 
見られる という。 そして、 なんと 
エッチ ゲームの 原点に 帰り、 すけ 
べに 重点を おいてい る という では 
ないかつ。 DS 版では 6 本 ある シナ 
リ オの あらすじと 特徴を 紹介す る c 
さて、 もちろん エッチ 以外 も充 
実して いる 12 月 号。 12 月 14 日 発売 
の DS デ ラック ス 号に 収録 さ れ る、 
「に やん ぴ & サム 総 集 編』 の デモが 
これ また おもしろい ぞ。 猫が 風船 
を 割り ながら 目 的の ノ く ケツま で 行 
く、 という パズル ゲームと、 ゲー 


厶 アーツの 超 大作 サム シリ ーズの 
総 集 編な の だ。 DS に 収録され てい 
たす ベての サムが ここに 集結。 懐 
かしい な あ。 

そして、 おなじみ BGV はもち ろ 
ん クリスマス もの。 クリス マ スイ 
ブ の、 演出は、 これで キ マリ だね 0 


アプリケーション 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 
■11 月 9 日 発売 
» 940円 [税別] 


じつは イメージチェンジして みました 

ビーチ アツ プ 7 号 


なんと、 今回から すっかり イメージチェンジした 『ピ 
ー チ アップ 7 号』 だ。 でも だいじよ ろぶ、 安心して く 
れ たまえ。 基本は もちろん、 すけべ なので ある。 


イメージ か 茨 わっても、 基^は 
、'エロ〃 ではない、' す けべ〃 だそう 
だ。 それは 大いに 結構、 という こ 
とで、 今回の オリジナル ゲーム 3 
本を 紹介し よう。 

まずは 「学園 処刑 人 ラ ビットち 
やん j という アド ベンチ ヤー。 悪徳 


先生に より 施行 さ れた  >  女性 徒は 
透明の ブルマーを 着用の こと" と 
いう 校則。 そこで 登場す るの が、 
学園 処刑 人 ラビ ッ トち やん。 教育 
問題を 通じ、 愛とは 性とは を 考え 
るア ド ベンチ ヤー ロマンな の だ。 
次に 「チンと 手と 放送 禁止の ェ 


倉* チン41 が 映って しまったら キミは クビ。 


♦時計 方向に 回る 画 
面を 上手に 合わせる 
「くるく るノ 、•ズ ノレ 3 画 
面で ドン！  j だ。 

クス タシ ーj と 


される ように 仕組まれ ている。 放 
送 時間 中に'' チン〃 を 映さない た 
めに、 自らの手で 覆い隠さ なけれ 
ばなら ない。 3 分 間がん ばれは 您 
人の ごほう びヌー ドが 見 られ るぞ。 
反射神経を 必要と する ゲーム だ。 

もう ひとつは1 "くるく る パズル 
3 画面で ドン！  j という パズル ゲ 


ほかに も 日本 物産の 「麻雀 刺客 j 
の 先取り プレーが 楽しめる 予定 だ。 

アブ1 J ケー シ ヨン 

■ももの きは うす 

■  MSX2.2DD 
■11 月 22 日騎 

■  3800 円 [税別] 


ノーマル モード 


£； かんたん モード 
三 パ スワ-ド 

ニューに もどる 


、う アク シヨ: 


ケ •ー ム。 キミは 実演 コマー シャル 
の プロデューサー。 キミの 前には 
8 つの モニターが あり、 それは 何 
者 かの しわ ざに よつ て 放送 コード 
に ひつ かか る モノ  = チ ン "が 映 


一 厶。 ももの き マ ー クを 利用して、 
時計 方向に 回る 画面を 合わせれば 
クリ ア ー。 すると 3 画面 分の 女の 
子の グラフィックが スクロールし 
て …… とま あ、 そういう わけ だ。 


會 学園 処刑 人 ラビ ッ ト ちゃんが 大 活躍！ 
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ビジネスマンよ、 働ぐ だけが 人生 か？ 

宇宙 翔ける ビジネスマン 


ビジネスマンは 働く、 24 時間 働く、 では いったい いつ 
寝て るの だ。 それは 永遠の 謎 だが、 とにかく 未来に お 
いても、 働き まくる のはた しかな よろ だ。 ト ホ ホ。 


時は 20XX 年、 人類は 飽く なき 欲 
望を 満たす ため、 宇宙へ と、 その 
触手を 伸ばして いった。 これは そ 
んな 時代の 物語で ある。 

日本の 企業 戦士、 日々 闘い 続け 
る ビジネス マ ン坂上 敬 一 、こ れが 
キミの 役 どころ だ。 キミは 仕事の 


ため、 惑星 ノルマに 降り 立った。 
しかし こ の 惑星では ある 問題が お 
こって おり、 とても 商談を 進める 
どころ の ではなかった。 そこで 
キミは、 勤め先の 大友 商事 本社に 
連絡を 取り、 仕事が 続行 不可能な 
こと を 告げようと したの だが …… 〇 


I 挑発的な 視線が ミリ ョク 的な の だ 


♦頼まれたら 断 われ 
ない！ 男っての は 
そ おいう もんす よ。 


そんな 甘い 考え 
力 S1 用す るは ず 
もな く、 逆に 言い返されて しまっ 
た。 「ならば、 問題を 解決して 商談 
を 進めよ！ 」 と 。こう なったら やる 
しかない、 俺 も 男 だ！ ジャパ ニ 
ーズ •ビジネスマン。 という わけ 
で、 キミの 仕事が 始まる わけ だ。 

キミは ある 問題、 つまり この 惑 
星の 王女 姉妹を 助け出さ なく ては 
いけない。 そして、 みごと 商談を 
まと めな ければ ならな し 、の だ。 幸 
いなこと に （？）、 この 惑星は 人口 
の ほとんどが 女の子、 こり や 楽し 
みながら 仕事が できる と 思つ たの 


だが …… 〇 

さて、 M マガで くわしい 紹介を 
する のは 初めての 全 流通 だが、 こ 
の ゲームの 前に も、 MSX の ゲーム 
をず いぶん 出して いるの だ。 今後 
も、 期待で きる メーカーの ひとつ 
となりそう だね。 


アド ベンチ ャー 

■  MSX2-2DD 
■発売中 
■6800 円 [税 SIJ] 


會 恋人を 亡く し、 物思いに 沈む 由 香 …… 。 

ョンで アル バイ トを するとい う設 
定 になって いる。 

夏、 湘 南、 ペンションと くれば、 
必然的に 女の子が 集まる もの。 も 
ち ろん、 彦 五郎の 働く ペンション 
にも、 かわいい 女の子た ちが やっ 
てきた。 女の子た ちは、 ペン シヨ 


ンの オーナーの 
娘、 津波 由 香の 
友達の 女子大生 グループだった。 

6 人の き れ一 なお 如 i さま にか こま 
れ、 有意義な 夏休み 力 Si ごせる！ 
そう 思った の も 束の間、 事件は 起 

こって しまった . 〇 

由 香の ボーイフレンドの、 帳英 
治が 溺死した の だ。 しかも その 手 
には、 彦 五郎の シャツの 切れは し 
が 握られて いた。 事件の あった 時 
刻の アリバイが はっきり しない 彦 
五郎は、 警察で 取り調べを うける 
ハメ になる。 どうにか 釈放され た 
のち、 彦 五郎は 自分が 巻き込まれ 


た 殺人事件の 解決を 決意す る。 も 
ち ろん 捜査を 進めながら も、 女の 
子たち とは 遊ん じ ゃうけ どね。 さ 
あ、 キミの 経 顆^した かもしれ ない 
夏、 また これから 体 るか もし 
れ ない 夏を、 この ゲームで 楽しん 
でみ ようせ。 

アドベンチャー 

■ディ  ー •才 一 

■  MSX2-2DD 

■発売日 较 

■  6800 円 [税 SIJ] 


さてお 待ち かね、 過激な 美少女 
がし ヽっぱ し 、登場す る こと で 有名な、 
ディー •オーの 最新 ^乍 が 登場 だ。 今 
回の 舞台は、 夏の 湘 南; 毎 岸 （誰 だ、 
生唾 ゴッ クンす るには まだ ま だ 早 
いぞ) 。この ゲームでは、 キミが 主 
人 公の 今井彦 五郎と なり、 ペン シ 


會 かつみ、 こんな こと もしち やうの。 


甘く 哀しい、 ひと 夏の 経験な の だ 

星の 砂 物語 Et 

夏と いえば、 誰もが 開放 的になる 季節 …… 。 これは そ 
んな 季節に おこった 物語 …… 。 過ぎて しまった 夏を 惜 
しみつつ、 プレーして みよろ せ。 
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夜中に ひとりで 歩いて いたらい きなり 卵を ぶつけら 
れ ました。 それよりも、 上から 下まで 卵 まみれに な 
った 私を 指さして 笑った アベック、 顔は 覚えた そつ。 


こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
ついに turbo R も 発売され て、 気に 
なる のは 今後の ソフ トの 動向ね。 
どんな ゲームが 登場して く るの か、 
とっても 楽しみであります。 

それでは、 今月 も 新作 ソフトの 
情報を お届けし ます。 まず、 ボー 
ス テックの 「銀河^ 雄 伝説 I  J が 12 
月 21 日に 発売され る ことが 決定し 
ました。 田 中芳樹 の/ j、 説を シミ ユ 
レ _ シヨ ンゲ ー 厶化 した 第 2 弾は、 
前 作よりも ぐ 一 んと パワーアップ。 
マップが 4 倍に なった こと、 提督 
の 顔が 出る ようになった こと、 作 
戦 コマン ドが 使え るよう になった 
こと、 戦闘 シーンが 3D 画面に なっ 
たこと、 BGM が オリジナル になっ 
たこと など、 あらゆる 点が 改善 さ 
れ ています。 来月 号で くわしく 紹 
介で きる と 思う ので、 待って てね 0 


會前 作を ど ど 一ん と パワーアップ させた 
「銀河 英雄 伝説 n  j がつ いに 登場す るつ。 


次は、 コンパイル 新作。 12 月 
14 日 発売の 「ディスク ステ ー シヨ 
ン DX  3 号 j の 情報です。 内容は、 
「にやん ぴ j という ノ  \°ズ ル ゲームと 
「サム 総 集 編 j の 2 本立て。 にやん 
びは、 かわい一い 猫 8 匹の 中から 
1 匹を 選んで、 画面 上の 風船を 割 
り、 目的の バケツまで たどり 着け 
ば 面 クリア ー。 プレーヤー が 思考 
中の 間に、 後ろ足で 耳を かく 猫の 
姿が と つても かわいい のです。 

サム 総 集 編の ほうは、 言う まで 
もな く  DS に 連載され ていた 人気 
ゲーム、 サム シリーズを すべて 集 
めた もの。 「おさむち やん 潮干狩 
り j や 「仮面 ハラ ダー サム j など、 


會 かわいい 猫ち やん の パズル ゲーム 「に 
やん ぴ 」 は DS  DX  3 号に 収録され ます。 


懐かし I 、サムが たくさ ん 登場し ま 
す。 あの サム シリーズに 再び 出会 
える なんて、 感激 しちゃう。 

感激つ いでに、 もう ひとつ うれ 
しい お知らせ。 ずっと 翻に なっ 
ていた アスキーの r ダン ジョン ハ 
ンタ ーJ が、 ついに 発売され る 運び 
となりました。 で、 それと 同時に 
ターミネータ ー レー ザ ー 対応の ソ 
フトも 出る そうです。 これには、 
射擎 (7) ゲームが 3、 4 本 収録され 
る 予定 0 キーボード や ジョイス テ 
ィック じ ゃ もの 足り な いって 人に 
ぴったりの、 刺激的な ゲームよ。 
発壳 は、 11 月下 旬の 予定です。 

さて、 ホット •ビイ からは 11 月下 
旬に 「パラメ ディ ス j が 発売され る 
予定です b これは、 ファミコンで 
人気の あった パズル ゲームで、 上 
から 落ちて くる サイコロを 消して 
いく シン キング アクション タイフ °。 
運の 要素に 左右 さ れる こと が 少な 
く、 指先の 反応と 思考力で 焦りを 
誘います。 秋の 夜長に ぴったりの 
ゲームと いえる でしよ。 で、 次 も 
ノ  \°スリ レ デームの 情報です 0 

日本 テ レネ ット から、 あの 「コラ 
ムス J 力 澄 場す るので す。 コラ ムス 


會 エッチ ゲームの 原点に 返った という ァ 
リス ソフ トの 「DPS  SGj は 本当に エッチ。 

といったら、 テトリスと 並んで 人 
気の 高い パズル ゲーム。 ゲーム セ 
ン ターで たくさ んの 人たち が 遊ん 
でいた のを 私は 見た です （じつは 
私 もやって みた)。 発売は 12 月の 予 
定 だからもう 少し 待って てね 0 
次は こ の ページ に 初めて 登場す 
る ライ ト スタッフ。 「ラス ト ハルマ 
ゲ ドン J や 「BURAI」 などの ヒット 
作を 生み出し た 飯 島 健 男 さんと そ 
の スタッフが 「アルシャー ク j とい 
う 宇宙 ものの RPG を 制作して いる 
そうです。 発売は まだ 先と いう 話 
だけ ど 期待の 1 本に な りそうね 0 
ところで、 今回は エッチ モノが 
ない の？  という キミ のために、 
最後は 思 いっき リエ ッチな ゲーム。 
アリス ソフトの 「DPS SGj は、 すけ 
べに 重点を おき ま したと 言い切っ 
てし まう ほど、 そり ゃ あもう エッ 
チ。 しかも、 これまでに ない 美し 
い CGo どんなに エッチで も 絵が き 
たない と 幻滅 しちゃう けど、 そう 
いう' 0E もな く、 かわい一 い 女の 
子た ちがす っ ご 一い 姿で 登場して 
くれ るって わけね 0 12 月 15 日の 発 
売 日までに、 体力つ けて おき まし 
よう。 それでは、 このへんで。 


メー カー さん こんにちは 


この 人の 話は もう 飽きた、 とおっ 
しゃる 方 も 多い とは 思います が、 今 
回は プレ ゼン ト 付きなん で、 聞いて 
やってく ださい。 コンパイルの 田 中 
さんから 「魔 導 物語 音楽 館 j とい 5 
カ セッ ト テープが 3 本 届き ま した。 
読者の 方に 差 し 上げて ください とい 
ろ ことなんで、 差し上げます 0 
内容は 「魔 導 物語 1 -2-3j のサ ウン 
ド ト ラックで、 DS に 収められ てい 
た 魔 導 物語 音頭を ランパ ダ ふ 3 にア 


レンジし たもの や、 八 ウス アレンジ 
した ものな ど いろいろ。 あえて イン 
ディーズ っぽく 作って あるよう です。 
ま、 とりあえず ヘンな テープな ので、 
聴いて みる 価値は あるか も。 田 中 さ 
ん て、 いつも 夜中に いると 思ったら、 
こんな もの 作って たって わけね。 

欲しい、 くれ 一、 という 人が もし 
いたら、 インフォメーションの プレ 
ゼン トの コーナーの あて 先に 魔 導 
物語 音楽 館』 希望と 書いて 送って ね。 
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新作 V7 卜 発売 スケ ジユ— ル 表 


7 日 
7 日 
8 日 
14 日 
14 日 
14 日 
15 日 
2 旧 
上旬 


180 
15 日 
25 日 
25 日 


※ この 情報は 1 0 月 20 日 現在の ものです。 


8 日 
10 日 
15 日 
22 日 
22 日 
27 日 
中旬 
中旬 
中旬 
下旬 
下旬 
下旬 


月 発売の ソフト 


•ディスク ステー シ ョン〗 2 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1940 円 

•電脳 学園 シナリオ ID ト ップを ねらえ 丨 ガイ ナッ クス 
MSX2/2DD/8800 円 

•スーパー ピンク ソックス ウェン ディ マガジン 

MSX2/2DD/ 4800円 
•Misty  Vol.6  データ ウェス ト 
MSXE/2DD/ 5000円 
•ピーチ アップ 7 号 ももの きは ろす 
MSX2/2DD/3800 円 
•F1 道中記 ナムコ 
MSX2/2DD/ 6800円 
•アズ •ユー •ライク やりたい 放題 3  全 流通 
MSX2/2DD/ 6800円 
•野球 道 n  日本 クリェ イト 
MSX2/2DD/8800 円 [TAKERU  で 発売） 

•プロの 碁 パー ト 3  マイ ティ マイコン システム 
MSX2/2  DD/9 800円 (予価） 

•ダン ジョン 八ン ター アスキー 

MSX2/R 〇 M+ プラス X ターミネーター レーザー/ 価格 未定 
•ェ クス タリアン ディ ー • オー 

MSX2/2DD/ 6800円 

•サーク n  マイクロ キヤ ビン 

MSX2/2DD/8800 円 
•MSXView ア スキー 
turbo  R/2DD/ 価格 未定 
•ピアス ドット 企画 

MSX2/2DD/ 6800円 
•IV/HDI サウ ルス Ver.l.OOST  BIT2 
MSX2/ 闩〇 M  +2  DD/1 昍〇 0円 (予価） 


上旬 


25B 
26 日 


12 月 発売の ソフト 


•エメラルド •ドラゴン グロー ディア 

MSX2/2  DD/8800 円 （予価） 

•シード オブ ドラゴン リバー ヒル ソフト 

turbo  R/2DD/ 8800円 

•ディスク ステーション 1 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/2 昍 0円 

•フリー ト コマン ダ _n 黄昏の 海域 アスキー 
MSX2/R 〇 M/ 価格 未定 
•ウィザード リィ 3  アスキー 
メディ ア 未定/ 980( 3円 （予価） 

參 ディスク ステーション デラックス 3 号 にやん ぴ •さむ 総 集 編 コンパイル 
MSX2/2DD/ 3880円 
•DPS  SG ア U スソフ ト 
MSX2/2DD/ 6800円 
•銀河 英雄 伝説]!  ボース テック 
MSX2/2DD/ 昍 00円 
•FRAY サーク 外伝 マイクロ キヤ ビン 
turbo  R/MSX2/2DD/7800 円 
•ピンク ソックス 4  ウェン ディ マガジン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•ラン ペルー ル 光栄 

MSX2/ROM/2DD/ 価格 未定 
參 ティル •ナ •ノ  ーグ システム ソフト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

•コラ 厶ス 日本 テ レネ ット 
メディア 未定/価格 未定 
•パラメデス ホット •ビィ 

MSX2/2DD/4900 円 〔TAKERU  で 発売） 

•X 指定 フェアリー テー ル 

MSX2/2DD/ 昍 00円 


1 月 発売の ソフト 


•聖 戦士 ダンバ イン ファミリー ソフト 
MSX2 だ □□/ 昍 00円 
•ランス n 反逆の 少女 達 アリス ソフト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 
參 Misty  Vol.7  デー タウ エス ト 
MSX2/2DD/ 5000円 
•ピーチ アップ 日 号 ももの きは ろす 
MSX2/2DD/3800 円 


參 X_na  フェアリー テール 
MSX2/2DD/6800 円 
•イルミ ナ丨 カクテル •ソフ ト 
MSX2/2DD/ 6800円 
•ファンタジー IV  スターク ラフ ト 
MSX2/eDD/g 800円 

•毎日が えつち 八 一 卜 電子 産業 
MSX2/2DD/ 価格 未定 


2 月 発売の ソフト 


•ドラゴン ウ ォーズ スターク ラフ ト 

MSX2/2DD/ 9800円 

癱ポ ツキ ー 2  ポニーテール ソフト 

MSX2/2  DD/ 7800円 (予価） 


3 月 発売の ソフト 


•Misty  Vol.8  データ ウェス ト 
MSX2/2DD/5000 円 
•ピーチ アップ 9 号 ももの きは ラす 
MSX2/2DD/ 3800円 


発売日 未定の ソフト 


•火星 甲殻 団 ワイルド マシン アスキー 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•斬 夜叉 円舞曲 ウルフ チーム 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•RAY-GUN エルフ 
MSX2/2DD/ 6800円 

•ドラゴン ナイ ト！！  エルフ 

MSX2/2DD/7800 円 

參 バー ミリオン グレイ ト 
MSXE/2  DD/680 0円 （予価） 

參 シルフ ィード （仮称） グレイ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
♦提督の 決断 光栄 
MSX2/ROM/2  DD/ 価格 未定 
•信 長の 野望 •武将 風雲 録 光栄 
MSX2/ROM/E  DD/ 価格 未定 
•麻雀 悟空 天竺への みち シ ャノ アール 
MSX2/ROM/ 価格 未定 
•マジック キャンドル スターク ラフ ト 

MSX2/2DD/ 9800円 
•星の 砂 物語 ディー •オー 
MSX2/2DD/ 6800円 

•ワンダー ボ ー- T  •モン スター ランド 日本 デク スタ 

MSX2/ROM/ 7800円 （予価） 

參花 のち もこ 組 日本 物産 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
參 ビバ ラスベガス HAL 研究所 
MSX2/2DD/ 6800円 
•シンセ サウ ルス Ver.3.0  BIT2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•スコア サウ ルス （仮称） BIT2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•エ セラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダーク ネス ブレイン •クレイ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•エリ ー ト マイクロ  •プロ _ ズ •ジ ャノ  K ン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
•アルシャ ーク ライ ト スタッフ 
メディア 未定/価格 未定 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消 霣税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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う 一ん、 フ ラス チック スの ファ 
—ス ト アル ノくム 、、ウエルカム •プ 
ラス チック ス" はいいね え。 ちゃ 
ちな コンピューター サ ウン ド （け 
なしち ゃ いないよ）、 投げ やりな ノ 
リ …… 「古い」 の 一言では 済まさ 
れ ない 何 かを グッと 感じる ぜ 。こ 
んに ちは。 今 ハヤって いる 音楽よ 
り も 10 年 前； 荒行した テクノポップ 
に 波長が 合う イヤな 若者、 ぎ 一ち 
です。 まあ、 あえてそう している 
フシ も あるけ ど、 それを 感性が す 
っかり 許して いるから すごい。 恐 
るべ し EarVSOs、 といった ところ 力、。 

レビューと まったく 関係ない 言 舌 


題だった ね。 失敬。 それでは 俺と 
ロンド ンノ  J、 林 力、 したりき り で 過ご 
した あの 夜の 話を ば …… よそう。 

今月の トッ プを 飾る のは 「ドラ 
ゴンス レイヤ ー英 云 説」。 これ 
は ハマった な あ。 徹底 解析の 担当 
でもない のに。 しかも 最近 ゲーム 

を やる 気;^ おこらな いのに . 。 

なのに、 なぜ、 歯を 喰い 縛り、 俺 
は プレーした のか、 ドラス レ VI を。 
あ、 この  ''ドラス レ VI" つてのは、 
ドラゴン スレイ ヤー 英雄 伝説の 通 
称な の だ。 というの も、 これは 昔 
から 大人気の ドラゴン スレイ ヤー 
シ  リ  ー ズの第 6 弾 だからな （ドラ 


ゴン スレイヤー 
シリーズ といえ 
ば、 たしか MSX は V がな いんだよ 
ね。 ほら あの、 なんて 言った っけ。 
ソーなん と 力、。 あれさ あ、 移植し 
て ほしいと いう 意見が 結構 多い そ 
うだ。 上位 機種の turbo  R もで た 
こと だし、 いっちよ ド カーンと や 
って くれない かな あ。 カツコ 内の 
文に しては 長す ぎるな あ)。 

他 機種 版で 初めて こ の ゲームの 
画面を 見た とき、 まったく といっ 
ていい ほ どや りたい と は 思、 わな か 
った。 ドラ クエの 亜ず し ゲームは も 
うい いっす、 という 先入観が あっ 


tZU7t  ス 


セ リオスち ゃん って か 
わい いの。 たった 6 歳で 
お 父 さまを 亡くし、 お 母 
さまと も 離れて 暮らして 
る。 なのに 全然 いじけち 
ゃったり しないで、 元気 
いっぱい！！ これって 母 
性本能って ヤツを くすぐ 
っち ゃって くれる のよ。 

趣味が” スライム いじ 
め〃 で すって 丨 いい わ、 
セ1 J オス ちゃんの やる こ 
とならなんでも 許して ア 
ゲル。 な あ 一 に、 困った 
ことがあったら、 おね一 
さんに 話して ね。 

セ リオスち ゃん をみ て 
いると、 そんな 気にさせ 


顔 

が 

命 


られ てし ま 5 の。 なんて 
ことを 考えながら ゲーム 
をして る 私って あぶない 
かしら …… 。 

個性的な 脇役に 囲まれ 
て、 主人公に しては 影の 
薄い セ リオスち ゃんだ け 
ど、 次 作では もっと 活躍 
してね II 

(福 田 プル ーニ ー） 


俺は この オヤ ジが 一番 
気に入った。 自ら も 王子 
の 身分で ありながら 他国 
の 王子、 それ も 年下の ガ 
キの 引き立て役に 徹する 
なんて シブす ぎる。 そろ、 
この オヤ ジは 精神的に も 
才トナ なの だ。 この 5 人 
の メンバー の 中で 一番し 
っかりして いるに 違いな 
し、。 そう 信じて いる 俺は、 
彼を 意識的に リーダー 
(画面に 表示され るプレ 
— ヤーの シンボル) にし 
た。 ほかの 連中に パー テ 
イーの まとめ 役を されて 
は 悔しい からな。 

戦闘での 役割 も かなり 


■日本 ファルコ ム MSX2  8700ROTJ](2DD) 

たから。 それ以来、 ドラス レ VI に 
関する 情報と は 無縁の 生活を 送っ 
てきた。 しかし 忘れ もしない のは 
覚えても いないから という 某月 某 
日、 MS 顺の 製品 バージョンが 編 
集 部に 届いた その 日に 運命の ふす 
まは 開いた。 ス ー ッ と。 

プ ログ ラム ディスク を 起動 させ 
ると、 オープニング デモが 始まっ 
た。 夜空を バックに ストーリーが 
紹介され ていく。 このと き 「うっ」 
と 思った のは BGM である。 前述の 
プラスチック ス のよう な 変な 音楽 
も 好きだが、 いかにも ロール プレ 
イン グ ゲーム っぽし 、音楽 も 嫌いで 
はない。 俺は ひとつ 気に入った 
BGM が あると 勝手に イメージが 
ふくらんで いき、 結局 その ゲーム 
自体を 肯定して しまう という、 考 
えよう によって は シア ワ セな 能力 
が ある。 この ドラス レ VI でも その 
能力が 大いに 発揮 された という わ 
けだ。 では 実際に 俺が どんな 感じ 
で ドラス レ VI を 遊んだ か、 コッソ 
リと 教えよう。 とくに コッ ソリし 


U3.TZJ 


シブかった。 ほかの 男た 
ちがむ やみや たらに 格闘、 
女が 魔法を 多彩に 操る の 
に 対し、 オヤ ジは 仲間の 
体力を 回復させる ことに 
全力を 注ぎ こんでいた。 

そんな M 男は 黙って 仕 
事す る" を 地でいく オヤ 
ジに 1000 点 捧げたい。 

(き 一ち） 


ぱ なから イキな 演出が ある。 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 


ひさかたぶりの レビューが 大 好評 ロール プレイン グ ゲームで、 しか 
も 見開き ページ！ こいつは 荷が 重い な あ …… な 一ん てね。 俺は 緊 
張 するど ころ か、 変な ことを 言いたくて ウ ズウズ してい ま 一す。 


んなゲ ー 厶の 楽しみ 方 も あるよ 


つがう  js^  オート 

つよさ 
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なければ ならな し 、理由 もな し 、がな。 

まず、 主人公に 自分な りの イメ 
ー ジを 確立 させた。 ゲ ー ムを 始め 
てから 5 分 後、 俺は セ リオス 王子 
に 、、頭 悪くて 力弱いけ ど 好奇心 だ 
けは ある 始末の 悪い 少年〃 という 
特徴 づけを した。 俺の 趣味が モロ 
出て いるな。 次の 段 P 占は、 その イ 
メー ジ を ゲームの 実際に 反映 させ 
る こと だ。 能力 値の 設定 （レベル ア 
ッフ 商に もらえる、 各肯 g カイ 直に カロ 
算 できる ボーナス ポ イン トの 振り 
分け 方） を マニュアル にして、 各キ 
ャ ラク ター ごと に 極端な 特徴を も 
たせた。 前 ページ 上部の 画面 写真 
を 見ても らえば わかる と 思う けど、 
セ リオスが 弱々 しく 見える でしょ。 
これと いうの も ポー ナス ポイント 
の 大部分を 運の 良さに 投資した か 
ら なの だ。 おかげで 会心の 一考が 
出 やすくな り、 戦闘で 結構 活躍し 
た のは 予想 夕 f だった な。 

そのほか 証 その 2" の コラ 
ムに 代表され るよう な、 ゲームを 
進め る 上で 何の 意味 もな し 德 作を 
して、 イメージの 世界に 突っ走っ 
たわけ だが、 その 中で も 極めつ け 
は オー ト バトルの 設定。 ドラス レ 
VI は パーティーの キャラクター ひ 


ども。 ''技 あり 一本" の 
コーナーの 担当者です。 
私の 方の チェックに 何 か 
と 不手際が あった 点を こ 
の 場を かりて お詫びいた 
します 0 本当に ごめんな 
さい 丨 以後 気をつけ ま 
す …… あ、 ここは w ごめん 
なさい コーナー〃 じゃあり 
ません ね。 ごめんなさい。 

私 もこの ゲームは 仕事 
抜きで プレーし ました。 
登場す る キヤ ラク ターの 
中では、 ゲイルが もっと 
も 印象 深かったです。 彼 
の 言動は 相当 ガ サツです 
が、 なぜかに くめない 雰 
囲 気がありました。 自分 


ン 

ダ 


力 
ス 
ね 

の 心の中に、 このよ ラな 
人格に 対する 憧れが ある 
のか もしれ ません。 

余談です が、 ウラ 技の 
チェックを する ために、 
まだ 自分が 来た ことが な 
い 場所を プレーす るのは 
辛かったです。 つくづく 
因果な 仕事です ね。 

(技 あり 一本 担当) 


え 7 ドラス レ 関係で 
書かせて くれん の 7 書 
く、 書きます。 書かせて 
< ださし〗 ぎ 一 ち 様。 

さて、 い吉 なり だが こ 
の 英雄 伝説って、 結構 ゼ 
イ タクな RPG だと 思 ラ。 
なんと いっても きれい ど 
ころの ヒロイン がふたり 
ち 登場す るんだ から。 で、 
この ソニアっ てよ く ある 
パターンの、 恋人 (この 場 
合 親 ど 5 しが 決めた 婚約 
者 だけど) のい る 主人公 
に 横恋慕 するとい うフツ 
一の 7 ヒロイン なんだ 
けど、 その お 相手の セリ 
オスが 4 つも 年下っての 


が スゴイ でしよ。 ま一 い 
— や、 かわいい から 許す 
(大 バカ）。 ところで 英雄 
伝説って パー ト 2 も 制作 
する らしい けど、 セリオ 
スの 許婚の ディーナ 姫と 
ソニアの 冷戦 (死語) は ど 
一なる の だろ ラ 7 興味 
あるよ な、 やっぱり。 

(ヲ タツ キー 鹿 野） 


と りず つに 自動 戦闘の ON/OFF を 
設定で きる。 俺は 主に "ひとり だ 
け OFF、 残りは ON 〃で プレーした。 

敵と 遭遇す る。 オー ト バトルの 
設定が ON の キャラクター たちは 
思い思いに 戦う。 そんな 彼らは 仲 
間で あるが、 他人 だ。 しかし OFF 
の、 つまり 俺 自身が 操作す る キャ 
ラク ターは まさに 自分な の だ。 あ 
ると きは セ リオスが 自分、 あると 
きは リュ ナン カヾ 自分、 というよう 
な あんばいで 冒険を 続ける と、 そ 
れぞれ の キャラクターに なりきつ 
たと き に 生ま れた 様々 な 思し 、や感 
情が 累積され ていく。 そして、 気 
がつ けば 表面的な ス トーリー 展開 
と 同時に、 感情を 押し 殺して いる 


私は 遊び人 ロー、 気に入って ます。 
理由 7 だって さ、 一番 人間 臭 さを 
感じさせて くれる キヤ ラなん だもの。 
ゲームを やれば わかる こと だけど、 

誰 だって 自分の 職を 失 5 のはい や だ 
し、 怪物なん かと 戦いたくない。 力 
ッコワ ルイけ ど 彼の 気持ちは よ 一く 
わかる の だ。 あと、 ドラス レの 登場 
人物のと ころで ロー だけが w 村でブ 
ラブ ラしながら 遊び 回って いるいい 
かげんな 男〃 と 紹介され てあった 時 
点で、 も 3 最初から 「コ イツは 何 かや 

者、 強さに 憧れる 者、 生真面目な 
者、 焦躁 感を 抱いて いる 者、 そじ 
て 何も 考えて いない 者たち 力骑り 


って くれるな」 と 思って ました。 実際 
期待に たがわぬ 大 活躍 (7) をして く 
れ るし。 人間ら しさでは 一番で しよ。 


(遊び人 □ン ドン） 

した カヾ、 言吳 解の ないように フォロ 
一して おく。 たんに 渋 谷の カ ラオ 
ケ ボックスで 歌い あかした、 とい 


の ほかの 皆 さん 


主人公は もとより、 各地の 町 や 村 
で 登場す る ワキ 役たち もい い 味を だ 
している。 考えよう によっ ては 彼ら 
の "視覚 的 行動〃 が、 この ゲームの 
醍醐味で はないだ ろ ラ か。 それにし 
て も お 姫様は 地味な 存在 だつ たな。 


なす 人間 t 鎌を 楽しんで いたの だ！ 

ここまで くると イメージを 通り 
越して 陶酔の 世界 だな。 我ながら 
かなり 寨 走して いるせ。 でも 寨走 
も 悪くない よ。 方向 性は ともかく 
ゲームの 世界が 広がる からな。 そ 
のぶん 楽しみ 方 も 増える し。 ゲー 
ムの アラを と りあげて 不平不満を 
並べる より ずっとい いと 思う ぞ。 
まあ ドラス レ VI に関して いえば、 
遊んで いてと く に 気になる 点は な 
力、 ったけ どね 0 

最後に。 冒 i 頁で 俺と ロンドン ノ J、 
林が なんたら かんた ら という 話を 


うだけ のこと。 それ 以外は 何も ご 
ざいません （よけい 怪しい か)。 

評/ぎ 一ち 

(プラスチックに なりたい） 


5 段階 評価 
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コンパイルと 言えば この キャラ! 


ランダーの 冒険 in 


コンパイルの マスコ ット キヤ ラク ター、 ランダー。 彼が 何時 何処で 
生まれた かは 不明 だが、 かわいくて 人気が あるのは 事実 だ。 いつも 
は 裏方の 仕事が 多い 彼が、 英雄と して 活躍す る ゲームが これ だ！ 


ランダ ー っつ ー キ ャラ クタ ー を 
初めて 知った のは、 確か ファ ミコ 
ン 版の 「ザナック j を やった とき 
だった と 思う。 シリアスな リアル 
シュー テ イング ゲー厶 の 中に、 い 
きなり マン ガ 的な キャ ラ クタ ーが 
出現す ると いう、 みょ 一 な 違和感 
の おかげで、 かなり 強烈な 印象を 
与えられ たのを 覚えて いる。 その 
あとで この キャラクターが コンパ 
イ ルの マスコ ッ ト だとい うこと を 
知った。 当時は まだ コン ハ。 イ ルは 
自社で ソフ トの 発売を して おらず、 
ゲーム マニアの 中 では 超 有名 な 外 
主 メーカー だった。 タイ ト ル 画面 
に 堂々 と 社名を 出せない 代わりに、 
隠れ キャラ、 効果音な どを 使って 
コ ン パイル 製品 だと いう ことを 示 
したかった のだろう。 ま、 そうい 
うこと も あって、 この ランダーと、 
あの* タンタ、 タララ、 タラ ラン" 
という 効果音は、 いろんな ゲ ー 厶 
に しばしば 登場して きた。 その後、 
ついに 念願 叶って 自社 ブランドで 
ソフト の 発売を 開始 した コンパイ 
ルが、 マスコットの ランダーを 主 
人 公に した RPG を 作る のは、 あま 
りに も 当然な 成り 行き ではないだ 
ろうか。 

コンパイ ルの 得意 ジヤ ン ルは 言 
う まで もな く シュー テイ ング だ。 
さらに 言えば、 横 スクロールの も 
のより、 縦の ほう 
が 断然うまい。 こ 
れは 外注 時代から 
まったく 変わって 
いない。 しかし、 

「デイ スク ステ ー 
シ ヨン』 (以下 DS) 


難しい。 少しで 
も スピードを 早 


■コンパイル MSX2  7800円 [税另 IJ](2DD) 


會 敵と の 遭遇の 仕方に 多少の 難がある。 


ン パイルは いろんな ジャンルの ゲ 
ーム 制作に 纖 してきた。 初めは 
不慣れな こと も あって、 DS にたく 
さん 入って いる ゲ ー ムの 中の 1 
本、 という 域を 出る ものは なかっ 
たが、 最近は けっこう 侮れない ソ 
フ トを 作り 始めて いる。 そのいい 
例が 「魔 導 物語」 であろう。 

今回の 「ランダー の 冒険 IE」 の 
前々 作 「ラン ダーの 冒険 j は DS ス 
ぺ シャル 春の 号に 入って いた。 ま 
だ DS も 実験 期で、 内容 も 超人 気 
RPG もどき の 簡単な ものだった。 
だが、 そのと きと 今の コンパイル 
は、 もう まったく べつの 会社と 言 
っ ていい ほど 進歩して いるの だ。 
ランダー m を I や n と 同じ だと 考 
える と 痛い目に 遭う ぞ。 

もともと コン ハ。 イ ルには 技 柿  1 力 
が あ つたの を 忘れて はいけ ない。 
リアルタイムの 


くす るた めの プログラムの 裏技を 
発見し、 その ノウハウが 蓄積され 
ている からこ そ あれほどに 優れた 
ゲームが 作り出せ るの だ。 今回の 
ランダー IE でも その ノウハウは 十 
分に 使いこなされて いると 言えよ 
う。 ディスク アクセスを 極力 避け 
た 無駄の な い メモリ ーの 使い方と 
いい、 異常な までの 画面 切り替え 
の スピード といい、 シュー テイン 
グ 畑て 雜 えられた 経験が 最大限に 
舌 かされて いるの がよく わかる。 
シナリオの 作り方 も、 かなりう ま 
く なって きたよう だ。 難しす ぎず、 
かと いって 簡単で もない バランス 
を 保って いるのに は 感心した。 ま 
た、 盛り上がる シーンには、 お得 
意の アニメーションを 効果的に 使 
っ た 演出の 仕方 も かなり 絶妙 だ。 
コンパイル も、 だいぶ RPG の 作り 
方が うまく なった な ぁ、 と 実感し 
てし まった。 

しかし、 まだまだ 完璧とは 言い 
難く、 欠点 も 多分に 残されて いる。 
まず 残念な のは、 主人公が 普通の 
人間に なって しまい、 ギャグ 要素 


が 完全に ネ卿 余さ れて しまった こと 
だ。 今回、 ランダーは いわゆる 伝 
説 上の 勇者と して 扱われて いる。 
前 作 ま での 路線が 好きだっ ただけ 
に、 これは 惜しい。 人 それぞれ 好 
き 嫌いは あるだろう が、 やはり コ 
ミカル タッチの RPG であ って ほし 
かった。 また、 モンスターの 出現 
方法が 中途半端に アク シヨ ン 的な 
の も 落ち着かない。 狭い 通路 内を 
歩き回る ときな ど、 身体が 障害物 
に引っ かか り やすく、 必要 以上に 
モンスターと 戦わなくて はなら な 
いので 非常に イラ イラ させられる。 
ダン ジヨ ン 内の トラッ プの 位置が 
毎回 ラン ダム に 変化す るの もいた 
だけない。 

結論を 言えば ランダー m は、 そ 
れ なりに おもしろ いし、 買っても 
損は ない とは 思う けれど、 技術的 
な こと 以外は これと いって 飛び 抜 
けた 魅力が な いんだよ な。 どちら 
かとい うと、 技術力を 前面に 押し 
出した お ま け ディスク の ゲームの 
ほうが、 コンパイルら しさが 出て 
いて、 俺は 好きでした。 


評/もり けん 

(ヤセ タンと コロン タン） 


5 段階 評価 


第一印象 


の 発 冗を j •見に、 コ 倉 グラフィックは けっこう きれいだ ぞ。  倉 おまけ ディスクは アニメーションが バリ バリに 使用され ている。 


巳 GM 


シナリオ 
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学校を うろつく から じ やない ぞ 


うろつき 童子 


すけべ ソフト だよ 一、 で 片付ける には もったいない。 しっかりした 
シナリオが あれば、 すけべ ソフ トを 敬遠して いた 私に でも 楽しめる 
わけ だ。 食わず嫌いは いけない よな あ、 でも タラコは 食べない よ。 


私に とって この 「う ろつ き 童子』 
というのは、 最初に 手を 染めて し 
まった すけべ ソフト だ。 すけべ ソ 
フ トなん つ 一のは、 女の 私が やっ 
て もつ まんない に 決まって ると か 
たくな に 思って いたから、 まるっ 
きり 無視して いたの だ。 だって さ、 
お 1 [市ち ゃん た ちの 裸を 見て もエキ 
サイ トする わけ じ ゃなし、 頭の 3 
倍 も あるよう な 胸く っつけて 邪魔 
だろ 一にね え、 などと 冷やかな 感 
想を 述べる く らいの もん/： f った。 

しかし、 実際に やって みたら、 
これが すっと こ どっこい おもしろ 

いのなん のって ウ ハウハで . と 

は 書きません よ。 やっぱり お* 6 ち 
ゃん の 裸を 見た と ころで 女の 私^ 《 
大喜びす る わけな く、 「とっと と 次 
の シーンに なれえ」 と 意味 もな く 
スペース キーを 連打す る だけ だっ 
たの だ。 だけど さ、 こんな シーン 
で こ そ 大切な メツ セージが 隠され 
てる かもよ、 と 疑う 癖が ついて る 
ので 長居して みたり して。 結局な 
ん にもなかった けど。 これが エツ 
チな だけの ゲームな ら 絶対に 投げ 
出して たと 思、 うな。 たくさんの 女 
の 子 と エッチす る こと だけが 目的 


だ、 とか だったらね 0 

それにしても、 最近の ス ケべソ 
フ トの 中には その へんの ア ド ベン 
チャ ー ゲ ー 厶に 負けない く らいい 
いソフ トが あると いう 評判は 本当 
だった のね 0 エッチな シーンが あ 
る ことを 差し引いても なかなか じ 
ゃ 一ん って 思えたん だから、 エッ 
チな シ ー ンを 歓迎す る 人には さら 
によろ しいので はないで しょ 一 か。 

さ 一て、 長い こと 思って いたの 
だが、 最初から グイ グイ 引き込ま 
れるア ド ベンチャー ゲームって い 
うのは 少ない。 この 「うろつき 童 
子 J も、 始めは ちょっと ダラ ダラ 
してた な あ。 舞台が 学校 だから、 
当然ながら 変わり ばえ のしない 教 
室が た くさん あったり する わけで、 
そこ を 移動し なが ら 手がかり を 探 
すわけ でしょ。 しかも 主要な 登場 
人物 以外の 生徒の 顔は みんな 同じ 
グラフィック。 そのこと について 
は 主人公の 天 邪鬼の ち ょっ と 言い 
訳っ^ い セ リフ でフォ ロー されて 
いた。 私は キーを 叩いて いる だけ 
だけど、 あっち こっちの 教室を ま 
わって いたので、 肉体労働で もし 
ている ような 気分で したね 〇こう 


う、 同じよう 


會超神 候補の ひとり。 女に モテる の も 超 神の 要素 だ そ 一 だ。 


會 生徒の 90 パーセント はこん な 顔 だ < 


話が スムーズに 
展開して いく 場 ■フェアリ-テール 
面 も ある。 ストーリーには メリ ハ 
リが 必要 だけど、 その 差が 大きす 
ぎる とギ クシ ヤクし て 気持ち 悪い 
よね 0 前半に それが ちょっと あっ 
たかな 一と 思ったり して。 

私は 原作を 読んで ないから、 ス 
トー リ ーの 予備知識はなかった わ 
けだけ ど、 意外な エンデ イングで 
したね 0 まだ プレーし てない 人 も 
いるだろう から、 詳しくは 書けな 
いけど、 大団円って わけでは ない 
よな 一。 時代 設定が 1999 年 だか 
ら、 はは 一ん、 なるほどと 思った 
りして。 だけど、 やっぱり すけべ 
ソフ トって いうの 力領 にある から、 
余計に 意外 度は 高かったです。 最 
近の すけべ ソフ トの 中には こうい 
う タイ プのエ ン デイ ングが 多い そ 
うだ。 時代の せいかな 0 
残念だった のは、 シナリオ がし 
っ かりして いる わりに、 登場人物 
の 印象が 薄かった こと。 天 邪鬼の 
子分、 黒子 ぐらいだ な、 印象的 だ 
っ たのは。 私は ああい う けない 
け ど 憎めない タイ プのキ ヤラ クタ 
一って いうのに 弱 いんです。 

デイ スク アクセス とか メッセ ー 
ジ 速度なん かは、 可 もな く 不可 も 
なくって ところ。 あ、 やっぱり メ 
ッ セージは もっと 速くで きた ほう 
がいいな。 アドべ 
ンチ ヤー ゲームっ 
て、 同じ メッセ ー 
ジを 何度も 聞く ハ 
$  メ になる ことって 
多々 あるじ やない。 
そんな ことない よ 
うに プレーす り や 


MSX2  5800円 [税 SIJ](2DD) 


會 やっぱり あるよ ね、 お 姉 ちゃんの 裸 も。 

問題な いんだけ ど、 そう もい かな 
い。 で、 それが 長い メッセージ だ 
っ たりす ると、 やっぱり イラ イラ 
する もんね 0 それを 乗り越えた 挙 
げ句 にゲ ー 厶才 ー ノ  く 一 になったら、 
今日は こ のへんで っ てこと になる 
けど、 ゲームオーバー はない ので 
安心で きる。 ど 一しても 行き詰ま 
っ たって とき は 総、 当たり 戦で なん 
とかな るって こと だね 0 あまり お 
勧めは しません けど。 

まあ、 エッチな シーン も ほしい 
けど、 ゲーム 自体の 質が 損なわれ 
いるのは イヤっ て 人には いい ゲー 
ム かもね 〇え、 うろつき 童子って 
いうのは なに かって？  それは エ 
ン ディ ングを 見れば わかり ます。 
ずるい 返答 だな あ。 

評/中 村へ び 

(クイーン がきたら ど 一し よろ） 


段階 評価 


第一印象 


操作 性 


グラフィック 


巳 GM 


リオ 


お買い 得度 
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の 


巷では、 持 ラて いる やつは みんなす けべ だ、 とまで 言われる 
MSXo すけべ ソフ トと MSX は 相性が いいの かな …… の 巻 


ど 一 も、 もり けんです。 え 一、 
どうした こと 力、、 今回 も 4 ページ 
になって しまった。 すけべ ソフト 
が MSX の 新作の うちの 3 分の 1 
を 占める 昨今、 毎月 4 ページ ぐら 
い あっても 大丈夫 かな？ とも 思 
うけ ど、 やはり ソフトが 出ない 時 
期 も あるに 違いない からね ぇ。 浅 
く 広く よりも、 深く 狭く いい 物 だ 
けを 皆様に、 の モットーで 続けて 
いければ そ れで いいと 俺は 思って 
いるの だ。 


しかし それにしても MSX はす 
けべ ソフ トの 発売 数が 多い ねぇ。 
すけべ ソフ トの 本数を 全 新作 ソフ 
卜 の 本数で 割 っ たも のをす けべ 係 
数と 定義す るなら ば、 すけ- < 係数 
が 最も 高い パソコン はどう 考えて 
も MSX に 決ま りた* ろう。 

始めから 考えられて いたとは と 
うてい 思えない が、 MSX という マ 
シンは、 じつにす けべ ソフト 向き 
にで きてい るんだ よな。 まず、 値 
段が 安く、 パソコン 初心者の 中高 


生が 手に しやすい こと。 すけべ ソ 
フ トに 興味を 持つ の も、 この 年齢 
層が 多い はず だからね。 そして ま 
た、 この 値段に しては グラフ ィッ 
ク 機能は 結構 優れてい るし、 グラ 
フィックを 扱う コマンド も、 ほか 
の パソコンと 比べる と 異常な まで 
に 便利に できて いる。 COPY 命令と 
PAGE 命令を ちよ っと 使えば 素人 
にだって 簡単に、 グラフィックを 
アニメー シ ヨンさせる ことができ 
るんだ もんな。 やっぱり、 すべて 


の バソコ ンの 中で こ れ だけの 好 環 
境が 揃 っ たものは MSX 以外には 
考えられない。 

話は 変わる が、 数日 前に 噂され 
ていた MSX の 上位 機種 turbo  R が 
発売され た。 こいつの 登場に よっ 
て MSX ソフ ト 業界が どう 変化す る 
のかは わからな いか \ すけべ ソフ 
卜に 限って 言わせても らうと、 じ 
つに おもしろい マシンが 出て しま 
っ たもの だと 思う。 処理 速度が 速 
く なった ことで、 今まで スピード 


9 ブ I-U ウ Z>7T フ .CR：/ ス  C フク 52 ずナ ：2ィ ト 


『サナ ト リウ 厶 …… j が 今回の メ 
イン ゲーム。 純粋な 女の子た ちの 
ン / 悲しく も 美しい スト ー リ _ の アド 
ベンチ ヤーなん だけど、 短い 上に 
すけべ を 挿入す る もんだ から 感情 
移入す る 以前に 終わって しま 3 の 
がちよ つと …… 。 r 数 当て』 もちよ 
つと いただけない 出来 だ。 


■ももの きは ラす MSX2 
3800円 [税別] (2DD) 


P4  もり けんのすけ ベで 悪い かつ！！ 


A A A 


©❾© ❻ ©穿 I ブぺて 悪し  1 かつ!! 


的には かな り 難 あり だった すけべ 
ソフト も 随分 快適な ものになる だ 
ろうし、 メモリー 容量が 増えて ア 
ニ メーシ ヨン も 今までの ものより 
高度に する ことは 可能だろう。 
PCI\^ 能に 至っては、 まさにす け 
べソフ トの ために ある！ といっ 
て も 過言では ない のでは。 グラフ 
ィッ ク 機能が バージ ヨ ンアッ プし 
ていないのは 残念 だけど、 グラフ 
ィ ック なんて 言う ものは 作り手の 
創意 工夫に よって なんとで もなる 
ものなん だよ ね。 

たとえば、 ある ソフトが 他 機種 
から 移植され たと する。 その _ 
のさい、 当然 グラフィックを MSX 
用の ものに 直さな く ては ならない 
わけ だ。 その 手順は ふた とおり。 
MSX の グラフィック ツールを 使っ 
て 新しく 描き 起こす 方法、 または 
なんら かの ツールを 用し 、て 他 機種 
の グラフ ィ ック データを MSX で 
読み込める ように、 直接 変換して 
しまう 方法 だ。 後者の ほう が 手間 
も 時間 も 節約で きる ために 最近は 
この 方式の ソフ トが めっぽう 多い。 
しかし、 どちらが 美しい かとい う 
と、 これは 文句な く 前者の ほうな 
ん だょ ね。 画面の 表示 ドッ ト 数が 
違 うんだ から、 ただ データ 変換し 
ただけ じ や、 どうしたって 輪 な 


どが ぼやけ、 絵が 粗く なって しま 
うし、 MSX では 使う 必要の ない 中 
間色まで その ま ま 変換す るから、 
結局、 非常に ザ ラ ザ ラした 感じの 
絵に なって しまう ことになる。 た 
とえ 原画が 同じで も、 変換と 描き 
下ろ しでは はっ きりと した 違いが 
出て くるは ず。 ようするに、 グラ 
フィックは、 力、 ける 熱意に よって 
歴然と した 違いが あると いう こと 
なんだ。 

また、 こういう 例 も ある。 アリ 
スソフ トの 「DPS  SGj という ソフ 
卜 （次号で 紹介し よう ）なん かは、 
グラフィックを インター レス モー 
ド で 表示す ると いう 画期的な 方法 
で、 PC-9801 並の 精彩な 画像を 実 
現して いる。 俺 も サンプルを 見せ 
られ たと きは、 その あまりの 細か 
さに 驚かされた。 これが MSX の 画 
面と は 信じら れ なかっ た ほ ど だ。 
う一 む、 これは 何物 も 使い方し だ 
いで 成果は 大きく 違う という こと 
のい い 見本 だ。 どんなに 時代が 変 
わっても、 努力と 根性は 重要な の 
だな 。 

ま、 しかし、 なには ともあれ、 
turbo R 専用の すけべ ソ フ トを 早く 
見て みたい もの だ。 灰色の 角張っ 
た MSX から、 悩ましい 声が 流れて 
くる 日が、 じつに 待ち遠しい …… C 


フィールド タイプの RPG。 グ 
ラフィックは すべて MSX 用に 新 
たに 描き 直して いるので、 さすが 
にきれ いだ。 モンスターの デサイ 
ンも シュールで 今風に 描かれて い 
て、 かなり 秀逸。 ゲーム スタイル 
は オーソドックス だが、 総合的に 
見て 出来は かなりい い。 


WE3SZSSEBM 


■ディ_ 


， オー  MSX2  6800円 [税別] (2DD) 


■アリス ソフト MSX2  6800 円 [税別] (2DD) 


rDPSj といって ち 
写真屋の ことでは ない 0 
あ、 あれは DPE か。 こ 
いつは ド1 J 一 厶 • プロ 
グ ラミング •システム 
の 略で、 よ 一す るに 自 
分の 好きな 夢を見る こ 
とがで きる、 という 未 
来の オモ チヤの ことで 
ある。 誰し も 一度なら 
ず、 好吉な 夢が 見られ 
たら どんなに いいだろ 
つな あ、 と 思った こと 
が あるは ず。 その 夢を 
叶えて くれる のが この 
DPS なの だ。 


一 応 念のために 言って おくが、 こ 
のソフ トを 買って 来て、 MSX を 枕 
にして 寝ても、 いい 夢が 見られる わ 
けでは な いんだ ぞ。 あくまで もこれ 
は、 そ ラい 5 設定の 元に 作られた ソ 
フ トであって 実際に 夢を 操作す る 機 
械 ではな いんだ からな。 まぁ 勘違い 
する 奴は いないと 思 5 が 念のため。 

この DPS には 3 本の ソフ トが つ 
いている （とい ラ 設定に なって いる)。 
そして、 それぞれが 2 種類の 立場 か 
ら 進められ るので、 計 6 つの ストー 
リーを 楽しめる わけ だ。 俺が 初めて 
この ゲームの パッケージを 見た とき 
は、 グラフィックが 出る だけの 見る 
だけ ソフト かな 7 と 思っ たんだけ 
ど、 これは 間違いだった 0 行動 選択 
式の ア ド ベン チヤ ー ゲ ー ム なんだ よ 
ね。 今までの アリス ソフ トの ゲーム 
から 才 れば簡 里な ほろ なの だが、 そ 


れ でも ちょっと 間違 ラと ゲーム オー 
バーに なって しま ラ。 好を な 夢を見 
るた めの 装置な のに、 なんで 夢の 中 
でも 苦労せ にゃな らんの じ ゃ 一！ 
という 疑問 も 残る が、 これは ゲーム 
だから …… と 割り切って 遊ぶ こと 
にした。 勇者と お 姫様、 身体 検査の 
医者と 女子高生、 アイドル とその フ 
アンと いった シチュエーション はな 
かな か 味わい 深かった な。 


t A 


A A A 


もり けんのすけ ベで 悪い かつ！! 


さて、 後半 2 ページは ついに や 
ってし まう 秘 、蔵の 企画、 すけべ ソ 
フ トの ギヤ ル コン だ。 往年の 名作 
から 最新 ソフ トまでに 登場した た 
くさん の 女の子たち。 その 中から 
俺、 もり けんが 独断と 偏見で 選り 
すぐった 10 人の 娘たち。 その _ 
し 、の 彼女た ちの 魅力 を 余す ところ 
なく 紹介して しまおう という この 
企画。 苦し紛れの 穴埋め 企画、 と 


いう 声 もちら ほら 聞こえて くるが、 
このさい 無^して 進めて しまう そ; > 
選考基準と しては、 第 1 にかわ 
いいこと。 第 2 に 過激な こと。 第 
3 は なかなか ネ 早めない こと。 この 
3 つを 重点に おいて 選ばせて もら 
つた。 もちろん 個 1A 的な 趣味 も 多 
分に 含まれて いるの だが。 なんに 
せよ、 かなり 上玉を 集めた わけ だ 
から、 読者 諸君に も きっと 満足し 


ていた だける だろう。 

え一 つと、 女の子には それぞれ 
番号が ついている けど、 これは ベ 
つに 順位と いう わけでは なく、 単 
なる エン ト リー ナンバー だと 思つ 
て くれ。 俺 自身、 この 中から 優勝 
者を 決定 しよう なんて 気は さらさ 
ら ない。 なんなら 読者 投票で 決め 
て もい いけど、 集計す るの がめん 
どく さそう だから、 やっぱ パス。 


それでも、 ど 一しても この 娘が い 
いんだっ！ と 言いたい 人は はが 
き に その 旨を したためて 送って く 
れても かまわな いけど。 べつに 止 
める 理由 もない し …… 〇 
では そろそろ、 中高生の 心 〇 友、 
官 の 雇 L エロチックな ひととき、 
それらを ひっく るめ た 目の 保養 
企画、 すけべ ソフト ギャル コン さ 
っ そく 始めて みよう か！ 


美紀 


in ポ ツキ ー 


この 娘は、 主人公の とおるの こ 
とが 好きで、 それゆえに とおるが 
パンテ イー 争奪戦に 優勝す るのを 
何と しても 妨害し ようと してたん 


だよ ね 0 ま一、 結構 苦労 させられ 
たけ ど、 最終的には 美 紀 ちゃんと 
抱き合って ハツ ピー エンド。 み ゆ 
き 先生は ど 一な っ たんじ ゃ一！ 


E1 千晶 


in き やん き やん ノに ー スぺ リオ ー ル 


国際* 泉の スチ ユワー 
デス。 パイ ロッ ト 研修 
生の 主人公は わけあっ 
て、 ひとりで 飛行 _ 
アクシデントを 解決す 
る 羽目に なって しまっ 
た。 その あとで 千晶 と、 
ま、 そういう 状況に な 
る わけ だ。 人間は、 極 
度の 緊張が 解ける と、 
解放 的で 感情的に なっ 
ちゃう からね 一。 


H 幽霊 敝 0? in ぬ: 

この 若さて 事故 死し 
てし まった 悲しい 女の 
子。 男の子と つき 合っ 
たこと がない のが， D 残 
りで、 いつも 通学 電車 
の 中で 見つめて いた 主 
人 公の 男の子を、 夢の 
世界に 誘う。 初めての 
デート、 初めての 体！ 矣。 

彼女の 夢の 世界が 消え 
る 寸前、 少年は すべて 
を 思、 い 出して いた。 


H 万 城 目ュリ _学 園 


電^ 学園の 2 年生 0 主人公は こ 
の 学校の 特 glj 受講 生と して 彼女 か 
ら クイ ズの テス ト を 受ける の だが、 
それに 正解す る ごと にご ほう びと 


して 服を 脱いで くれる。 理不尽な 
世界 だが、 そんな ことを 言って い 
ては すけべ ソフ トは 成り立たない 
ので 大きな 心で 寛容し よう。 
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©㈣ ❻ ©穸1ブぺ て 悪 11 かつ!! 


女王 様 


:ィ n  H シュリー カー 


in  MX 

エン ジ; rJ レズ 


電^ 学園 ツーリング 
部の 部長 。 クィズ 勝負 
の 最中は 非常に ツンヶ 
ン している の だが、 負 
けた 途端にし おらし い 
かわいい 女の子に 早 変 
わり。 気が 強くて 何 か 
に 絶対的な 自信を 持っ 
ている 娘が その 自信の 
ある 部門で 打ち負かさ 
れる とこう なって しま 
う、 というい い 見本。 


カオス エン ジェルズの アラーム 
娘。 出現す ると 同時に 泣き わめき、 
違う モンスターを 呼んで 自分は 逃 
げ るので めった に攻擊 でき ない が、 


先手 さ え 取れれば 楽勝で 勝てる。 
シュリー カーを 1 回 も 倒さずに ゲ 
ームを 終わらせて しまった 人 も、 
かなり 多い のでは なかろう か？ 


0 対め 


in 雀 ボーグす ずめ 


0 ユキ 


in ベロン チョ 身体 検査 


マッ ドサ イエン チス トの おじい 
ちゃんに 右手を サイボーグ 化され 
ると いう 不幸な 身の上ながら、 世 
悪の 使者たち 


を 麻雀で 倒して いく。 そして、 我々 
のために 敵の 女の子の 服 を 脱がせ 


この ゲームの 隠れ キ 
ャ ラ。 森の奥に 続く 秘 


ていく こと も 忘れない 0 じつに、 
けなげで 優しい 女の子 だ。 


密の 通路を 発見し ない 
と 彼女に 逢う ことは で 
きない。 ま、 気合を 入 
れて 遊んで いる 人に 対 
する ごほうび といった 
ところだろう 力、。 エン 
ディ ング についで 過激 
な グラフィック なので 
これを 見ない 手は ない。 
捜して みてくれ。 


マツ チ 売1 女 


in ドラゴン 
ナイ ト 


ゲームの 本筋には まったく 関係 
して こない けれど、 ゲーム 中で も 
っと も 過激な ポーズで 迫って くれ 
る。 し 力、 一 も、 おまけ デイ スクで 
は その 姿を 拝む こと がで き ない と 
いう、 いわくつきの 女の子な の だ。 
今回の 赤 丸 特別 大 サービス！ 


的 ひ cC 

ピンク ソックス 1 に 出て きた、 
あのす けべ ジジ イ の 孫と は 到底 信 
じがたい。 この 娘と マン ジャ ラと 
いう ゲームを やって、 勝ち 続けれ 


in ピンク ソックス 3 

ば、 最終的に 裸になって くれる の 
だが、 そこまで 行く には かなり 苦 
労 させられ るの だ。 それなりに 見 
返り も 大き いんだけ どね 0 
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KOEI 


REKOEITIONGAME 


}  7  ，礼， 

‘ ぶ^ 

「待望の Sf 星 プロ デュ“ サベ 7 


MSX2(4 メガ ROM 版): 11,800円 (蒙) 
(DISK 版): 9,800円 好評 発売中  — 

■PC-8801SR 以降/ PC-980〗 シリーズ /XI turbo 好評 発売中： 9.800円 
with サウンド ウ :n ア ： 12,200 円/ 14.200円 
■ハンド プ ック 好評 発売中： 1.860円 (税込） 

■サウンド ウェア 好評 癸 売 中 CD:KECH-1002:3.000 円 
販売： ボリ ドール 株式会社 

•ゲームと 完全に シンクロした 豊かな CD サウンド。 

(要 PC-8801SR 以降 用 CD-ROM ドライブ .CD 別売） 

•  REKOEITION  GAME 參 

シミ ユレーシヨ ン ゲームの t つ、 リアルに 絶えず 変化して いく ゲームの 中で 自由に 自分 
だけの 世界を 制って いける 楽しみと、 a — ル プレイン グ ゲームが もつ、 主人公と なり 柏） 

I， 年  H2  I  靈 、 /55K  rh  ^  ♦ 人  “  *ii.  am  mm  a  ^-ttc  •  •  .  «  ..へ 


失われた ロマンを 求めて、 

冒険者 達の 旅が 始まる/ 
ポルトガルの 威光の もと、 

輝かしき 航海の セイルを はれ/ 
待ちう ける 嵐 • 海賊 ものと もせずに 
七つの海を かけめぐれ/ 


±S  海！! 


嫌 海 時化 % 

八ンド ブック  m 


LEMPEREUR 

ランべ ト ル  ^^  mmr 


♦  MSX2( ディスク 版）：  9,800円 
MSX2(4 メガ ROM 版） ： 11, 800 円/ 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14, 200 円 
參 ハンドブック： 1,860円 （税込） 

參 サウンド ウェア CDIKECH-1004 
3,000円 (税込） 


信 長の 野望 


•  MSX2( ディスク 版） ：  9.800 円 
MSX2(4 メガ ROM 版） ： 11,800 円 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14.200 円 
•ハンドブック： 1,860円 （税込） 

ガイドブック：  910円 （税込） 

•サウンド ウェア CD:H29E- 20001 :2, 987円 
(税込) /CT：  26CE-1001 : 2.678円 （税込） 


鼸 新の 嵐 

•  MSX2 げ イス ク 版）：  9.800円 
MSX2(4 メガ ROM 版） ： 11, 800 円 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14.200 円 
•ハンドブック： 1.860円 （税込） 

ガイドブック：  910円 （税込） 

•サウンド ウェア CD:H29E- 20004 :2, 987円 
(税込）/ CT :  26CE-1004  : 2.678円 （税込） 


[水滸伝】 

天命の 誓い 

參 MSX2( ディスク 版） ：  9, 800 円 
MSX2(4 メガ  ROM 版） ：1 1.800 円/ 
with サウンド ウェア： 12,200円 /14.200 円 
•ハンドブック： 1.860円 （税込） 

ガイドブック：  910円 （税込） 

•サウンド ウヱア CD:H29E- 20003 :2, 987円 
(税込)/ CT :  26CE-1003：  3,678円 （税込） 


I  S  $ 

•  MSX2(2  メガ ROM 版） ： 12.800 円 
ファミコン：  9.800円 
•ハンドブック： 彳 .860 円 （税込） 
ガイドブック ：  9〗 0円 (税込） 


』SX2( ディスク 版)/ (8  メガ ROM 版) 
4,800円 好評 発売中/ 

IPC- 8801 SR 以降： PC-9801 シリーズ/ Xlturbo 好評 発売中/ X68000  : 14.800円 
with サウンド ウ ヱ ア： 17.200円 
FM  TOWNS: 16,800円 

糸 PC-8801 MC または CO- ROM ドライブて •は、 ゲームの オープニング. エンデ ィング 
に 対応して サウンド ウェアが お楽しみ いただけます 
ハンドブック 好評 発売中： 1,860円 （税込） 

: サウンド ウ I ァ好評 発売中 
CD： H29E- 2000 9  : 2.987円 （税込） 

CT：  26CE-1009 . 2.678円 (税込） 

販 充： ポリ ドール 株式会社 


球 


I 望が、 熱狂が、 あの 「三國 志」 を 動かした。 

、ま、 不滅の 名作が、 さぬ る 進化を とげる。 

り ラエ ティに 富んだ 軍師の 策が、 

>  くるめく 権謀術数の 世界を 描き出す。 

あ、 新たな 決意を 胸に 秘め、 再び 戦場へ と 向え/ 
三國 志」 を 超える のは、 やはり 「三 國忐」 だけな の だ/ 


广 _.,晒.一 赛- g 


三辭 II 


r  •販売/ポリ ドール 株式会社 


SOUNDWARE 


好評 発売中 


絶賛 発売中 


絶賛 発売中 


L  CD： KECH-1006 : ¥ 3,000 (税込） CD： KECH-1004  : ¥ 3,000 (税込） CD： KECH-1005：¥ 2.700 (税込） 


Keys  of  the 
city 


光栄 オリジナル BGM 集 Vol.4 

大 航海 時代 


カード、 ボード、 コンピュータ、 
それぞれの ゲームを 融合した 日本 
で 初めての 総合 ゲーム カタログ 0 
プレイヤー 数 別の 編集で、 
世界から 敝 選され た 300 点 以上の 
ゲームを 収録。 

この- •册 は、’ 90 年代 

ゲーム ワールドの バイブルになる/ 


•  AB 版 160 頁 2.800円 （税込） 


■"BOOKS^" 

ようこそ、 ゲーム ワールドへ 〇 

ザ •ゲーム* タ ログ’ 90 


ぞ， 火 


好評 発売中./ 


•  86 判 128 頁 定価 680円 

光栄 ゲー厶 用語 事典 


絶賛 発売中/ 


•  B5 判 320 頁 本文 オール カラー • 
ケース 付き 定価 5,000円 （税込〉 


テレホン サービス： K0EI の 最新 情報を お知らせ UT います C045-56 卜 1100 (バソコ ン 専用） _〇045-56 卜 8000  (フ アミ コン 専用） 

お •求めは ■全国 パソコン シ ョッフ •デ ハートで， お •>&  くに 取扱 店がない 場 含は, 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 楗檯 名を 明紀 し、 
i 肖 黄税を 加算の 上. 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい 

尚. 窨拜 、サウンド ウェア (CD/CT 単体〉 は 取扱って おりません お 近くの 害 店. レコード 店に ご; 主文く ださい. （レコード 販売 兀： ポリ ドール 株式® 社） 
当社は 当社が 著作 镱を 有する ソフトウェアの 複製 行為 ■及び* 貸 （レンタル） について. 二れ を— 切 許可して おりません 
MSX は アスキーの 商摞 です ファミリー コン ヒュー タ •ファミコンは 任 天重の 商標です 
価格には 消費税は 含まれて おりません 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
供 止 マークです 

ソフト ウエア; i 的 保 殲 

株式会社  光栄 

干 223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜 4-24  Tel.045-56 卜 6861 代) 


仍 一み) 4：) ネコ ネ 

cannpiiLE 


売 中！ 


Disc 


station 


DISC5 枚 組 (ng ディスク 1 枚 含 t 

7,80 Om  酬) 

絶賛 発売中/ 


特典 1 一 付いている/ 


業界初、 NG ディスク 


特典 已 一 当たる// 


ライブ ビデオ 「メイ キングね ランダ 

締切り： 12 月 31 日 （当日 消印 有効） 


バック ナンパ ■の 枷ら- 

-一 (表示 価格は 税 


DS4 号 
DS5 号〜 7 号 
ニュー DS1 月 号 CD 付 
ニュー DS2 月 号— 9 月 号 


DSDX#1 ルー ン マスター n 
DSDX#2 魔 導師 ラ ルバ 


DSSP  春 号  3.K 

DSSP 初夏 号  4.8( 

DSSP 夏休み 号/秋 号/クリスマス 号  3.« 


真 •魔王 ゴルべ リアス  7.8( 

アレ スタ/アレ スタ 2  6.8( 

魔 導 物語 1-2-3  8.8( 

ラ パ ーの 罾険 m~ 闇に 鮭せられ た 魔術師-  7.8( 


DS 創刊 準備 号から 3 号までは、 完売し ました。 
»DS# 〇〜 6 春 号、 TAKERU でも 購入 可。 


通信 販壳を 希望す る 人 {も 現金書留 か 低額 為彳 
商品の 定価 + 消 费税分 3% と 送料 210円 (速 ill こ 
円) を 商品名、 あなたの 住所、 氏名、 電話番号、 \ 
名を 害 ^ 、たものと 一緒に 送って ください。 


¥1，94 

(税別）！ _ 

DISC2OT 

□S#19 


PL 


コンパイル 


M テ • 


•つ V>5 八 .幻 

t の ご 希望の 商品名 等、 < 


DSDX#3? 


お申し込み a. あなた <?: 

項を 紀入 して、 振り込み 用紙と 料金を 郵便局の 窓 
差し出す だ^。 後は 商品が 一週間 位で 届く のを 
だけ。 


「(こゃん び」 「ゲーム アーツの サム シリーズ 総 集 編」 

ア! J スソフ ト 


D.P.S^SGIiIpa) 


.編集の 都合に より、 内容が 一部 変更す 
る 場合が あります が、 あらかじめ ご了承 
下さい。 


レ 十 ユフ  ー — I ー ナ ー t) 滴 載 0 

©1990  COMPILE 


株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町〗 7-5 

シャン ポール 広 交 210 号 

PHONE  (082)  263-6165  (ユーザーテ レホニ 


: 好評 発売中 : 


■通信販売 （送料 無料） •代金引換の* 合 ►電話 や FAX. ハガキ で 品名. 機* 名. 住所. 氏名 •年 K. 
電 12 番号を 明記して お申し込み 下さい。 肩 現金 ■留 の壩合 ►品名 •橛稽 名 •住所 •氏名 •電 这* 号を 明 E して 
代金を そえて お申し込み 下さい。  . 〒19〇 東京都 立 川 市 柴崎町 M -4 ト ミオー ピル’  TE し 0425 (27)6501 

FAX.0485 (88)871 4 日本 ファルコ ム 株式会社 ；《 ドラゴン ス レイヤーは 日本 フ: P ル コムの 登録商標です。 


[ \IHOS  FALCOM  T\(  OKPORAlKrs 


/| |遞：.. 

1 -へ .  V  ' •て W  2 、.  “，  、 一 

:/ 蠢’ ま 


\ 


\v 


あなた〃 に 挑む、 3 人の ライバルたち/ 


監督 


作画 


ヤラ クタ 


ザイン 


S 瞄 •学® 叩 53 


M 電脳 学園 

v  ■— — 美少女 咲き誇る 禁断の 花園 （電 
*  r  脳 学園)。 その 男子 禁制の 門が 三 

千年ぶ りに 開かれた!？ 学園き 
〇 ての 美少女たち 一 各 学年よ 
| り 選ばれた 3 人の 測 講師を 校 
内ょり 探し出し、 〈SFSt ォタク 
1  >  クイズ 600 問を 打ち破れ/ 

.. 正解す ると 彼女たち はゴ ホウ ビ 
J  に 00 ウを x  x して < れるゾ .グ 


電脳 学園 J 

2032 年、 宇宙 中心 核 "グレー トアト ラク ター〃 か 
、 大宇宙 全体を 支える 〈宇宙の 紐〉 が、 今 まさに 
れ ようとして いた!？ この 危機を 救える のは 超弩 
•-ン 兵器 w グレー ト ガンバ スター （通称： ガンマ 
)〃 しかない/ 鬼 コーチの オ オタは さっそく ユン 
カズミ、 ノリコ、 そして w あなた〃 を 作戦 室に 召集 
した。 はたして H あなた〃 は 手強い 3 人の ライバルの 桃 
戦 〈個性 あふれる 600 問の クイズ〉 を 退け、 見事 w ガン 
マスター •パイ ロッ ト〃 になる 事が できる かッ / 
PC8BSPC98 で 噂の 〈ちょっと H な〉 クイズ アド ベン チヤ 
一、 いよいよ MSX ユーザーへ 向け、 移植 完了. グ 

月 10 日 発売 予定 


3.5"2DD/3 枚 組  RAM64K 

VRAM128K  以上 

対応 ►ジョイスティック •ジョイ マウス 

定価 卜8, 800円 (税 抜き） 


庵野 秀明 


ねらえ /j 監督 


窪 岡 俊 之 同 •作画 16督 

美樹 本晴彦 


同 •キヤ ラク 
ター デザイン 


c  BANDAI-VICTOR-GAINAX 


八イ ウェイ •パスタ ■グ 

電脳 学園 II 
首都 高速を 炎に 染める、 謎の エ 
アバイ クライ ターを 追え/ キ 
ャ ラク ター デザインに 新 銳の新 
田 真 子、 明 貴 美 加、 菊 池 通 陸ら 
を 迎えた 好評 第 2 弾は、 〈乗り物 
• 交通 法規 クイズ 颶〉 でさら に 
H に 迫る/  ウ ィニング •ラン 
を 駆け抜け るのは 誰かつ!？ 


01  V 闩 AM128K  通 信販 で 好 網 様 中/ 各 ¥8,800(  税別） 


電話 一本で スグ 配送!  送料 サービス!! 

0422-22-1980 


平日 昼 12 時〜 夜 7 時まで 受付 


通信販売は 電話、 郵便で 取り扱って お 
ります。 御 送金は 現金書留 • 郵便為替 • 
郵便振替で。 振替 No. は 東京 8-350836 です。 
★電話 一本で 即 通販、 代金 & 手数料と 引 
き 換えに 商品を 受け とれる、 迅速 • 確実 
な 代 引 サービス も 取り扱っ ております。 
ゼヒ御 利用 下さい。 


製作 &MK 

販売 ゼネ ラル プロダクツ 


〒180 東京都 武蔵野 市 吉祥 寺 東 町 2-7-1 
東 町 ビル 2 F  Tei.0422-22-1980 

◎ゼネ プロへ 通信販売で お申し込みの 方に 限り、 特典と して 電脳 I には 特製 お ま 
け シール』 が、 II には 『八イ ウェイ バ スター •電脳 まる 見え ディスク』 が 付きます/ 


01990 GAIN  A； 


ザ!^ 勢*^ 

K. す 


デ ー ムバト ル’ 

fHE  LINK 


_ 


レ'. 


r ノ^^ 

分5 r^9sJ3 •必^ ★雄^ V* 

メーカー VQ 卜 [1 〇〇 タイ ト ル]. •••.-•••“• — ，ゃ 480円 より 

ユーザー ソフト [6〇〇 タイ ト ル] • 、 . ，n# ふ* アクセス 料 

ネット ワ- ゲー ■ら A. 、チ •ズ •;*x：'|v … •… 00円 

ネットワーク RPG  " … •ス龜 私 分" アクセス 料 


:の 冬、 霉鐵 

M 叫の 林 ラ 9 免 始^ ^ 

_ の アクセスを 魟 ている。 
WSX のソ 7^ ク ジョン 卿 
fe ぅ考ぇ てし 綱は な I 親; マ 


レ 


ネットワーク g 嘴‘ . 二 ••今 ナ ••… .•‘ 枚 少 

JWJr©V^*K^aitl  ^ ぬ: 眾) 会羯 又で 發勢— 
洛^- ン截 の ゲ- 入れ 你 

3000円 (月 M 基本 料金 500円 の 6 力 月 分) の 基本 料金を 払 
LtNKS の 会員になる。 今なら、 入会金と 年会費を サー 
毎月 100 名 に THE  LINKS 専用 モデム (NGAgj) をブ I 
. さあ、 ジの 資料 請求 券を 官製 ハ ガキに 貼付の _t 


也 


資料 請求 券を 官製 ハ ガキに 貼付けの 上、 THE  LINKS まで (1991 年 1 月末 日 消印 有効) 送って ください。 
折り返し、 ご 入会 案内 資料を お送りいた します。© 


(•  9 月 10 日 付けで、 コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会と 名称が 変わりました。） 


ユーザーからの QsA 


パソコン ソフト 
は W いから、 レ 
ン タルで 借りた 
L 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 
パソコン ソフトは、 どうじ C ダメ なの？ 


ノ 、ソ コン ソフト 

を授 菜で 使 HJ 
する ため 生徒 
の 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 
題で も あるの かね？ 


A  まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
• いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (日 央 画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 
ものから も 収入は 得られ ますが ノノ フ トには そ 
ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを じ T いると 言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

A  著作権法 違反に なって しまい ま t ■。た 
• しかに 35 条 では 例外と じ T 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と してい ま 
す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 
は ほとんどないで しよう。 


私は 会社で 仕 
事に レンタルし 
たソフ 降 コ ヒー 
UC 使って るんで すけ ど、 友達に 法 作 
違反 だって t 、われたん です けど…。 


A  お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
• ます。 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 


S3： 


| ソフトの 中身は 
H うまで わから 
ない。 m 悪な も 
のを！! わされない 為に も レン タルは 必 
要 だと 思う のです が…。 


A  そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なづ r いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 
です。 また、 ソフト ハウス 側 もそう いった 声の 
ある ことは 承知 じ r いて、 新 商品 発売に あた 
っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 
ます。 また 試供品を 配布 じ r いると ころも 増え 
てきました。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます。 


《会員 会社 一覧》 

松! r_ ピー ェス 

株 ステラ システム 

徳間霱 店 インター メディア 株 

冨士 ソフト ウェア 株 

㈱ アート ディン ク 

ケン テックス㈱ 

スト ラッド フォード コンピュータ センター 株 

株 二 巧 

株 S  士通 ビー •エス •シー 

㈱ァ スキー 

槪 ーム アーツ 

㈱ ズーム 

日本 アシュトン •テイト 株 

ブ ラサー エ業 タケル 事務局 

有) アル シス ソフ トヴ ェア 

扣ー パス 

株 セガ •エンター プライ ゼス 

日本 SE 祙 

株 プレイン グレイ 

妍ン ター コム 

株 光栄 

株 ソフト ウイング 

株 日本 科学技術 研修所 

株 ブロ ダーバンド ジャパン 

㈱ ウィン キー ソフト 

株 エ画堂 スタジオ 

株 ソフト ウェア ジャパン 

日本 クリェ 仆 株 

プログラム 企画 サービス 株 

ルフ チーム 

株神津 システム 設計 事務所 

劃 歩 人 コミュニケーション ス株 

日本 コンピュータ システム 株 

ボース テック 株 

ヴァル ソフト 販売 株 

株 橘 造 システム 

ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト パンク 

株 ボー ランド ジャパン 

エー •アイ •ソフト㈱ 

コナミ エ業 株 

ソ フト屋 しゃん ばら 

株 日本 テ レネ ット 

株ポ ニー キャ ニ オン 

街 ェーシ ーォー 

株 □ン パイル 

株ソ リマ チ 情報 センター 

日本 テク スタ 株 

株 マイクロ キャ ビン 

㈱ X-. ェス .ビー 

株 サイン •ソフ ト 

ダット ジャパン 株 

日本 ナレ ッジ •ボックス 株 

マイク ロソフ ト 株 

FA システムエンジニアリング㈱ 

株シ ャノ アール 

大学 生活協同組合 栗 北 事業 連合 

日本 ファルコ ム株 

株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シエ イツ 

㈱ ェス •シー •ァール 

株' ンー アンド シー 

株 ダイナ ウェア 

有八ウ テック 

株 マイクロ ネット 

㈱ エス •ビー •エス 

株 CSK 

株 チャン ピオ ンソフ ト 

株 八 ド ソン 

マイクロ プ ローズ ジャパン 株 

ェデ が㈱ 

システム サイ ト 

株 ッァイ ト 

株 八 ル 研究所 

マスターネット 株 ' 

㈱ ェニックス 

株 システム サ □ム 

株 テイ ー アンド イー ソフト 

株 パ，:^ ス 

株 まつ もと 

㈱ I ム. ェー .シー 

株 システム センター 

テック ソフト アンド サービス 株 

パーソナル メディア 株 

メガ ソフト 株 

ルム 企画 

株 システム ソフト 

株 テク ノ ソフト 

パル 教育 システム 有 

株 メタ テク ノ 

㈱ オー ビ、 W ビジネス コン サ) W ント 

株 システム 八 ウス ミル キー ウェイ 

株 ティア ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン 株 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 

株 新 学 社 

デービー ソフト 株 

株 ビッツー 

株 ラウンド システム 研究所 

㈱苜研 

株 新 企画 社 

デザイン オー ト メー シヨ ン株 

有 ビー ビー エス 

株 ランド コンピュータ 

カナン 精 機㈱ 

有 シン キング •ラビ ツト 

株 デジタル •リサーチ •ジャパン 

ビクター 音楽 産業 株 

株 リード •レックス 

株 管理 工学 研究所 

有 ジー ェー ェ厶 

株® 波 新聞社 

ビー シー エー 株 

株 リギー コーポレーション 

赃ャ リー ラボ 

株 ジャスト 

有 栗 亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト 

株 リパー ヒル ソフト 

クエイ ザー ソフ ト㈱ 

株 ジャスト システム 

株 クレォ 

株フ アミ リー ソフト 

ロータス 株 

クリスタル ソフ ト㈱ 

株ス キャップ トラス ト 

東 峰 通商 株 ■イース ト キューブ 

有 風雅 システム 

㈱ アシスト 

葙 吳ソフ ト ウェア エ房 

有 スタジオ パン サー 

有 コマキ システム 研究所 

㈱ フェザー インター ナショナル 

グレイ ト㈱ 
イ マジ ニァ㈱ 

株 イメージ テクノロジー 研究所 

日本 ワード ハーフ ェクト 
シェラ オン ラ インジ ャノ マン㈱ 

㈱ ゲー エス ビー 

ダイナミック 企画 株 
日本化 薬㈱ 

森 本 紘章顳 問 弁護士 

8 月 25 日 現在、 142 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いたた •いて おります 本 機構て すか、 不正 コ ヒー 防止の ため、 より—® の 強化を 
はかる には、 一社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コ ヒーは 必ず 防止で きる はずです 


ソフトウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 1  ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 

を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 こ 二 >  著作権 HOTUNE 担当 久保田 

せく ださい。 _  _ _  J  TEL03(839)8783( 代表) 


コンピュータ ソフト ウ ヱ ア 著作権 協会 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 
〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 


「企業内での パソコン ソフトの コピーは 著作権法 違反です」 この 事実を あなたは ご存知でした か？ 企業 倫 
理を 疑われる その 前に、 著作権に ついて 勉強 じ C みません か。 

r  「企業内 ソフト ウェア 管理」 について 無料 セミナー 


•名 古屋  10 月 22 日 (月) AM10:00 〜 PM4:30 
•大 阪  11 月 13 日 (火) AM10:00 〜 PM4:30 


中日 パレス （不正 協 フェア 10/18 〜 10/22) 
OMM ビル （大阪 マー チャンダ イズ •マー ト) 


_  9 月 10 日付けで、 コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会と 名称が 変わりました。 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 


ソフトウェア; B 的 保 rtK 视鵝 m 


コピー 禁止 マーク 

ソフトウェア 著作権 者は バ 
ック アップ 以外の コピー や 
レンタル •中古品 販売な ど 
疑似 レンタルを 認めません。 


ソフトウェアの レンタル、 あるいは 不 
正 コピーを 見たり、 聞いたり したら 
右 記まで 情報を お寄せく ださし 


不、 L 


コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会 


ソフト ウ X ア 法的 保護 監視 機構 事業 局 
担当 久保田 

TEL  03(839)8783( 代表) 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 
外 神 田 田 島 ビル 4F 


I 


不正 コピ— を 業務に 使用す 
とは 違法で ある』 といぅ 認識を 
持ちながら、 多くの 企業では 不 
正 コピ— を 放置して います。 こ 
れ は、 ソフト ゥ H アの 管理 方法 
がわから ないから ではない でし 
ょぅか。 「企業内 違法 n ピ—追 
キャンべ ーン」 は 知的財産 権 思 
想の 普及の I 環と して、 各 企業 
に 合った ソフト ゥ h ア 管理 体制. 
監査 体制 作りを 応援し ます。 


V: •疼 •  I 


フ •? 卜 今 a  A 


ど 家族と 少しの 
従 韻で 構成 
MyV  ur います。 「家 
庭 内 その他 こ 
れに 準ずる」 範 
囲に 入る と 思 t » ますので ソフトの 複製 
は 30 条で 許される のでは な V ゝで すか。 


私の 部署では 
ワープロ ソフト 
を 1 本購 人し、 
すべての ハー 
ド ディスクに イ 
ン ストールして 
使って いますが 


私は 会社で 代 
事に レンタルし 
た ソフトを コピ 
一 じ C 使って る 
ん です けど、 友 
達に 法律違反 
だってい われ 


私の 会社は 小  企業内での コピーは バックアップ 以 

企業で ほ とん  外す ベて 違法です >  業務で 使用す る 

ための コピーで すから 「私的 使用の ための 
複製 j は 一切 認められません。 

どんなに 小さくても 会社は 会社です。 


問題あります か。 


& 著作権法 違反です (21 条)。 

/m ハードディスクに インス トールす る こと 
はま さに 複製す る こと そのもの だからで t*。 
北海道 釧路 では ハードディスクに ソフトを イ 
ン ストールして 売買 じ r いた 電器 店が、 摘発 
さ; K ました。 


p, お 友達は 正しい 事を おっしゃって いま 
J^to 法律では 私的 使用の ための 複製 
は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該当 
しません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年以 
下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と いう 
処置を 受けます ^ 


私の 部署では 
通常 オリジナル 
を 使用して いま 
すか 忙しくなる 
と バックアップ 
コビー も 同時 
に使⑴ してい 


A 著作権法 違反です (21 条) 。また 会社 
自身 も 業務に 使用した という ことで 罰 
せられます 0 ハへ ソク アップ 用 コピーは あくまで 
も オリジナル ソフト か 城 損した 時の 予備と し 
て 作る コピーです。 


ます ^ いけません か。 


屮 占 売店から  オリジナル ソフトが 破損 以外で 使用 

i% できな く なった 場合の み コピー ソフト 


n っ てきて コピ 
一を 取り、 すぐ 
に 中 占 品 販売 
店へ 売る c とは 
いけません か。 


の 所有が 可能です。 （第 47 条の 2 の 2 項) 従つ 
て コピーは 手許に 置けません。 


たんです けど- 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 バックアップ 以外の コピーは 違法です > 


会員 会社 一覧 

レォ 

•エー •エム 

栗 蜂 通商 W —スト キューブ 

㈱ フェイ ザ ー インター ナショナル 

㈱アー ト デ インク 

有) 吳ソフ ト ウェア エ房 

㈱ジャ スト 

徳間 霤 店 インター メディア㈱ 

街 風雅 システム 

㈱ ァスキー 

グレ ィト㈱ 

㈱ジャ スト システム 

霣士 ソフト ウェア㈱ 

阉ァ ル シス ソフトウェァ 

ェス ト 

㈱ スキ ャップ ト ラス ト 

日本 アシュトン. ティト㈱ 

㈱薑士 通ビー •ェス •シー 

㈱ ァシスト 

㈱^- ェス ビー 

箱 スタジォ パン サー 

日本 エス •ィー㈱ 

ブラザー エ業㈱ タケル 事務局 

イ マジ ニァ㈱ 

阶 ー ピー ェス 

㈱ス巧 システム 

㈱ 日本 科学技術 研修所 

㈱ ブレイン グレイ 

㈱ イメージ テクノロジー 鉼究所 

ケン テックス㈱ 

スト ラッド フォード コンピューター センター㈱ 

日本化 薬味 

㈱ ブロ ダー パンド ジヤ パン 

妍ン ターコム 

於ームアー ッ 

㈱ ズーム 

日本 クリエ ィ ト㈱ 

プログラム 企画 サービス㈱ 

齡 インキ ーソフ ト 

㈱コー パス 

㈱ セガ •エンター プライ ゼス 

日本 コンピュータ システム㈱ 

㈱ ボニー キヤ ニ オン 

齡ルフ チーム 

㈱ 光栄 

㈱ソフ ト ウイング 

'刀 ト パンク㈱ 

㈱ ポーランド ジヤ パン 

㈱ ヴァル 研究所 

㈱エ画 堂 スタジオ 

㈱ゾ 7 ト ゥェァ ジャパン 

㈱ 日本 テ レネ ット 

㈱ マイクロ キヤ ビン 

ェー •ァイ. ソフト㈱ 

㈱神津 システム 設計 事務所 

刺 歩 人 コミュニケーション ズ㈱ 

日本 テク スタ㈱ 

マイク ロソフ ト㈱ 

箱ェー シー ォー 

㈱ 構造 システム 

ソフト スタジオ WING 

日本 ナレ ッジ .ボックス㈱ 

㈱ マイク ロソフ ト ウェア •アソ シェイ ツ 

㈱ ェー •ェス •ピ _ 

コナミ ェ業㈱ 

ソ フト屋 しやん ばら 

日本 ファ ル コム㈱ 

㈱ マィクロ ネット 

㈱ ェス シーァール 

有) コマキ システム 研究所 

㈱ソ U マチ 憫報 センター 

日本 ヮ ー ド パ ー フエ クト 

マィクロ プロー ズ ジャパン㈱ 

㈱ ェス ゼー •ェス 

㈱ コンパィル 

ダット ジャパン㈱ 

箱 八 ゥ テック 

マスターネット㈱ 

ェデ a* ㈱ 

㈱ ザイン •ソフ ト 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 

㈱八 卜*' ノン 

臟っ もと 

㈱ ェニ': ス 

㈱シャ ノアール 

㈱ ダイナ ゥェァ 

㈱八ル 研究所 

メガ ソフト㈱ 

FA- システムエンジニア リ ング㈱ 

㈱ シーアン ド シー 

ダイナミック 企画㈱ 

㈱ パ、:/^ ス 

㈱ メタ テク ノ 

㈱ェム .ェー .シー 

㈱シー •ェス .ケー 

株 チヤン ビ オン ソフト 

パー、 力 ■ル メディア 味 

㈱ モーリン 

㈱エ ルム 企画 

シェラ オン ラ インジ ヤノ  K ン㈱ 

㈱ッァ イト 

パル 教爾 システム 箱 

㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱ オー ビック ビジネス コン サルタン ト 

システム サィ ト 

㈱テ イー アンド イー ソフト 

ヒーズ •ジャパ ジ㈱ 

㈱ ランド コンピュータ 

㈱大琢 システム 研究所 

㈱ システム サ コム 

テック ソフト アンド サービス㈱ 

日立 八 イソ フト株 

㈱ リード •レックス 

㈱音研 

㈱ システム センター 

㈱ テク ノソフ ト 

㈱ ビッツー 

㈱リギ ー □ー ボレー シヨ ン 

カナン 糲機咮 

嫌 システム ソフト 

㈱ ディァ ィ エス 

箱 ピー ピー エス 

㈱リ パーヒル ソフト 

㈱ 管理 工学 研究所 

盼ンス テム 八 ゥス ミル^-ゥェィ 

デーピー ソフト㈱ 

ビクター 音楽 産業㈱ 

口ータス㈱ 

㈱ キヤ リーラ ポ 

㈱新学 社 

デザイン ォートメー シ ョン㈱ 

ビ ー •シ  ー'  •エ ー ㈱ 

顳問 弁護士 森 本紘章 

クエイ ザ ーソフ ト㈱ 

㈱新 企画 社 

㈱ デジタル • リサーチ •ジャパン 

㈱フ アミリ ー ソフト 

ク U スタ ルソフ ト㈱ 

有)' ンン キングう ビット 

㈱ 電波 新聞社 

<90.9. 25 日 現在〉 

9 月 25 日 現在、 142 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 じ T いただいて おります 本 機構です が、 不正 コビー 防止の ため、 よ リー 層の 強化を 
はかる には、 一社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です。 ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コビーは 必ず 防止で きる はずです： 


ASCII 


NETWORK 


テ V レフ アイは、 


S 鱗 I ぬ。 


〇 便利な メール •サービス 

私の、 かしこい 情報源。 

ア スキーネット DPI  (デル フ ァイ)。 

電子メールを 送れば、 お 目当ての 人を 連れてぐ &の だ。 と 彼は 鼻を高くして 
言った アスキー ネット [DPI] は、 アメリカの パソコン通信 DELPHI への 
ゲー ト ウェイ •サービスです つまり、 ここでの 電子メールは、 アメリカとの 
エアメールになる わけ 日本では わからない ことで も、 アメリカで 誰かが 応答 
して くれる ワールド ワイドな 情報を 収集す るのに 役立ちます 通常の 電子 
メール交換は もちろん 、ファクシミリ 、テレックス、 テ レグ ラム、 レポート (封書) 
など、 さまさまな カタ チに 変換が 可能 24 時間い つで も 0K の 翻訳 サービス 
も 行なって います DELPHI は、 国境を 越えた コミュニケーションの 広場 
You  are  not  alone. あなたの 探 1/T いる'' 何 か" が、 きっと 見つかります 

つく ば. 藤 沢、 浜 松、 奈 良の 4 ケ 所に アスキー ネット 共通 アクセス ポイント 新 BL アスキー ネット 共通 
アクセス ポイント： 札 帳、 仙 台、 っく ば、 浦 和、 所 沢'  東京、 A 王子、 多 摩、 千 葉、 川 崎、 横浪、 藤 沢、 
静 岡、 浜 松、 名 古屋、 金 沢、 京都. 大阪. 奈 良、 神 戸、 広 島、 松 山. 福 岡、 那覇 (以上、 全国 24 ヶ 所） 

アスキー ネット 利用 料 - 登録料: 3,000円 ([ACS] [PCS]  [MSX]  [DPI] の 

すべての ネットに 共通です また、 複数の ネットに 加入の 場合で も、 登録料は 3.000円 のみです） 
[ACS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで):  4,000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：* 10,000 円/月 
[PCS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで  >:2, 000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上：  8.000 円/月 
[MSX】 ❶ 基本 料金 (5 時間まで  >:1, 500 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：  7,500 円/月 
[DPI】 •基本 料金: 2,000円 

♦アスキー カードを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （[ACS]  =  4,000 円バ PCS]= 
2.000円 バ MSX】  =  1,500 円バ DPI】  =  2,000 円） のみで ご 利用いた だけます ^.DELPHI™ 
/lnfolinkTM の ご 利用に 際しまして は、 各 サービス 毎に 別途 付加 使用料 金が 必要と なります 
氺 「DELPHI」 および 「Infolinkj は、 米国 General  Videotex  Corporation 社の 商檷 です 
氺 上記の 価格には 消費税は 含まれて おりません ご 利用の 際には 消费 税額が 必要と なります 

お問い合わせ •お申し込み：  電話 03-486-9661  アスキー ネット 事務局まで 


アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
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MSX と MSX ユーザーの 距離が、 大幅に 接近し ました。 本格的な グラフィカル ユーザー インター 
フェイス 《GU_》 を 提供す る 【MSXView】、 ついに 登場。 マウスを 使って アイコン ウインドウを 次々 
と 選択。 MSX  turbo  R の 処理 スピードの 速さを 活かした、 将来性 豊かな プラットホームです。 さら 
に、 テキスト エディタ 、グラフィック ツール、 プレゼンテーション ツールな どの プログラムが 付)*。 
【MSXView】 は MSX に GUI の 思想と 主張を 与える、 やさしい 必須 ソフトです。 


MSXView の 特長… •_  ，:  i ノ マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 や 削除な どが 可能, 肩 

: /【MSXView】 対応 ソフトなら 使用方法は すべて 統一-異なる ソフトウェアの 操作 方法を 覚える のが 簡単で す3 
•  /View TED: 簡単な 文軎を 作成す るた めの プログラムです, ViewDRAW: 絵を 描く ための プ ログ 

ラムです: PageBOOK: 電子の 本を 作成したり、 画面に 表示させる ための プログラム 群の 総称です。 


MSXturboR 専用 グラフ イカ ル ユーザーインターフェイス [エム エス エック ス •ビ ュウ 1 


MSXView 


対応 機種:^ S 専用 価格: 9,800円 (送料 1.000 円〉 

參 パッケージ 内容 システム ディスク （3_5_2DD) 

専用 漢字 ROM 力一 ト リッジ/マニュアル ー式 


•  CS3' MSX_D0S2、MSX  turbo  R は 株式会社 アスキーの 商 捕です, 參 表示 価格に 消 賢税は 含まれて おりません。 ♦上記の 写真は、 開発 中の 画面の 
ため 製品と 仕様が 異なる 場合が あります。 


【MSXView】 は 全国 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南靑山 ビル 參 お問い合わせ 先： 営業 本部 東京 (03) 486-8080 大阪 (06) 348-00 18 


株式会社 P  スキー 


ウインドウに 主張が ある 


マウスに 思想が ある。 


4SCII 


ホ, 


'  、な，' 

_ t  成*  V 

:S_k  _  t  ミ: flf:  i: 

•_隊 … 、レ 以 


冬1__ 


% 
唧冒 / 


、 レれ ヤー マる。 


が 


I  ^define  BORO 
翁 define  ARROV 
1  Xdefine  DATE 
I  ^define  FRAME 
翁 define  LENGTH 
翁 define  LEN.CENTER 
I  ^define  SIDE 
|  Sdefine  SUNDAY 
^define  SATUOAY 
WEEKDAY 


|  «define  VEI 


DARKBLUE 

L1GHTRED 

CYAN 

LIGHTYELLOI 

DARKYELLOf 

DARKRED 

DARXRED 

RED 

CYAN 

WHITE 


VOID  nev! ine().  tabC)； 

I  VOID  *pr int()； 


160  NEXT  I  m 

170  K=RND(1)*25  _ 
180  C=RND( 1)*25 
190  IF  INIEY$<>  ■ 
200  FOR  1=0  TO  | 
210  LINE  (X(I 

220  K=K+0：IF  I 

230  L=L+P：!F  W 

240  X(0=A(!)  _ 

250  LINE  (X(i  ■ 

260  A(I)=K：8(  ■ 

270  NEXT  I  — 

280  GOTO 180  _ 


■  static  int 


III  SI" 

S ご S 

zzm 

sr^  s  -■ 

5*-*  ZjS"  ■ 

®  a  B 


% 


dayub[2][14]  =  ({31,31.28.31.30.31, 

■  ■■■■■■ 


もっと 実践的で、 具体的な 仕様が 知りたい。」 と言う、 悩める MSX 
/  ロ グラマた ちへ。 アスキーが、 可能な 限り MSX の 仕様を 公開。 
ASX、 MSX2、 MSX2 十の 機能を、 ノ 、ー  ドと ソフトの 両面から 統一 
句に 解説した 【MSX  Datapack】 は、 まさに MSX のバ イブ/レ 〇  M 
5X の ほぼ 全 仕 様と サンプル プログラムを/ 、°ッ ケージした、 MSX ユ 
-ザ ー、 プログラマ たちの 救世主で 


MSX、 MSX2、 MSX2+ の 仕様を 大公 開 [エム エス エッ クス •データ パック] 


MSX-  Datapack 

ASX  Datapack の 内容 

r ニ ユアル 編 . ♦ハードウ ェア 仕様: システム 構成、 メモリ マッハ •一、 カートリッジ、 システムを 拡張 

-る 際の 注意、 アドレス マップ •システム ソフトウェア: ブート シーケンス、 割り込み' BASIC の コマンド、 
ASIC の 内部構造、 内部 ルーチン #MSX-D0S: コマンド、 MSX-D0S の 構造、 ファン クシ ョン コール# 
DP:V9938、V9958 籲ス ロット •標準 的な 周辺 装置への アクセス ♦オプションの 周辺 装置: RS-232 
、 MSX-MODEM,  MSX-MUSIC、 MSX-AUDIO、 MSX-JE、 漢字 プリンタ、、 拡張  BIOS  •付録: BIOS — 览、 

> ーク エリア、 I/O マップな ど 

，フ トウ ェア 編 . 拡張 BASIC コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アグ t スの 方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 

和り 込み、 DOS からの SubROM コールな ど 

面 格: 12,000円 (送料 1,000 円） 

寸応 機種： C^、C^2、CS32+  メディア ：3.5-2DD 

: rm.MSX-DOS は、 株式会社 アスキーの 商標です。 ♦表示 価格に、 消費税は 含まれて おりません。 


\ 


[MSX  Datapack】 は、 全国 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 
〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 育 山 ビル 
•お問い合わせ 先： 営業 本部 東京 （03) 486-8080 大阪 （06)  348-00 18 


株式会社 デ スキ 


JlSCII 


ーム デザイナーの 集団 グ/ レーブ SNE ど ウイ ザ』 
驚異の テープ/レ トーク RPG システム 


"の アスキーが 贈る 


コンピューター RPG の 名作 ウイザード リイが テ ー • 
トーク 版と なつて 発売され て 2 年 。すでに 
基本 セッ トの 他に 3 種類の サブリ メン トと、 
キャンペーン シナ U 才 集が 発売され、 

ゲーム 界 でも 確固と した 地位を 占めて いる。 

さらに 同じ 世界を 背景に した 
カード ゲームの シリーズ も 始まり、 

今後 も ウイザード リイ RPG の 
世界は 拡大して いく ばか 0 だ。 


最新 作 

サプリ メン ト 03 定価 3, 


ウイ ザードリ ィ 
ロール プレイン グ ゲーム 

鉢. 


e セット 
定価 5,200 円 


ウイ ザ ー ド リイ RPG 
はこれ が 基本！ 


: 遞 ^ 


サプリメント 01 

ダロスの 盾 
定価 3,00 0 円 


シナリオ 集 第 1 弾 


「ワー ドナの 帰還 J  シナリオ つき! 


サプリメント 第 3 弾は なんと， 
3 本の シナリオが 入って いる c 
題 作の 『ガザ ル=ボ ダの 紅い 疾風』 は， 
リザードマンの 町を 舞台に 展開す る 
ミステリアスな 、ストーリー 性 豊かな 作品 c 
さらに 待望の コンピューター 
シナリオ 『ダイヤモンドの 騎士』 か 


モンスター データと ともに キミの 手に! 


サプリメント 02 

ノームの 黄金を 求めて 
定価 3,00 0 円 
シナリオ 集 第 2 弾！ 

r リル ガ ミンの 遺産 j シナリオ つき！ 


新 シリーズ ウイ ザ ー ド リイ •カー ド ゲーム 第 1 弾 

6 イス •ボール 


佐脇洋 平と グルーブ SNE/ 作 


ウイ ザー ド リイ R  PG から 派生した 新 シリーズが この ゲーム だ。 


鉄の 球を 投げ、 鉄の バッ トで それを 打つ、 という 
つ アン タ ジー ゲームが この “ ウイ ズ •ボール” だ。 
グ ならぬ ボール プレイン グ ゲーム というわけだ。 
長い キャンペーン ゲームの 息抜きに、 


定価 2,500円 


あるいは テーブル トークの 


メンバー が 集まらない 


ときな どに 最適の 


カー ド ゲームな の だ。 


トレ ボー 戦役 


< キャン ヘーン > 

安田 均と グルーブ SNE/ 作 


定価 5,800円 


コンピューター 版 ウイザード リイ 丨 の 影の 
主役と もい える 狂 王 ト レボー。 

彼が、 ウイ ズ R  P G オリ ジナル 世界、 

エ セルナ ー トを 舞台に 繰り広げよう 
とする 大戦 争を 背景に 展開す る 
キャンペーン シナリオ 集 
が これ だ。 マスター 


スクリーン もつ いた、 


ボックス 版の 最新 作！ 


表示 価格には 消費税が 別途 付加され ます。 

〒 1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1 -1 ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍 営業部 TEL  (03)  486-  1977 
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ジ ネス •アスキー 


れは 、もう 時代の 要請て す 


日本 初の ノー  ト ブック パソコン 情報誌 

UPM 

ノート ブック 型 パソコンの すべての ノウ 八ウと 情報を お伝えし ます > 

1990 ¢11 月 17 日 (土） 

毎月 18 日 発売 A4 変型 定価 680円 (税込） 

[創刊] 

〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル TEL(03)486-7119 


株式会社  ビジネス •ア スキ- 


大航海 時代 

海は 広い な 大きい な、 行って みたい な インド洋。 スパイス 買って 帰 
り ましよ。 といろ ことで、 大 航海 時代で ある。 まだ 飛行機 なんてな 
い 時代 だから、 コ ショウの 買 付け も 命が けの 冒険な の だ。 そんな 危 
険な 旅を 少しで も 安全に すべく、 ビシッ と 解説して いく そ。 

■光栄  MSX2 1 万 1800円 /9800 円 [税 SU]  (ROM-2DD) 


この ゲームで もっとも 難しい の 
は、 序盤から 中盤に かけて だろう。 
資本金 も 少なく、 船 も 小さい うち 
は、 敵国の 貧弱な 商船隊を 襲う こ 
とすら ままならない。 とりあえず 
中型 船が 4 隻 そろって、 ある 程度 


■斗_ 麵 mm — 獅 

♦売り 買いの カン を 地中海で 養う の だ。 


の 資本金が できる までは、 海^ 行 
為な ど 考えない ほう がいいだろう。 

また 商売を する にも、 有益な 航 
海 ルー トを 見つける まで、 相当 苦 
労す る。 たとえ 見つけた としても、 
金 も 船 も 貧弱 だから、 大量に 買い 
付ける ことができな いから、 儲け 
る 金額 も たかがし れて いる わけ だ。 

しかし、 こういった 苦労 もじつ 
はこの ケ# 一厶を 楽しく している 要 
因で ある。 序盤で 苦労を しながら 
うまい 貿易 方法、 風 や 潮を みる 航 
海の しかた、 そして 船員の 数に よ 


る 食料と 水の 消費量な ど、 提督と 
しての 矢 _ をた たき 込んで おけば、 
それらは 今後の ゲーム 展開を じつ 
に ラクに して くれる。 

ケ ヘームを している うちに、 _ 


力 や 矢 ロカと いった、 キャラクター 
の 数値 ばかりでなく、 それを 操作 
している プレ ー ヤ ー も 一 緒に 成長 
していく、 めずらしい タイプの ゲ 
ーム といえるだろう。 


最初は と ICAK 小 航海! 


そういう わけで、 その ツ ラい 序 
盤を いかに 乗り切る か？ それは、 
セコく 慎重で あるべし！ だ。 プ 
レーヤーが 最初に 持って いる 船は 
ラテンと いう 一番^、 さく シヨ ポい 
タイプ。 こいつで ムリして 遠洋へ 
でよう ものなら、 たちまち 無人の 
漂^ tJ 拾に な ってし まう だろう。 

まずは、 自分の 国の まわり、 地 


中 海 周辺で 小ゼ ニを 貯める ことに 
専念す る こと。 小さな 貿易を しな 
がら、 航 j 毎に/必要な アイテムを 購 
入して いけ (ず、 自然と キャラクタ 
一の 航海 レベル も 上がり、 資金 も 
貯 まって くる。 そうすれば 1 ラン 
ク 上の 船を 購入で きる し、 仲間 だ 
って 増えて くるは ず。 提督た るキ 
ミの 修行 場が、 地中海な の だ。 


これが 海の 男 必須 アイテム だ! 


ハ 

分 

儀 

緯度、 経度を 測 置して、 縊隊の 現在地を 知る ことができる。 
価格は 金貨 800 枚。 海上で” 調査〃 コマン ドの •測 置" を 使う。 

望 

遠 

鏡 

いちいち 岸に 接近し なくても、 港を 発見で きる よう になる。 
価格は 金貨 1000 枚。 速くに いる 艦隊 や 港を 監視 もで きる ぞ。 

武 

器 

海戦の 際に 白兵戦に よる 攻擊 力が 高くなる。 短剣 や 長剣、 
サーベル などが あり、 価格は 金貨 750 枚から 0 

護 

符 

自分の 艦隊の 防御 力を 上げる。 海戦は とっても 恐い ッス、 
なんて 人の 必需品。 ニンフ の 護符 や 白夜の 護符な どが ある。 

彫 

像 

艦隊の 砲擊 による 攻撃力を アップす るの だ。 隼 や 魔、 鷲な 
どの 彫像が あり、 値段が 高い ほど 効果 も 絶大 だ。 

正し t 、小 ゼ ニの 貯め かた 


それでは、 いかにして 地中海で 
小ゼ ニを 貯める のか。 まず、 リス 
ボンでは 砂糖が 安く、 他国に 持っ 
ていっても 購入 価格を 下回る こと 
はまず ない 0 つまり、 最初は リス 
ボンで 砂糖を 購入し、 すぐ 南へ 下 
って ゼビ リアで 売る、 という 交易 
ル ー ト を 発見す る はず だ。 

リ ス ボンで 砂糖を 購入す る 場合 
も、 金貨 1 枚で も 安く 値切る こと 
を 忘れて はならない。 この 砂糖 商 
人は、 儲けは 少ない けど 着実に 金 


貨を 貯められる だろう。 

そうして、 少しずつ 交易 ルー ト 
を 広げて いきながら、 六分儀 や 望 
遠 鏡な どの アイテムを 購入し よう。 


爐商ハ 

し 崎 ぬ 0 / 藍 


序盤 攻略の ポイント 


MSX ゲー厶 徹底 解析 

知らない アナ タの 欲求不満 解消 ページ。 知って る アナ タは 納得しながら 自己満足 してね。 
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吃水の 浅い 中型 船。 荷物が あまり 積めない ので、 商 
業 船よりも 戦艦 向き だが、 あまり 強く はない。 ワリ 
と 中途半端な 船と いえる。 中盤の 護衛艦に しよ 5。 


ナオを ひと 回り 大吉く した 大型 だ。 吃水が 深く、 
商業 船では 最高の シロ モノ。 戦艦と しても 十分 使え 
るから、 資金 さえ 許せば コ イツを 購入したい。 


吃水は 浅い が、 商業^^ こも 戦艦に も 使える 大型 舶、 
ガレ オンが 旗艦になる よろ なら、 海賊なん か 恐くな 
いだろ ろ。 船長の 航海 レベルが 低い と 扱えない ぞ。 


小ゼ ニを 貯めたら 中 麻 毎 


さて、 六 分 « や 望遠 it も 購入し、 
金貨 も 余裕が でて きたなら ば、 い 
よいよ 商売に 本腰 を 入れな ければ 
ならない。 砂糖 貿易 だけでは 儲か 
る 金額 もた かがしれ ている から、 
ここは ひとつ、 ド カンと 大口 交易 
ルー ト を 見つけなければ ならない。 

しかし、 かと いって 遠出を する 


には まだまだ 経験 不足な ので、 と 
り あえず 地中海を 完全 マスター す 
べきだろう。 そこで オス スメの 特 
産品は、 マジョルカの 穀物、 ナポ 
リの 羊毛 そして ピサの 美術品 だ。 
47 ページ に 地中海の 詳 しい マップ 
を 載せて いるので、 そこで これら 
の 港に チェックを いれて おく こと。 


仲間を 集めて 

パーティ ー プレー!？ 

さて、 どの 国の 港に いっても ま 
ず 忘れて はならない のが、 酒場で 
人材 募集 だ 。 いわゅる、 船長 候補 
を 見つけ 出す わけなん だけど、 最 
初のう ちは なかなか 仲間に なって 
くれない はず。 提督の レベルが 低 
いと、 勸誘も 見事に 蹴られる の だ。 

そういう 場合は、 自分を 鍛えて 出 
直して くるべし。 


まずは 中 丙 で ガマ ン する 


中古 船購 


穩 道 


自分の 経済 レベルに 合わ 
せて、 取り扱う 商品を 決め 
れ ぱいい。 たとえば、 まだ 
まだ 貧乏 だったら 安い 穀物 
を 扱えば いいし、 ちょっと 
余裕が でて きたら 高価な 美 
術 品で ドンと 稼げば いい。 

とく に 美術品は 儲かる ぞ。 
購入 価格を メモして おいて、 
一番 儲かる 港を 探し出せ！ 


Emzi 画 

j  1  " 1  "U_L  ]  1  1  I  •" 


會 リスボン からず うつと 南東へ 進めば 地中海。 地中 
海 こそ 提督の 経験 値 稼ぎの ポイント なの だ。 むやみ 
に 遠出す るよりも、 よっぽど 安全で 儲かる 場所 だ。 


扱う 船が 増えて くれば、 どうし 
たって それを ネ留 軍す る 船長が 必要 
なわけ で、 こればかり はいくら 提 
督が 優秀で も、 どうに もなら ない。 

なるべく 早めに 仲間を 見つけだ 
し、 航海の 経験を 積ませて やる こ 
と。 最初から ベテラン 船長なん て 
いやしな いの だ。 提督と一 緒に 成 
長させ て やる わけ だ。 


マルコ 

リスボン にいる。 お 
そらく、 一番 最初に 
仲間になる 人物 だ。 
鍛え上げろ！ 


ミゲル 

非常に 頼り になる 人 
物。 見つけたら、 是 
が 非で も 仲間に しよ 
う。 ナイスガイ だぜ〇 


人を 見ても のをい いな! 


ホセ 

戦闘は 得意で ない が、 
航海士と しての 腕は 
なかなか。 序盤で 仲 
間に なって くれる。 


ボナ ロッティ 

頭が 非常にい いので、 
提督の 側で ァ ドバイ 
ザ ーと して イ 吏って や 
りたい。 戦闞は ダメ。 


ある 程度 資金を 貯めたら、 2 集め、 

3 隻 めの 購入 だ。 最初は 中古で 十分。 

d 翌、 中型 船を 何隻か 購入して もい 
いし、 ド カーンと 大型 船を 購入す るの 
もい い。 工業 力の 高い ゼビ リアには、 
ガレ オン 戦艦が 売って いる ぞ！ 


ン 


■塵 


プレーヤーが 始めから 持って いる 小型 船。 こいつで 
戦闘を 仕掛けよう などとは 思わない ほろ がいい。 積 
荷 もたいして 積めない が、 価格は 安い そ。 


ラテンの 帆を 四角に した タイプ。 ラテンに 比べて 戦 小型 だが 吃水が 深く、 積 荷 も 多く 積める。 商業 船 
闘 時の 旋回 性で 劣って いるが、 移動 速度は 優れてい  にす るには ちよ ラ どい いだろう。 価格 も お 手ごろな 
る。 地中海 買 易く らいなら、 こなして くれる。  ので、 早めに 購入したい。 十分 実用に 耐える 船 だ。 


ナオ 
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新 is 舟 f| で処妇 -カ イワ 


—— 船首 像—— 

船首 像とは 帆船のへ さきに 付い 
ている 彫像の こと。 値段が 高い 
ほど、 嵐に 遭いに くいと いう 効 
果が ある。 長旅を よくす る 冒険 
野郎は、 コ イツに 凝る といい。 


— 帆と マスト —— 

戦艦なら 小 回 りの ぎく 三角帆、 
外洋に でるなら、 スピード 重視 
の 四角 帆を 取り付けよ ラ。 場合 
に応じて 変える こと もで きる。 
改造 費は、 そんなに 高くない ぞ。 


船を 新造す る 場合の ポイントは、 
目的に 応じた 船 造りを する、 とい 
うこと だ。 たとえば、 商業に 使い 
たいので あれば、 商品が たくさん 


—— 材 質 —— 

船の パーツの 中で、 もっとち 重 
要な 部分 だ。 ここで 無理を して 
でもい い 素材を 使って おこ ろ。 
丈夫な 船は、 戦艦に しろ 商船に 
しろあり がたい ものである。 


積める よう に 吃水の 深し 、タイプの 
船を 選び、 乗員 数 や 砲台の 少ない 
船に しなければ ならない。 戦艦は 
この 逆にして いけば いいわけ だ。 


—— 武装 一 - 

新造す ると、 砲台の 搭載 ス ペー 
スを 設定で きる。 武器は、 射程 
の 長い カ ルバ U ン砲 か、 強力な 
カノン 砲が いいだろう。 好みに 
応じて 選択して くれ。 


♦ 


そして 中篇 攻略の ポイント 


艦隊を 組む ようになり、 アイ テ 
ムも そろえ、 資金 も 余裕が でて く 
ると、 地中海では 満足し なくなる 
はず。 うんと 遠出した くなる のが 


冒険 野郎の サガ という もの だ。 

また、 商人 や王勸 、らの 它球1 も 
かなり キツく なって いるは ず。 た 
と え ば 地中海 周辺では 売って いな 


P - - - - - - す - 1/ - yyr - - 1 

£_, それぞれの 人生  4 

I - - - - -  - \ - vt _ - ( 


闘いの 人生 


會憎つ くき 敵国の 艦船は、 1 隻 残らず 叩 
き 潰せ！ いや 一、 正義って 大変 だぜ。 


海の 男の 荒 くれ 人生を 経験した 
い 人は、 もう かたっぱしから 他国 
の 艦隊を 攻擎 してやろう。 ガ レオ 
ン船の 2 隻も あれば、 大丈夫 だ。 

船員の 数は 常に マックス、 艦船 
はすべ て戰艦 使用で ギル ドでは 強 
力な 武器 や 彫像、 護符を 買い あさ 
り、 食料 や 水す [か遥 い 取れ！ 
ポル ト ガル 艦船 以外は、 すべて 
敵 だ。 やる からには 徹底すべし。 


商いの 人生 


會 頼まれた 仕事は サツと こなす。 名声 も 
上がる し、 金貨 も貯 まって ウ ハウハ！ 


金貨を せっせと 貯めて いるう ち 
に、 商売の 楽し さを 覚えた 人は、 
大規模な 商船隊を _ しよう。 武 
装 や 船員の 数は 極力 抑え、 積荷ス 
ペースを め いっぱし 、広げる の だ。 

そうすれば、 小さな 港なら 1 回 
の 売買で 相場が ガラ リと 変わって 
しまう だろう。 ああ、 ビッグ ビジ 
ネスの 快感 0 問題は、 貯めた 金貨 
の 使い道た ♦ろうな -〇 


い 特産品を 頼まれた りする。 

そんな _ も マユ ひと つ 動かさ 
ず、 むしろ ふたつ 返事で 引き受け 
るの が 海の 男 だ。 遠洋航海は 危険 
がつ いて 回る が、 そういった 危険 
を 楽しめる ようになれば、 それは 
真の 冒険家と いえる だろう！ 


冒険の 人生 

見知らぬ 大陸を 求めて か、 はた 
また 莫大な 富を 探して 力、、 大 '海原 
を さまよう 冒険：^ だ。 

嵐 か n い、 浅瀬に 座 樵しても、 
その 冒険は 終わらない。 水 や 食料 
の スト ックは 多め にす る こと！ 


會 いかなる 危険 も 恐く はない ぞ！  だっ 
て セーブで きる もん。 …… それ ズ ルイ。 


さて、 効率よ く 海戦に 勝利す る 
には ど 〇 したら いい か。 

まず、 お 互いの 戦力を 確認して、 
絶対に 勝てる 相手と 戦うよう に 心 
がける こと。 小型 船し かない ラち 
は、 海戦な ど 考えずに、 真面目に 
商売に 精を だす こと。 


もし、 戦いを 仕掛ける のなら ば、 
風上から 仕掛ける といい。 また、 
ギルドで 売って いる 武器 や 護符の 
威力は、 なかなか 侮れない の だ。 
高い ヤツを 買って おく こと。 

船の 修理 や 船員の 補充は こまめ 
に 行な ラの も 忘れて はならない。 
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— •  A 
- •  B 
- *C 
- •  D 


経済 価値 950  工業 価値 950 

商品 オ リーブ 油 ワイン 綿織物 武器 


A …… その 港の 名前と、 どこの 港 
に 属して いるかが 示して ある。 中 
立 港に、 経済 や 工業の 投資を する 
こと で 支持率を 上げて、 ポルト ガ 
ルの 支持が 80 パー セン ト 以上に な 
れば その 港は ポルト ガル 同盟国に 
なる の だ。 

B …… その 港の 経済 繁栄 度を 表わ 
している。 投資す る ことによって、 
数値を 上げる ことが 可能 だ。 

C …… その 港の 工業 繁栄 度を 表わ 
している。 投資す る ことによって、 
数値を 上げる ことが 可能 だ。 

D …… その 港で 扱って いる 商品の 


品名が 示して ある。 めずらしい 商 
品は チェック しろ！ 


ヨーロッパ • アメリカ 大陸 • 地中海 沿岸 • アフリカ 大陸 

燃 毎時 代 マツ ブ大 公開 だい! 


経済 価値 145  工業 価値 138 

商品 オ リーブ 油 ワイン 綿織物 


経済 価値 275  工業 価値 239 

商品 オ リーブ 油 ワイン 綿織物 教物 


経済 価値 8叩  工業 価値 800 

商品 オ リーブ 油 ワイン 綿織物 武器 砂糖 


経済 価値 800 
商品 オ リーブ 油 


工業 価値 800 
ワイン 綿織物 武器 


砂糖 


D  ヴ エネ チア ( 中立 港 } 


経済 価値 340  工業 価値 210 

商品 オリー ブ油 ワイン 綿織物 陶磁器 


経済 価値 353  工業 価値 256 

商品 オリー ブ油 ワイン 綿織物 武器 綿 


経済 価値 333  工業 価値 399 

商品 乳製品 教物 綿織物 武器 ワイン 


経済 価値 395  工業 価値 356 

商品 乳製品 殺 物 綿織物 武器 陶磁器 


経済 価値 315  工業 価値 437 

商品 乳製品 榖物 綿織物 武器 羊毛 
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ロンドン ( 中立 港 〕 


アン ト ワープ ( 中立 港 〉 


) /tv  jb  K 一 (中立 港) 


) アレク サン! < ラ ( イスラム 同盟 港 〉 


ノレ カ ( 中立 港 〉 


)  ゼ P リア (イ スパニア 同盟 港) 


^  I J  (ボル ト ガル 同盟 港) 


•J  X  $ 二/ (ポル ト ガル 同盟国) 


WORLD  GUIDE 

. サン タルクの 街 

. アト ラス 城 

. り オネの 街 

. コーランの 街 

. セイ ランの 街 

. コタンの 街 

. ベ トの 街 

. マイ トの 街 

. アミ ル センの 街 

. ラー サスの 街 

. オリー ヌの街 

. シェルの 街 

. 八 ル コンの 街 

. フォーレンの 街 

. レナの 教会 (計 3 棟） 

. 泉の 水 

•••ランダーの 石碑 (計 日 基） 
魔界への 入口 


r ランダーの 冒険 DU は、 「デ イス 
クス テーシ ヨン」 から 生ま れ た、 同 
シリ ーズの 3 作 目 にあた る RPG だ。 
ただ、 今回は 1 作 目の 続編と して 
作られて おり、 その 舞台は 前 作 か 
ら 数百 年後の 世界が 舞台に なって 
いる。 前 作で 勇者 ランダーが 魔界 
の 帝王 ヴァー ルを 封 EP した こと も、 
いま では 伝説 上の 出来事に なって 
いるの だ。 

物語の ほうは、 謎の 魔術師 ネビ 
ロス が 前 作で 封 じ 込めた ヴァー ル 
を衝舌 させた ところから 始まる。 
国の 将来を 憂えた アランと その 仲 
間たち が、 伝説の 勇者 ランダーの 
意志を 受け継し 、で 魔物 退治の ため 
に 冒険を する ことになるの だ。 

ところで、 今月の 徹底 解析は 少 
し 趣向を 変えて レイ アウ トを 組ん 
でみ たぞ。 題して、 v 'ア ト ラス 王国 
ガイ ド ツアー" だ！ 

これは、 アランた ちが 冒険の 先 


先で 訪れる 街を 順番に 紹介して い 
き、 さらに その 街で 起こる であろ 
う さまざま な イベント を 一緒に 載 
せて いこうと いう ものな ので ある。 

現在 自分は どの辺り まで 来て い 
るの かとい うこと も、 上の アト ラ 
ス 王国の 全体 地図と 街の 番号を 見 
れば バッチ リ。 また、 街 ごとに チ 
ェ ック ポイント を 設けて みたので、 
やり 忘れた ことがあ るん じ ゃない 
かなと 思つ た 人は ここ を 読んで み 
て ほしい。 シナリオ も それほど 難 
しくない のて*、 ここは ゆったり と 
観光 気分で ゲームを 解いて みよう。 


會 幽霊の ような ものと 接触し な ければ、 
ドン ドン 先へ 進む こと もで き ちゃう ぞ。 


冒険の 

仲間たち 


グレ イン 

アトラス 王 直属 
の 兵士で、 何事 
にも 恐れず 向か 
っ ていく 強い 意 
志を 持って いる。 
序盤は 頼もしい 
仲間になる はず。 

エミール 

^^^939 看護婦と して 働 

ぃてぃる20 歳の 
女の子。 治療を 
P5  受け持 っ 。ァラ 

ンの 幼なじみと 
ぃぅ 点を チェ ッ 
ク して おきたい。 


アラン 

20 歳に なった ば 
かり の 正義を 愛 
する 若き 剣士。 
父の ルイスの よ 
うな 強い 剣士に 
なる のが 夢 だ。 
本 編の 主人公。 

_ ソフィア 

戦鬪の サポート 

raSfjran をして くれる 19 

歳の 女の子。 最 
j  初は 病気の ため 

kL  ~  に 声を 出す こと 

がで きない。 テ 
■KTOSS レ パシ-を 使ぅ。 

ァ ミス 

25 歳の 女 戦士。 
数々 の 武器 や 防 
具を 装備す る こ 
とがで き、 攻擊 
力 も ある。 古代 
文字が 読める の 
は 彼女 だけ だ。 


ランダ ■の 冒険 n  ； 


-闇 に 魅せら れた 魔術師- 


デイ スク ステ ー シヨ ン』 から 生ま 
れた 『ランダーの 冒険』 が パワー ア 
ップ して 帰って きた 0 今回の 徹底 
解析は、 クリア ーまでの 道のりを 
ガイ ドツア ー形 式で 紹介 していく。 
便利な 特技 早見表 も ある そ。 


n B B E3 B s B ED ED En} m [B [E} [El #o  ★  ☆ 
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歴史の 重みを 應 じる 王国 内の 優雅な 街並み 


■ のんびりしたい 気分を 味わいた いなら  サン タルク 


H 白い 屋根、 白い 壁。 純白の 輝きに 映える  +7^—7^/ 


アランの 生まれ故郷が ここ、 サ 
ン タルク だ。 アト ラス 城が 近いた 
めか 治安 もよ く、 人々 は 平和に 馨 
らして いる。 また、 旅の 途中に 傷 
ついたら この 街に 住む アランの 両 
親の 家に 行って みよ 喜んで 泊 
めて くれる はず だぞ。 街の 北東に 
は キング オークが 住む といわれる 
イ ルナの 洞窟が ある。 アランの 最 


初の 使命は この キング オークを 倒 
す こと だ。 ちよく ちよく 御両親に 
も アランを 会わせて あげよう。 


★CHECK  POINT 


籲 キング オークを 倒す こ とがで きた か？ 

參 エミールを 仲間に した あと、 この 街に 来た か？ 


街の 人々 の 間では、 近 ごろ 南の 
湖に 怪物が 棲みつ いたと いろ 蹲で 
もち 吉〇 だ。 湖の 中に 不気味に 光 
る ものを 見た とか、 怪物の 卵が ふ 
化した もの だと か、 いろいろな デ 
マ も 流れ 人夕は 不安に かられて い 
る。 この 不安を 取り去る には 湖の 
底に 潜って 調べて みる 以外に なさ 
そろ だ。 ただ、 湖の 底を 調べる に 


は ダ イプ (素 潜 0) の 技能がない と 
で 杏ない。 コタンに 素 潜りの 名人 
がいる から、 頼みに 行って みよ 5。 


★CHECK  POINT 參 エメラルドを 見つける ことができた か？ 


B  威厳を 漂わせる ァト ラス 王国の 象徴  アトラス 城 


広大な 森の そばに たたずむ 慵緒 あふれる 街  コタン 


アト ラス 城は 王国の 中心に 位罱 
する 所に 建てられ ている。 国王 ア 
ト ラスの お 膝元で も あり、 城には 
直属の 親衛隊が つねに 城の 轚備を 
行なって いる。 そのため 魔物から 
襲われる こと はまず ない の だが、 
最近、 王家の 宝石が 何者かに 奪わ 
れる とい 5 事件が 起きた。 この 事 
件に よつ て 城内の 警備は一 段と 厳 
しく なって いるよ 3 だ。 

王家の 宝石を すべて 取り戻せば、 


どの 街で も 移動す る ことができる 
ア ト ラスの 笛と 通行 証が も ら える 
はず だ。 また、 何 か あるた びに 国 
王に 謁見す る ことを 忘れない こと。 
仲間の ア ミスに 会える かも …… 。 


►  5 つの 王家の 宝石を すべて 取り戻し たか？ 


★CHECK  POINT 


•アトラスの 笛は 捨てても 何度でも もらえる はず 
争^ ミールを 仲間に した あと、 城に 行った か？ 
•アミ ス カ5' 無実の罪 だと いう こと を 証明した か？ 


ロマンを 感じさせる 活気 あふれた 城下町  U オネ 


ここは、 アト ラス 城から すぐ 北 
にある 城下町 だ。 盗まれた 宝石に 
ついて 街の 人々 に 聞いて みよ 5。 
吟遊詩人の フエ リアスが 有益な 情 
報を 伝えて くれる はず だ。 装備を 
ここで そろえて おくの も 悪くない。 


コタンに いる 素 潜りの 名人とは、 
じつは 女性。 彼女は ベ トの 街の 近 
< の 海岸で なく した ペン ダン トを 
探して いる。 海岸の 魔物が 持って 
いるので 取り返して あげよう。 ま 
た、 街の 西に ある 迷いの 森に 行く 
ことち 忘れずに。 話に よれば この 
森に ある 不思議な 泉の 水には、 ど 


んな 病気で も 治せる 力が ある そ 5 
だ。 ソフィアの 病気 も 治る かも。 


★CHECK  POINT 籲 マリ ンに ダイ フ ♦の 技 倉 巨を 教えて もら えた か？ 


Q 黄金色に 輝く 草原の まぶし さが 璧 かさの 証明 

ベ トの 街には すごい お金 持ちが 
いるら しい。 しかし、 ど 5 やって 
お金を 儲けて し ) る のかは 謎で ある。 

でも、 だいたい 働き もしないで お 
金を 儲けて いるなん て ど a せ 裏で 
悪い ことを してる に違いないの だ。 

★CHECK  POINT 籲 ダイアモンドを ジャイ ルから 取り返し たか？ 


m  めずらしい 品々 は マイ トで 丨 商業の 盛んな 街  マイ ト 


★CHECK  POINT 春^、 ラムの 隠れ家で ト パーズを 見つけた か？ 


Q 緑 深い 森と 山々。 自然と 共に 藝 らして みる  コーラン 

この 街に 来る 前に、 リオ ネの街 
で フエ リアスから ソフィアの 話を 
聞いて おいた かな 7 彼女は 人の 
心が 読める 特殊な 技能を 持って い 
るから、 ぜひ 捜して あげよう 。そ 
ラ そろ、 人助け もして あげる こと。 

★CHECK  POINT  •ソフィアを 仲間に した か？ 


マイ トの 街には、 質の いい 武器 
や 防具が ある。 西の 山に 棲む グリ 
フォンを 倒す ためには、 ここで 装 
備を かためて みるの もい いだろ 5。 

ところで、 湖の ほとりに ある レナ 
の 教会で お祈りを してみ たかな 7 
3 力 所 ある 教会す ベての 場所で お  ンの 北の 湖に かかって いる 橋の 先 

祈りす ると、 水の 精霊'' レナ" に 会  で 会 ラ ことが で 芒る ぞ。 水の 魔法 

5 資格が もらえる。 レナは コーラ  は 強力 だから 必ず 教えても らおう。 

癱^イ ヤ モンドと サファイア を 手に入れ たか？ 
★CHECK  POINT 參 3 力 戸 斤 ある レナの 教会を すべて まわった か？ 

争 水の 精霊 ゞ ナ "に 水の 魔法を 教わった か？ 
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ロマンチックな 街の 雰囲気に 恋人は 酔う  アミ ル セン 

最初に 街に たどり 着く とき、 明 
らか にこの 街の 異常 さに 気づく は 
ず だ。 人の 姿は なく、 あるのは 何 
かに おびえて いるよ 5 な 石像 だけ 
なの だから。 ど ラ やら、 人々 は 魔 
物に よって 石に されて いるら しい。 

★CHECK  POINT  #メ デュー サを 倒して 人々 を 助けた か？ 


EQ  旅する 人に 安らぎを 与えて くれる 優しい 街  ラー サス 


アミ ルセ ンの 人々 を もとに 戻す 
には、 この 街の 南に ある 森に 住む、 
魔法使いの ナジャ の 助けが 必要 だ。 
ナジャの 話 だと、 この 原因は アミ 
ル センの 西に ある メ デュー サの墓 
場から メ デュー サが 復活した ため 
らしい。 メ デュー サを 倒す には 魔 
封 じの 鏡が 必要 だが、 じつは それ 
だけでは 倒せない。 ナジャの 話を 


よく 聞く こと。 また、 街に ある ル 
ドの 屋敷に 入れない と 思 ラが、 こ 
こ はかな り あと で 入れる はず だ。 


籲 南の 森に 住む 魔法使い ナジャに 会った か？ 
★CHECK  POINT 籲 じの 鏡と 試練の 指輪を 手に入れ たか？ 
籲 ルド を 倒して アミ スの 無^を 証明し たか？ 


m  グルメ も 納得 I? イーグルの 肉が 名物 だ  オリー ヌ 


この 街の 病院には、 アランの 幼 
なじみの エミールが 看護婦 さんの 
見習いを している はず だ。 メ デュ 
ーサを 倒す ことができれば、 彼女 
も 仲間と して 加わって く れる はず 
だ。 石化 や 麻痺した 仲間を 治せる 
ので 早めに パー テイー に 入れて お 
きたい 0 この 街は ゲーム 終盤に な 


ると 一番 重要な 拠点になる 街 だ。 
イーグルの 肉を 買って おこ ラ。 


★CHECK  POINT 


籲^ 病院に 行つ て エミ ー ルと 会つ たか？ 

•メ デュー サを 倒して エミ ー ルを 仲間に した か？ 


湖醉の 風が* る、 エレ ガン トな 香り 漂う 港 街  シェル 


シェルは、 おもに 海産物で 暮ら 
しを たてて いる 港 街 だ。 ところが、 
最近に なっ て 9 本の 首を もった 大 
蛇 ヒドラが、 漁に 出る 船乗りを 襲 
い 人々 を 苦しめて いると い 5。 

ヒ ドラは 簡単に 倒せ るんだ けど、 
じつは その あとが 問題。 水の 男爵 
フォカ ロス カ M 中間を さらって しま 
うから だ。 ひとり 残された アラン 
は 仲間を 助ける ために 海底 奥深く 
にある 城に 行かなければ ならない。 


ダイ ブの 技能を 持つ アランで も 
潜れない ほど 深い 場所に、 その 城 
は ある。 風の 精霊の 力を 借りれば、 
どんな 深し A 海で も 平気で 潜る こと 
がで 芒 るんだ けどね え …… 。 


離 (中間を 4 人 そろえて 来た か？ 

★CHECK  POINT  ^ の もと々 を 風の 精霊 シルフに もらった か？ 

•フ オカ ロスを 倒す こ とがで きた か？ 


雎 しい 自然の 中で 藝 らす 人々 の 心を 感じる  八 ル コン 


砂漠 地帯を 抜けて 平原を 北上し 
ていく と、 この 街に たどり 麓く だ 
ろろ。 ここは 東の 山に 住んで いる 
キメラが ちよく ちよく 街を 荒しに 
やってく るた めか、 街の 人々 の 間 
では 「自分の 身は 自分で 守る しかな 
い」 とい 5 自己 防衛の 考えが 深く 
根付いて いる。 弱い者は キメラに 
食い殺されて しまう という 事実が、 

★CHECK  POINT 


人々 を 強く させて いるの だろ 5 か。 
八 ル コンに 来たら、 まず 宿屋に 泊 
まつて みよ 5。 何 かが 起きる ぞ。 


籲^屋 で ア ミスを かく まって あげた か？ 
籲 東の 山に 住む キメラを 倒した か？ 


[Q リ ソー ト 気分を 满喫 できる 南海の 孤島  一 


アト ラス 王国 最果ての 街、 フォ 
ー レン。 ここは 別名'' 風の 街" とも 
呼ばれ、 空気を 自由に 扱える 風の 
精霊 "シルフ" を 呼び出す 風の 巫女 
がいる ことで 知られて いる。 フォ 
カ ロスに さらわれた 仲間を 救い出 
すには、 風の 精霊の 力を 借りな け 
れ ばなら ない の だ。 しかし、 風の 
巫女で ある シルフ イーは 重い 病に 
かかって いる。 彼女を 治す には、 


南の 山に 囲まれた 狼の 森の 中に あ 
る セイロンの 木の実が 必要。 戦い 
をなる ベく 避けつつ、 狼の 森へ 向 
かお 5。 ひとり 旅の 無理は 禁物 だ。 


^ の 森で ギリ アンから 木の実を も らつ たか？ 
★CHECK  POINT 參 シルフ イーの 病気を 治して シルフと 話した か？ 
g の 森に もう 一度 行つ てみ たか？ 


P 特別に ヒントを 大公 開!！  ^ 


Q： 魔 封 じの 鏡を 使っても メ デュ 
ーサを 倒せない のです が。 

魔 封 じの 鏡は 確かに メ デュー サ 
の 石化 攻擊を 防ぐ ための ものです 
が、 すでに その 魔力は 消えて しま 
ってい ます。 魔力を 取り戻す ため 
には、 ナジャの 家から 北西に ある 
塔に 行き、 魔力を 回復させる 試練 
の 指輪を 使 5 必要が あるで しよ 5。 
Q： 石は 全部で いくつ あるの 7 
はい、 全部で 7 つあります。 これ 
らの 石は ヴァー ルの 手下を 倒す こ 
とで 手に入れる ことができます。 

メ デュー サの 姉妹— 琥珀の 石 


Q： 石碑の 憩 味を 教えて ください。 

石碑は 全部で 日つ あり、 この ラ 
ち 7 つは ランダーを 復活させる 方 
法を 書いた ものです。 魔物を 倒し 
たと きに 得た 7 つの 石を ある 順番 
に 並べる と ランダーが 復活す るよ 
5 になって いるの だ。 どの 順番 か 
は 教えて あげない けど、 日つ の 石 
碑の 内容を ここ に 載せて おきます。 
•シェル 南西 [暗黒、 それは すべ 
ての 始まり の あとに 現われる] 
•オ リーヌ 北上 [育い 空は 白き 光 
の 前につ くられる もの] 

•オ リーヌ 南下 [黄色は 世界の 終 


キメラ— 黄色の 石 
ネク ロマン サ ー- ^ 銀の 石 


フオカ ロス— 育の 石 
ミノ タウ ロス— 白の 石 


ダーク ドラゴン-黒の 石 
サラマンダ ^ 赤の 石 
以上 7 匹。 ただし、 これらの 手下は 
人間界に いるとは 限りません。 


わりに] 

•砂漠 [銀色は すべての 始まり] 
•八 ル コン [琥珀は 世界の 安定を] 


•フォーレン [白き 光とは 黒と 正 
反対の 世界に ある もの] 

•魔界 [3]、 [か]、 [あ] 
•コタン 南西 …… 石碑には ヴァー 
ルの 封印 方法が 害 かれて ある。 


50  msx ゲーム 徹底 解析 


(a)  特技の 説明 

(b)  その 効果が およぶ 対象 

(c) MP 消費 盪 


(a)  特技の 説明 

(b)  その 効果が およぶ 対象 

(c) MP 消費量 
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特技 一覽 


特技とは、 各 キャラクター が 個々 に 使える 特殊な 能力の こと だ。 これは 魔法の ような 
もの だと 考えて 差しつ かえない だろ ラ。 一覧表と して まとめた ので ぜひ 活用して くれ。 


ストア ー 

STORE 系 


才 ー ルス トア ー 

ST ◦闩 E 系 


リトル ヒール 

HEAL  系 


オール ヒール 

HEAL  系 


メ ニー ヒール 
HEA し 系 


ラス ト ヒール 

HEAL  系 


ウインド カッター 
WIND  系 


ホール ウインド 

WIND  系 


ウイン ドス ト ー 厶 
WIN □系 


アイス tj ッ ター 
WATER 系 


レナ スクリュー 
WATER 系 


セカンド キュア ー 
CURE  系 


スト ー ンキ ュア ー 
CURE  系 


(a)  力を ためて 攻撃力を 上げる 

(b)  自分 ひとり (c)3 


(a)  全身で 気を 出し 攻撃力を 上げる 

(b)  仲間 全員 （c)io 


(a)  体力を 100 ほど 回復させる 

(b)  仲間 ひとり （c)6 


(a)  体力を 100 ほど 回復させる 

(b)  仲間 全員 （c)l2 


(a)  体力を 完全に 回復させる 

(b)  仲間 ひとり （c)l4 


(a)  体力を 完全に 回復させる 

(b)  仲間 全員 （c)30 


(a)  風の カマ イタ チで 敵を 切り裂く 

(b)  敵 一匹 (c)4 


(a)  台風を 発生 させ 敵を 吹き飛ばす 

(b)  敵 グループ すべて （c)6 


(a)  八リ ケーンを 呼び 敵を 切り裂く 

(b)  敵 グループ すべて （c)12 


(a)  氷の カ ッ ターで 敵を 切り 刻む 

(b)  敵 グループ すべて （c)6 


(a)  水の 竜巻に より 敵を 切り裂く 

(b)  敵 グルー プ すべて （020 


(a)  毒と 麻痺に かかった 者を 治療 

(b)  仲間 ひとり （c)8 


(a)  石化した 者を 元の 状態に 戻す 

(b)  仲間 ひとり （c)lO 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


キラー 

KI しし EFI 系 


フィジカル ガード 
GUARD 系 


マジック ガード 

GUAR □系 


パワー オフ 

P.DQWN  系 


パワー ロス 

P.DOWN  系 


ディフェンス オフ 

□.DOWN  系 


ディフェンス ロス 
D.DOWN  系 


ス ロー 

SLOW  系 


ファイア ー ボール 

F 旧 E 系 


フレイム ブレス 
FIRE  系 


アブ ソー バー 

A 巳 SOR 巳 系 


ヴァー ルシール 
RANDAR 系 


〇) 成功 すれば 敵が 一撃で 倒せる 
(b) 敵一匹 (C) 10 


( a )  仲間の 受ける ダメージが 減る 

(b)  仲間 全員 （c)i2 


( a )  仲間の 受ける ダメージが 半分に 

(b)  仲間 全員 （c)28 


(a)  敵の 攻撃力を 減らす 

(b)  敵一 匹 (c)4 


(a)  敵の 攻撃力を 減らす 

(b)  敵 グループ すべて （c)7 


(a)  敵の 防御 力を 減らす 

(b)  敵一 匹 (c)4 


(a)  敵の 防御 力を 減らす 

(b)  敵 グループ すべて （c)7 


(a)  敵の 動きを 鈍らせて しまう 

(b)  敵 グループ すべて （c)8 


(a)  火の玉を 吐き出 し 敵を 攻擊 する 

(b)  敵一匹 (〇)5 


(a)  炎の ブレスで 敵を 攻擊 する 

(b)  敵 グループ すべて （c)l8 


(a)  敵の 体力を 吸い取って しまう 

(b)  敵一匹 (c)2 


(a)  魔法で ヴ アールを 封印す る 

(b)  ヴ アールの みに 有効 （c)o 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


〇 


4 つの 石を 集める ことで、 アラン  や 防具が 入ったら、 すぐ そちらの ほ 

たちは ついに 魔界の 入口を 通る こと  5 を 装備す るよ 5 にしよ 5。 弱 かっ 

が できるようになる。 いままで 冒険  たはず の キヤ ラク ターで も、 一気に 

してきた 世界とは まったく 違った、  前線で 活躍す るよ ろになる ぞ。 

邪悪な 雰囲気が 漂う 魔の 世界。 魔物  しかし、 石碑に 刻まれて いる 古代 

たちの 強さ も 半端 じ ゃない が、 いま  文字の 内容が 本当 だとす ると、 ヴァ 

ここで ヴァー ルの 復活を 防がない と  ー ルは 不死身 だとい ラ ことになる。 

世界は 闇に 包まれて しま ラの だ。 た  伝説の' > ランダー の 書"、 そして 勇者 

だ 魔界で 登場す る 敵の 中には 強力な  ランダー がいない かぎり、 アランた 

武器を くれる もの もい る。 強い 武器  ちには ヴ アールを 倒す 手 だてがない 


さて、 そこで 気になる のが 吟遊詩  * 魔界に 入って す ぐ 北の ほうに 進めば、 

人 フエ リアスの 存在だろう。 彼は 最 この 場所に たどり 着く  & 妖精が 魔物に 钱 
初から 最後まで アランた ちの 動向を ；btlTl'；&<7)T% 

見守っ ていた かの ようで あった。 い  さあ、 ここまで 来れば エンデ イン 
ったい、 フエ リアスとは 何者な のか。 グ ももろ すぐ。 物語は 一気に クライ 
そして、 勇者 ランダーとは 本当に 実  マックス へと 向かって 行く のみ だ。 

在す る 人物な の だろ 5 か 7 ま、 こ  すべては、 伝説を 記した 石碑に 答え 
の 辺りは 実際に ゲームを 進めれば わ  が 隠されて いるの だっ II ランダーは 

かる こと だ。  キミの そばに いる。 


エミ— ル 

アミ ス 

ソフィア 

グレ ィン 

アラ ン 


エミ ー ル 
アミ ス 
ソフィア 
グレ ィン 
アラ ン 
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M マガは じ まっ て 以来の 先月 号の一 大 特集で _ 
MSX  turbo  R の すべては 
語りつ くす ことができなかった。 

この 限りない 可能性を 秘めた ニュー マシンを、 
いま また M マガが 総力を 上げて 
徹底的に レポ ー トして みよ 5 と 思 5 の だ。 
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ix>R 


CONTEXTS 


FS-A1  ST の 実力は 7 

ついに 店頭に 姿を 現わした、 パナソニックの ニュー マ  ® 
シン rFS-AlST』。 今月は 内蔵 ソフ トに 迫って みる。 


発売 間近、 FRAY  ^ 

12 月の 発売日まで、 秒読み 段階と なった マイクロ キヤ  ® 
ビンの 『FRAY』。 その 最新 情報を ここに 公開す る 0 


シード オブ ドラゴン 

プレーヤー 自らが 徹 と^^し 変化 するとい う、 リバ ー 
ヒル ソフトの 『シード オブ ドラゴン』 を 徹底 解析。 


MSXView に HD □環境を 

MSX に ビジュアル シェルの 環境を 持ち込んだ ア スキ  ^ 
一の 『MSXView』 が、 ビジネス ソフトを 一新す る！？ 

S1 昍〇 テクニカル • アナリシス  ^ 

システム サボー ト チップと して 開発され た S 1990 の 機® 
能と、 I /〇 ポートな どの テクニカル 情 « を 公開す る。 

MSX-DOS2 なんでも 情報 抓 

turbo  R に 内蔵され たこと で、 いま また 脚光を あびる  W 
日本語 MSX-D0S2 の 有用性に ついて 考えて みる。 

PCMP 艮界 ギリ ギリ 活用 法  ^ 

新たに turbo  R に 採用され た、 PCM の 録音 再生 機能  W 
を大 研究 0 基本 操作から 高等 テクニックまでを 公開。 

おもしろ ネット ワ ー ク  ^ 

バソコ ン 通信の 端末 として、 turbo  R は どれ だけの^  W 
フォー マンスを 示す のか、 ツールを 駆使して 調査す る。 


^hler*>ry  CW*  StmaS 
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ついに 発売され た パナソニックの turbo  R マシン、 
『FS-A1ST』 (価格 8 万 7800円 [税別]) は、 これまでの 
パナソニックの マシンの 伝統を 受け継ぎ、 ワープロ や 住 
所録 など、 数多くの ツールが 内蔵され ている の だ。 そこ 
で 今回は、 その内 蔵ソフ トに 焦点を 当てて みよう。 

豊富な 内蔵 ソフトが し、 ぃんじ ゃなぃ かな。 

魅力の マシン だ 


やっとの 思いで 買った、 新しい 
ハ0 ソ コン。 手に入ったら、 すぐに 
でも 使って みたく なる のが 人情と 
いう もの。 そんなと き、 内蔵 ソフ 
卜が 充実して いる パナソニックの 
A1 シリーズなら、 買った その 日の 
う ちから 存分に 楽しむ ことができ 
る。 ワープロ や グラフィック ツー 
ルの ような、 ユーザーの 需要が 多 
い ジャンルの ソフ トカヾ はじめ 力、 ら 
内蔵され ている からね A1 シリー 
ズが 高い 人気を 集めて いる 秘密は、 
豊富な 内蔵 ソフ トに あると いって 


パナソニックから 発売され た最 
新の turbo  R マシン、 FS-A1 ST (以 
下 A1ST) にも、 その 伝統が しっか 
りと 活かされ ている。 従来 機に も 
あった ワープロな どは もちろん、 
turbo  R の PCM 音源を 活用す るた 
めに、 新たに デジ トーク ツールが 


付属され ている の だ。 この ツール 
は、 PCM で 記録した 音声 データを 
編集す るた めの もの。 ユーザーが 
気軽に PCM 音源を 扱える ように 
する ための 配慮が う かがえ るね 0 
そこで 今回は、 A1ST に 内蔵 もし 
くは 付属して いる ソフ トの なか か 
ら、 日本語ワープロと デジ トーク 
ツールを 取り上げて、 その 機能 や 
操作 性な どに ついて レポ ー トする。 
これから A1ST を 買って みよう か 
な、 と 思、 ってる 人 も、 もう 買っち 
やった もんね！ という 人 も ぜひ 
読んで ほしい。 


會 明かる い グレーの カラーリ ング がと て 
も 印象的な、 A1ST の ボディー。 


FS-A1 ST の 主な スペック 


•  CPU/Z  80  A(3.58  メガヘルツ) +R  800(7. 16  メガへ ル 
ツ) •メイン RAM/256 キロ バイ ト (メモリー マッ パー に 対応)# 
ビデオ RAM/128 キロバイト 籲 VDP/V  9958(MSX2 十と 同 
様) •□OS/MSX-DOS+ 日本語  MSX-DOS2 籲プ ログ 
ラム 言語/ MSX ターボ 日本語 巳 ASIC •サウンド /PSG+ 
FM 音源 +PCM 音源 (8 ビット PCM サンプリング) •マイク/ 
PCM 音声 入力 用 マイク 端子 および 内蔵 マイクを 装備 •映像 
出力/アナログ 闩 GB  21 ピン +S 映像 出力 + ビデオ +RF •プ 
リン ター インター フェース/セント ロニ クス 社 準拠 •ディスク ドラ 
イブ/ 3. 5 インチ 2DDX 1 台 •備考/日本語ワープロ 機能 内蔵、 
デジ トーク ツール ほかを 付属 


八 ナソニ ツクの turbo  R1 号 機 
FS-A1ST を チ H ックす る一 
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A1 シリーズに 内蔵され ている ソフ トは 7 と 聞かれて、 
たいがいの 人が まず 最初に 思いつく のは この 日本語 ワー 
プロでは ないだ ろ ラ か。 内蔵 ソフ トながら、 その 機能の 
豊富 さは 専門 機な み。 コ イツを 見逃す 手は ない ゾ、 とい 
5 わけで、 その 使い 勝手な どに ついて レポ ー トする そ。 


前代未聞 (7) の 
おしゃべ り ワープロ 

思えば、 パナソニックの ワープ 
ロソフ ト 内蔵 型 MSX が 初めて 登 
場し たのは、 今から もう 5 年ム乂 h 
も 前の こと。 なんと 本体に 熱 転写 
プリ ンタ ー を ド ー ンと 内蔵して し 
まった MSX ノ ぐ ノコ ン r FS-4000 j の 


會 [SomeI キーを 押す と、 この ワー ブロで 使える 基本 機能が ズ 
ラリと 表示され る， もちろん、 ここで 選択す る こと も 可能。 


ことを 覚えて いる 人は、 かなり 古 
くからの MSX ユーザー か、 はた ま 
た オタ ッキ ーな ヤツでは …… 〇 
「あ、 知って る 知って る。 ワープ 
口  •パソコン だから、 略して ワーコ 
ン とか 呼ばれて た マシンで しよ」 
ああ、 そういえば そんな 話 も 聞 
いた ことが •••••• 〇 

「でも さ 一、 あれって まだ > パナソ 
ニック〃 じ ゃなくて 
、、ナショナル〃 ブラ 
ン ドで 出て たんじ ゃ 
なかった っけ？」 
げげ っ。 なんで そ 
んな ことまで!？ ま 
あ、 ここは M マガ 編 
集 部 だから 当たり前 
か。 とにかく、 まだ 
単漢字 変換だった け 
ど、 あの スタイルは 
斬新だった な。 


周 あ 
辺る 
機と 
器 便 
利 
な 


大 ぎな 文書を 作る と 杏な ど、 

ど ラ しても 画面を 長時間 見つめ 
なければ ならない ことになる 0 
そんなと きのた めに 用意して お 
きたいの が、 表示が きれいな ア 
ナ ログ RG 巳 端子つ 吉の カラー 
モニター。 パナソニックからは、 
右の1 'TH-14G2J が 発売され て 
いる。 のちに 紹介す る 縮小 表示 
モードの ために も、 できれば 手 
に 入れて おきたい。 

また、 ない と 話に ならない の 
が プリンター。 内蔵 ワープロの 
カラー 印字機 能を 使 5 ためには、 


mm 


El jp ヮ-ゴ □ 哩 4 フ 


ネ ーtiti— h 


ヮ- ゴロ  0@]es 
レッスン S  AU5ML 


___  漏^^^^^ 


17 


□  PE5B  □ 


w 儷 §】クビ ル 
[M1R1  BASIC 

⑦ 趣 a 


凝繼  ©MHT5USHITA  1990  ； ： 

會 A1ST を 起動す ると、 この メニュー 画面が 表示され る。 ここでは 1 番を 選んでくれ。 


Ifflff'TT  U]  tn^  «lfn  BL 

パ ナソニ •ソ クの in r bo  W 号 抜」 


F  S*A 1 S  T を チ” クす る!」  F  1 S  T を チ パク する!」 


ついに 統さ狀 パナソニックの turbo  R マシン、 fFS-Al 
円 [酬) tt、 これ ま 邡パナ ソン ノクの 7 シンの 硪颂ナ 財、1 
、 終く のツ- ルが 内鞔れ ている の だ。 xC^m, その内 il ソ 

よう •應 


Smnaisw; 


會 文字 ごとに 表示 色を 設定したり、 白 抜 
き や 彩つ けがで きる の も 特色の ひとつ だ。 

と、 思わず 昔話に 花が 咲いて し 
まった ところ で 閑話休題。 あれ か 
ら 5 年。 ハー ドウ ェ ァの 性^が 上 
昇 するとと もに、 内蔵 ワープロの 
機能 も 着実に 成長を 続けて きた。 
そして 今、 最新 マシンの A1ST の 内 
蔵 ワープロに 到達した わけ だ。 

ここで 覚えて おいて ほしい こと 
は、 パナソニックの A1 シリーズの 
内蔵 ワープロと ハー ドウ ヱ ァ とが、 
お 互いに 刺激を 与えつつ、 ともに 
進歩して いった ことで ある。 


パナソニックの 「FS-PC 1 j 
が 必要 だ。 この プリンター は 48 
ドット 文字で しかも なんと 255 


色の カラー 印刷が 可能。 はがき 
から 巳 4 サイズまでの 用紙に 対 
応 している の も ありがたい。 


TH-14G2 

會 チューナー内 雇で、 テレビを 見 
る 二と も 可能 d 価格 6 万円 [税別;! „ 


FS-PC1 

翁 48 ドッ ト、 2SS 色 カラー 印字の ス 
グレ モノ。 価格 5 万 9800円 [税別:！, 


ついに 統 された パナソニックの turbo  R マシン、 rFS-A] 

円 [棚 1]) は、 これま^ J) パナソニックの マシンの 伝 技を 刹 齡、： 

、 缽 くの ツ-ル 卵 保され ている の も そ C 衿 回は、 その嘣 ソ 

會 複写な どを やろうと すると、 明瞭な 声 
で 「どこからで すか？」 と 聞いて くる。 

MSX2  + マシンの FS-A1WX で 
は、 ワー プロ 専用機 特有の' '実行〃 
と か、' 取消" なんて キーが 用意され 
た。 当然、 内蔵 ワープロの 操作 性 
をに らんだ 上での こと だ。 さらに、 
次の FS-A1WSX の 内蔵 ワープロは 
カラー 文 巾 芯に なり、 同時に カラー 
印字 プリンターが 発売され た。 

そして、 A1ST の 内蔵 ワープロ。 
機# g 的な 面での 大き な変イ 匕は 見ら 
れな いんだけ ど、 ハードの 高速 処 
王贜^ の おかげで、 始 R より 格段 
に 操作 感覚が 陕 適に 感 じられ るよ 
うに なって いる。 

おっと、 A1ST の 内蔵 ワープロに 
は、 忘れち ゃい けない 特徴が あっ 
た。 そう、 声が 出る の だ。 文書を 
セーブし ようとしたり、 文字の 検 
索を しようと したりす るた びに、 
「よろし I 、です か？ 」 なんて 語り か 
けて くる。 ホーム ユース 向けの ワ 
ー プロ 専用機の 中に も、 さすがに 
、、しゃべる ワープロ" なんての はな 
かったん じ ゃない かな。 まあ、 声 
の 出る 出な I 、は 操作 性と 直結し な 
いけど、 新鮮な 感覚が 味わえる ぞ。 


醤才ー ル ザ ット多 turbo  R 


カラー プリンター 
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目を 見張る 
変換 スピード 

それでは、 これから 内蔵 ワープ 
口の 機能を 検証して いこう。 

本体の 電源を入れ ると、 軽やか 
な 音楽が 流れ出し、 そして 画面に 
は 内蔵 ソフトの 一 覧 表が ノ 、。ッ と 表 
示される。 お 目当ての ワープロに 
は'^ 票 準〃、 q 刀 級〃、 ★レッスン〃 の 
3 つの モー ドが 用意され てい るん 
だけど、 この 記事では 1  票 準〃 モ 
ー ドを 前提に 話を 進めて いく ぞ。 
ちなみに 1  刀 級〃 を 選択す ると、 画 
面の 上部に、 使用す る キーの 機能 
説明が 常に 表示され るよう になる。 
また、 、、レッスン〃 は、 画面の ネ餘 
にした 力 < って、 キーボードを たた 
く 練習を する モード。 ここで 基本 
操作を 覚え る こと がで き るの だ。 

さて、 ワープロ カ < 起動したら、 
さっそく 文字を 打ち込んで みよう。 
入力は、 かな、 口ー マ 字の 両方に 
文才 応 していて、 変換は スペース キ 
一、 そして 確定は 実行 キーで 行な 
うこと になる。 

実際に 短い 文章を 書いて みたと 
ころ、 変換 スピードは かなり 速く 
感じられた。 辞書を ROM で i 寺って 
いるう えに、 turbo  R の パワー も 
あいまって、 なかなか 心地よ い。 

FS-A1S  丁を チ观. 

こいつ う 挝の1 卜 财“软 _  - 

ついに 枝され た パナソニックの tur bo  R マシス fFS- 
I 黼 8W) [棚] )は、 CU ま邡 パナ ソン ノクの 

Ei^wtr、 フ- ブロ 拖 瓶な ど、 銶<卿-ル 

♦文字の 入力 中に リ ターン キーを 押す と、 
文節の 区切り の 位置を 指定す る こと がで 
きる。 こうすると 変換 速度が 上がる。 


イラスト 入りの 文書 も 作れる! 


内蔵 ワー ブロの 特色の ひと 
つと して、 文書の 中に イラ ス 
卜を 入れる 機能が ある。 もち 
ろん カラー 印字に も 対応して 
いるので、 視覚 的に も 凝った 
文書を 作る ことができ るの だ。 

ワープロ 起動 中で も 簡単な 
線 や 円を 描く エディターを 使 
5 ことができ るし、 パ ナソニ 
ツクの U1 ワープロ シリーズ 
用の イメージ スキャナーで イ 


ラス トを 取り込む こと もで き 
る。 さらに、 付属の グラフ ィ 
ック ツールで 描いた カラフル 
な CG を 組み込む ことまでで 
きる の だ。 

ひとつ だけ 難を いえば、 力 
ラーイ ラス ト 入りの 文書を 印 
刷す ると インク リボンを あつ 
とい 5 間に 消費して しま ラ こ 
と。 ランニング コス トが けつ 
こ 5 高く つくんだ よね。 


, 夥くの ツ-ル か  1 
よう 〇麟 


W •内 S されて いるの 匕 


SIP 


豊富な _ソ フト か"」 
咖 マシン だ」 


やっとの 思いで 買っ:^ 新しい 
ら、 Km 使って mu 


t: 

♦サンプル イラスト を 文書の 中に 取り 込んで みた ところ。 


少 々長い 文章を 入力しても、 あっ 
という 間に 一括 変換して く れ るの 
だ （ちなみに一 度に 変換で き るの 
は 32 文字まで)。 

また、 変換 スピードを さらに 上 
げたり、 誤変換を 少なく する ため 
に、 文節の 区切りの 位置を リ ター 
ン  キーで 指定す  る  こと もで きる。 
慣れない う ちは うま く 扱えない か 
もしれ ない けれど、 使いこなせる 
よう になれば 編集 効率が かな り 上 
がるは ず だ。 

それから、 句 言 売 点を 入力す る だ 
けで 自動的に 変換を 行なうよ うに 
言 S 定 する こと もで きる。 こうす る 
と、 いちいち 変換の たびに ス ペー 
スキ-を 押さなくても 済む、  とい 
う 利点が あるの だ。 ただ、 この 場 
合、 変換させる つもりがない とき 
でも、 ついつ い 句読点を 打った が 
ために 強引に 変換され てし まう、 
という ことが まま ある。 変換 させ 
たく ない ときは、 句読点を 打つ 前 
に 確定 させて おく 必要が あ る わけ 
で、 その あたりは 好みの 分かれる 
ところ かもしれ ない。 


実用 性 重視の 
編集機能 

通常、 1 画面に 表示で き る 文字 
量は 31 字詰めで 8 行まで。 ふつう 
に 使って いる ぶんには こ れで 問題 
ないか もしれ ない けれど、 長い 文 
書を 作る 場合な どには、 もっとた 
くさ ん 文字 力 策 示された ほう が 編 
集し やすい。 

そんなと きのた めに、 文字を 縮 
小して、 画面に 表示で きる 文字 量 
を 増やす ことができ る モード も 用 
意され ている。 この モードに 設定 
すると、 通常 16 ドット 角で 表示 さ 
れ ていた 文字が 12 ドッ ト 角になる 
かわりに、 42 文字 詰めで 11 行まで 
表示 できるようになるの だ。 見映 
えは 悪くなる けれど、 必 寺ち 表示 
スピード も 速くなる し、 使い 勝手 
はむ しろこっ ちの ほう がいい かも 
しれない。 

また、 画面を 上下に 分割して、 

同 じ 文書の 一部分を 参照し ながら、 
ほかの 部分の 編集を 行なう こと も 
できる。 これ また 長い 文書 作りに 


れが窨 式 設定の 画面。 はがき やリフ 


ィル 用紙に 印字を する こと もで きる。 

は 効果的 だ。 

さて、 編集機能 について だが、 
ワープロ 専用機に あるよう な 機能 
は ほぼす ベて 揃ってい る。 とくに 
文字の 検索 や 置換、 複写な どの 処 
理 スピード はとても 速い。 

機能の 選択は、 基本的に ro キ 
一と ファンク シヨ ン キーの 組み合 
わせで 行なう ことになる。 しかし、 
このほか にも、 IHOMEI キーを 押す 
と、 使える 機能の一 覧表力 策 示さ 
れ るの だ。 もちろん、 その 中から 
カーソル キーで 機肯 € を 選択す る こ 
ともで きる。 これなら ファン クシ 
ョ ン キーの 割り 当てを 覚えて いな 
くても 操作で きる し、 マウスを つ 
なげば 操作 感覚 も 快適 だ。 
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♦文 害を 上下 分割して 編集す る、 なんて こと もで き るの だ。 
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會 文字 装飾には 白 抜き、 斜 体、 太字、 網 掛けな どが ある。  ♦縮小 モードでは、 文字の 大きさが が〗 2 ドット 角になる 7 


在よ; on,、 4 に 人つ t ら、 すぐに 
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_ オール ザ ット多 turbo  R 


いく ら ワープロが 一般 家庭に も 普及す 
るよ ろ になった とはいえ、 まだ 触れた こ 
ともない、 という 人 も 多い に違いない。 
とくに、 初心者に とっては まず キー ボー 
ドと いう 大敵が 待って いる。 でも、 おか 
げで ワープロの 恩恵を 受けられない まま、 
とい 5 のは あまりに も 悲しい。 そんな 人 
たちのた めに、 w ワープロ  • レッ スン" 
w ワープロ  • 初級〃 とい 5 のが ある。 
w レッスン" は、 画面に 表示され た 文章 
を なぞる よ ラに、 キーボードを たたいて 
いく もの。 ここで キーの 役割 や 配列を 覚 
えて おぎたい。 

u 初級" では、 画面の 上部に、 使用す る 
キ _ についての ガイ ドが 表 不 される 0 


峰1' レッスン* の 画面。 例 
文を 打ち込む ことによ っ 
て、 キーボードの 使い方 
を 初歩の 初歩から 学ぶ こ 
とがで きる。 
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♦画面の 上部に、 特殊な 働 
きをす る キーの 一 M 表が 出 
ている | 初級" の 画面。 操作 
に まだ 憤れて いなくても、 
安心して 使える。 


文書の 印刷 や 
保存 処理に ついて 

文書に 視覚 的な 効果を 出す ため 
の 見 力の 高さ、 というの も 重要 
な ポイント。 その 点、 内蔵 ワープ 
口では、 文書に 図形 や イラストを 
組み込む こと がで きる のが 大きな 
魅力 だ。 

とく に カラー 印刷に 文寸応 してい 
るの が うれしい。 専用の カ ラープ 
リン ター、 FS-PC1 を 用意し なけれ 
ばなら ない が、 組み合わせ ると 大 
きな 威力を 発揮す る。 たとえば、 
付属の グラ フィック ツールな どで 
描いた CG を、 そのまま 文書に 組み 
込む ことができて しまう の だ。 た 
だし、 印刷 時間が やや 長いのと、 
インク リ ボンの 消費が 早い のが 少 
し 気になる。 

文字の 装飾に ついては、 白 抜き、 
斜 体、 太字、 網 掛けな どが ある 0 
けつ して 豊富 だと はいえない けれ 
ど、 とりあえず 必要性の ある もの 
は 押さえて あるよう だ。 また、 文 
字の 大きさは 4 倍 角まで だけど、 
最近の ワー プロ 専用機の ほ とん ど 
に 搭載され ている ス厶ー ジング 機 
能 (拡大し た 文字を ギザ ギザな し 
で 印字す る 機能） にも、 もちろん 対 
応 している。 

さて、 文書を 保存 するとき には、 
たくさ んの 記録 方式が 用意され て 


いる。 項目が 多いだ けに 初心者に 
はちよ っと 複雑 かも しれない けれ 
ど、 そんな 場合は、 ファイル 形式 
を ，準〃 に 指定して おけば 問題 
はないだろう。 

ファイル 形式には このほか、 パ 
ナ ソニック の 過去の ワープロ 内蔵 
型 MSX で 作成 した ファイルと の 互 
換 性を 持たせた もの や、 PC-9801 
な どの 他の ハ。 ソ コンと の 間で も、 
データの やりとり をす る こと がで 
きる テキス ト 形式な どが 用意され 
ている。 ただし、 標準 以外の ファ 
イル 形式を 選択した 場合は、 図形 
の データ や爵 線な どが 記録で きな 
かったり するな ど、 いくつか 機能 
が 制限 さ れる こと が あ るので、 注 
意が 傾 だ 0 


ホー 厶 ユースを 
意識した ワープロ だ 

最後に、 ここまで 紹介して なか 
った 機能の 説明を しよう。 

まず、 英文 ワープロ 機能 0 文字 
の 間隔の 均等割り 付け や、 単語が 
ふたつの 行に ま たがっ てし ま わな 
いよう に 調整す る こと がで きる よ 
うに なって いる。 

また、 ちょっとした 電卓 機能 や、 
カレンダー や 時計を 表示す る、 な 
んて 機能 も あるの だ。 

さて、 ここまで ずっと 内蔵 ワー 
プロ の 機能を 検証 してき たわけ だ 
けど、 使って みた 感じと しては、 
パソコン 用の ワープ ロソフ ト、 と 
いうよりも、 むしろ ワープロ 専用 


機に 近い 印象を 受けた。 それは、 
実行 キ ー や 取消 キ ーが あ るせ いで 
も あるし、 パナソニックの ワープ 
口 専用機、 ⑴ シリーズの 仕様が 下 
敷に なって いる、 という こと も あ 
るだろう。 

しかし 最大の 要因は、 ホーム ユ 
ースの ワープロ、 という ことを 大 
前提に 作られて いるから に ほかな 
ら ない。 そのために、 操作 性を 専 
用 機に 近づけて、 機能 も一 般 家庭 
向けに 考えられて いるの だ。 

もちろん、 グラフィック ツール 
で 描いた 絵を 組み込めた りするな 
ど、 パソコン ならではの 機能 も、 
ちゃんと 用意され ている。 たんな 
る 内蔵 ソフト、 と 片付 •けて しまう 
には もったいない ワープロ だ。 


そのほかの 内蔵 ソフ トに も 注目し てみ よう 


内蔵 ソフ トには、 ワープロの ほかに も'  簡単 、、フリー カード" は、 自分で 項目を 作つ て データを 


な データベース 機能を 持った ソフ トが いくつか 
用意され ている。 

まず、 '、アドレス" や" ネーム カード" は、 い 
わ ば 住所録 や ネーム ホルダー のよ ラな ちの。 住 
所 や 氏名、 電話番号 などの データを 簡単に 整理 
できる ように 工夫され ていて'  フロッピー ディ 
スクに データを 保存で きる ようになっ ている。 
それに、 はが 吉やリ フィ ル 用紙、 タッ クシー ル 
などに も 印字で きる のが ろれ しい。 

また、 VW ラベル〃 は、 ビデオや カ セッ ト テ 
ープ、 フロッピー ディスクの 内容を 管理す るた 
めの ソフト だ。 作品の タイ ト ル や 記録 時間、 内 
容 などを 簡単に まとめる ことができ、 専用の ラ 
ベル 作りに も 威力を 発揮して くれる。 


管理す る ことができる ソフ ト。 自分で レイ アウ トを 
決めて 印刷す る ことができ るので、 パリ エー シヨ ン 
に 富んだ カードを 作れる ぞ。 
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俞 フリー カードは、 自分で 項目を 決めて データを 管理す る 
ことができる のが 魅力。 いろんな 用途が 考えられ るね a 
參 ビデオや フロ ッ ビー デイ スク などの 管理に 便利な AV ラ 
ペル。 AV といっても アダルト ビデオを 扱う 必要性は ない。 
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音声の 編集が 自由 自 在に でぎ る！ 

チヲ! "ー ク! y_ ル 

最近は、 しゃべ る 機械に 出くわす ことが 多く なった。 自動販売機に コイ 
ンを 入れたら、 いきなり 「いらっしゃいませ 」 なんて 声が 響き わたって、 
ドツ キリ！ という 経験が ある 人 も 多いだろう。 『デジ トーク ツール』 は、 
そんな ド ツキ リ 感覚が たっぶ り 味わえる ツール。 音声の 録音、 再生、 編 
集が 自在に できち やろ の だ。 これで 友達を 怖がらせ てあげよ 5。 


PCM 音源を 活かす 
ための ツール だ 

turbo  R から 新し く 搭載され た 
PC 暗 源は、 音の 信号を 分解して、 
その ひとつひとつの 大きさ を デジ 
夕 M 言 号に よって 言 £1 录 する 方式の 


もの。 原理 的には CCX7) 言 ei 录 方式と 
いっしよ で、 自然の 音を 容易に 記 
録でき るの が 魅力の 音源 だ。 

この PCIV® 源は BASIC の コマン 
ドを 使っても 錦^、 再生させる こ 
と がで き るんだ けど、 ふつう に録 
音させる と、 どうしても ゴ ミやム 


ダな 部分 カヾ できて しまう。 そこで、 
言 61  录 した 音を オーディ オ テープ 感 
覚 で!^ 加工す るた めの ツール 
として、 この デジ トーク ツールが 
付属され たわけ だ。 

この ツールを 使う と、 言 ei 录 した 
音声に、 不要 部分の 削除 や 別の 音 


声との 合成な ど、 さまざまな _ 
をす る ことができる。 最大で も 20 
秒 し;! 措で きないし、 音質 も 
さほ ど 優れては し 、な いんだけ ど、 
使って みると これが なかなか おも 
しろい。 A1ST を 手に入れたら、 ぜ 
ひい じってみ て ほしい。 


record 


録音 

録音は、 テープレコーダー とほ 
ぼ 同じ 感覚で 行なえる。 便利な の 
は、 音声の 入力が 感知され た 時点 
から 自動的に 録音を 開始して くれ 


る こと。 おかげで ムダ なく 録音す 
る ことができる わけ だ。 

録音は 内蔵 マイクの ほか、 背面 
の 音声 入力 端子から も 行なえる。 
録音 中の 音声を 同時に モニタ ー再 
生す る こと も 可能 だ。 また、 特定 
の 部分 だけ 録音し 直す 機能 も ある。 


edit 


編集 

デジ トーク ツールの 本領が 発揮 
される のが 多彩な 編集 機肯 画面 
に 表示 されて いる 音声の 波形 デ ー 
夕を もとに、 いらない 部分を 取っ 


たり、 無音 部分を 設定したり、 と 
いった 娜 里が 簡単に 行なえる の だ。 

また、 ディスクに セーブした 音 
声 データを、 メモリー 上の 音声 デ 
一夕と 合成す る 機能 も ある。 その 
気になれば、 かなり 凝った 音を 作 
る こと もで き るん じ やない かな。 


play 


再生 

再生 モード も 凝って いる。 再生 
スピードを 3 段階に 調整す る こと 
がで きる ほか、 エコーを かける 機 


能 も 用意され ている。 

おもしろ いの 力 SS 再生 機 育 テ 
ー プを逆 回転 させ るよう な 感じで、 
おしりから 逆 方向に 再生 させられ 
るの だ。 エコー と 併用す ると わけ 
がわから なくて 笑える。 


♦部分的に 再生して みると おもしろい。  會 再生 ス ビー ドは 3 段階に 調整で きる。 


作成した データの 
活用 も ラク チン 

デジ トーク ツールで 作成した デ 
一夕は、 簡単な BASIC プロ グラムを 
組む だけで その ま ま 活用す る こと 
がで きる ようになって いる。 プロ 
グラムの 組み方に ついては、 11 2 ぺ 
ージ からの 記事に 詳しく 書いて あ 
るので、 そっちの ほうを 見て ね。 

また、 グラフィック ツールな ど 
で 描いた 絵と 合わせて、 紙芝居の 
ような ものを 作る 機能 も ある。 絵 
を 表示す る 順番 や 表示 時間な どを 


決める コマン ドが 用意され ていて、 
その 組み合わせで シナ リ オを 作つ 
ていく 形式 0 あまり 複雑な ものは 
できない けれど、 設定は しごく 簡 
単 だ。 しやべ る 4 コマ マン ガ みた 
いなものを 作る とお もしろ いか も。 


會 5 種類の コマンドを 組み合わせて 作る。 
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I オール ザヅ ト# turbo  R 


•主催 

Panasonic 

•^賛 

ソフト メーカー 約 20 社 
麟別 協賛 
MSX マガジン 
MSX-FAN 


またまた 年末 恒例の イ ベン トの 季節が やってきた。 今年は 
話題の MSX  turbo  R の 登場 も あって、 例年 以上の 盛り 
上がりを 見せる ことは 確実。 一刻も早く 最新 情報を 手に入 
れ たい 人は、 最寄りの 会場に 集まれ 一！ 


もう すっかり おな じみと なった、 
パナソニック 主催の MSX フェス 
ティ バル。 全国の MSX ユーザー 
と、 ハード メーカー や ソフト メー 
カー、 雑誌、 の _ 部、 そして MSX 
関係 商品を 取り 扱って いる 全国の 
ショップと が、 仲良く 交流し 合う 


ベン トは いつも 大盛 況。 MSX ユー 
ザ ーは もちろん、 そうでない 人に 
も 楽しめる イベント として、 いま 
や 完全に 定着 した 感じ だ。 

今回の イ ベン トの 最大の 目玉と 
いえば、 なんと いっても turbo  R。 
これまで M マガ 誌上で もさん ざん、 


たちのた めに、 今回は どの 会場で 
も turbo  R が 大量に 展示して あっ 
て、 だれでも 自由に その 機^を 体 
験す る ことができる ようになって 
いるの だ。 自分の 目で turbo  R の 
パワー を 忍す る こと がで きるな 
ん て、 またとない チ ヤンス。 これ 
だけで も、 会場に 足を 運^ 価値は 
十分に あるね 0 

もちろん、 これまでの イベント 
と 同様に、 これ 力、 ら 発売され る 期 
待の 新作 ソフトが プレーで きる ス 


ことが 目 的で 始 まった この イ ベン  速し 、ぞ 速し 、ぞ と窨 いてき ただけ に、 


卜 も、 今回では や …… え 一つと、 気になって しかたがなかった 人 も 


何回 目だった っ け。 とにかく、 イ  多 いんじ ゃない かな。 そんな キミ 


古谷 徹さん も 参加す る そ! 


右の 写真は、 FS-A1ST の 店 
頭 用 デモ ソフ トの ための ナ レー シ 
ヨン 録音 風景。 そろ、 あの人 気 声 
優の 古谷 徹さん がナ レー シ ヨンを 
担当して くれたの だ。 

じつは、 古谷さん 自身、 活発な 
MSX ユーザーの ひとり。 各イべ 
ント 会場に ビデオで メッセージを 
送って くれる ほか、 東京 会場では 
直接 会場に 来て、 なんと 声優 吹き 
替え 講座を やって くれる そろ だ。 

さらに、 会場で 配られる イ ベン 
ト ディスク にも 秘密が ある。 これ 
を 使って A1ST の 内蔵 ワープロ 
を 起動す ると …… 、 これは 内緒。 


♦古谷さん は、 turbo  R が すっかり お 気 
に 入りの ようすだった ぞ。 


ペース も バッチ リ ある。 turbo  R 
対応の 「FRAY j や 「シード オブド 
ラゴン j はもち ろん、 もし 力、 した 
ら、 まだ 姿の 見えない 謎の 超 新作 
ゲーム、 なんての も あるか もしれ 
ない。 それは 実際に 会場へ 行って 
の お楽しみ だ。 

さて、 イベントの 華と いえば ス 
テージ だね 0 今回 も 多彩な ステ ー 
ジが 繰り広げられそう なの だ。 

最初の ステージは、 turbo  R の 
PCMI 错 機能を 活^、 した、 音声 吹 
き 替え コンテスト だ。 これは、 会 
場に 来て く れ たみん なの 中から、 
我 こそは モノ マネ 王者 だ！ とい 
う 人を 募って、 ステージで モノ マ 
ネ をしても らい、 その 音声を turbo 
R に 再生 させて、 採点す る コーナ 
一な の だ。 


全国 7 大会 場で 行なわれる イ ベン トの スケジュール 表 だ！ 


開催 会場 _ 日程 _ 開催 時間 


大阪 

ABC エキス タ 大阪 ターミナルビル 15F 

11 月 18 日 （日） 

10：  00 〜 17  :  00 

03-5388-6096 

広 

島 

ダイ イチ パソコン CITY  4F イベント ホール 

11 月 23 日 （金） 

10：  00 〜 17  :  00 

082-248-4343 

福 

岡 

ベス ト 電器 福 岡 本店 8F マルコポーロ 

12 月 2 日 （日） 

10：  00 〜 17  :  00 

092-781-7131 

神 

戸 

せいでん 三宮 本店 南 館 カーサ 8F メンバー ズ サロン 

12 月 9 日 （日） 

10：  00 〜 17  :  00 

078-39 卜 8171 

札 

幌 

そうご 電器 YES  SAPPORO  5F イべン ト ホール 

12 月 16 日 （日） 

10：  30 〜 17  :  00 

011-214-2850 

東 

京 

新 宿 NS ビル B1F 中 ホール 

12 月 23 日 （日） 

10：  00 〜 17  :  00 

03-5388-6096 

名古屋 

テク ノ名 古屋 特設会場 (大同 生命 ビル 6F) 

12 月 27 日 (木) 

10：  00 〜 17  :  00 

052-58 卜 1241 

そして ふたつ 目は、 あの人 気 声 
優、 古谷 徹さん が 参加した、 店頭 
用 デモ ソフ トの ナレーション 録音 
風景の ビデオ 上映。 いろんな アニ 
メ 番組で おな じみの 古谷 さ ん が、 
turbo  R について メッセージを 送 
って くれる の だ。 詳しい 内容に つ 
いて は 左の コラム を參照 してね。 

さて、 わが M マガ^ 部と、 M 
ファン _ 部では、 前回の イ ベン 
卜で 開催した MSX 大賞で、 みごと 
大賞に 輝いた 作品を 発表す る。 さ 
すがに 厳しし 、選考の 末に 選ばれた 
だけあって、 レベルが 高い ぞ。 

そのほか にも、 当日 会場に 来て 
く れた人 全員が 参加す る 恒例の 大 
ビンゴ 大会 や、 協賛 ソフ ト メーカ 
一によ る 楽しい ステージが めじろ 
押し。 BIT2 は 注目の MIDI サウ ルス 
を 使った コ ンサー ト を 行なう 予定 
だし、 ステージから 少しも 目が 離 
せ なくなりそう。 また、 ステージ 
の 最後には turbo  R 講習会なる も 
のを 開いて、 キミたち からの 質問 
を 受け付けて くれる そうだ。 

最後に とっておきの 情報を。 各 
イベント 会場で、 FS-A1ST のモニ 
ターに なって く れる 人を 募集す る 
そうな の だ。 これは もう、 なにが 
なんでも 行く しかない ね。 


東京 会場の 場所は ココ! 
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『サーク』 の 世界が 楽しめる RPG 風 ア クシ ヨンゲー 厶だぞ 


今月の 徹底 解析に 入る 前に、 こ 
こで ちょっと ごめんな さし 、の 言 己 事 
です。 先月 号の 特集を はじめと す 
る 11 月 号の MSX マガジンで フレ 
イ に関する 紹介 部分の タイ ト ルが 
すべて 「フレイの 大 冒険」 とな っ 
ています が、 これは 広告を 見ても 
わかる よう に 「FRAY (フレイ） 」 の 
誤りでした。 関係者に ご迷惑を お 


會 メニュー 画面 c 画面の 雰囲気は RPG な 
のに、 中身は アクション ゲームな のです。 

ROD 


かけした ことを お 諸び します。 

ちなみに フォロ ーの つもり で 書 
かせても らうと、 フレイの 大 冒険 
という タイトル 名は、 じつは 企画 
段階で 使われて いた 名前。 つまり、 
本来は 表に 出る ことのな し 、幻の 夕 
イ ト ルだった わけなんで すね （あ、 
フォロー になって ないか …… )〇 
この フレイ、 開発 当初から サ ー 
クの 番外 編と して 制作され ただけ 
あって か、 サークの 持つ 雰囲気 や 
世界観を 徹底的に 参考に して 作ら 
れ ている よう だ。 シナリオの ほう 
も サークと サーク n の 間の 話と い 
う 形を とっている ので、 違和感は 
感じない はずだろう。 

ただ、 実際に フレイを プレーし 

ロッドとは フレイが 通常 攻撃 するとき に 
使 ろ 武器を 指す。 一度 店で 購入 すれば、 
半永久的に 使用が 可能。 好みで 選 ぼ ラ 0 


てみ ると、 やはり その ゲーム シス 
テムの あま りの 違いに とまどう か 
もしれ ない。 これは フレイが アク 
シヨ ン RPG ではなく、 あくまで 縦 
スクロールの シュー テイ ン グをメ 
インに おいた アク シヨ ン ゲームと 
して 考えられて いるから なの だ。 


自分の 身長の 2 倍までの 高さ ま 
で 飛ぶ ことができる。 何 かの 上 
に 乗って ジャンプ すると、 さら 
に 高く 飛ぶ ことができ るの だ。 
敵の 当たり 判定 も 高低 差が ある。 


そう 考えて みると、 面 ごとに 用 
意され たさ ま ざまな イ士 掛け や 各面 
の 最後に 待ち受ける ボ スキ ャ ラの 
存在 も、 サークが 持って いた アク 
シヨ ン 性の 要素を 拡大解釈 した も 
の だと も 思える。 もう ひとつの サ 
ーク、 それが フレイな ので ある。 


フレイが 最初から 持って いる □ッ ド。 威 
力 もな く、 敵との 当たり 判定が とても シ 
ビア。 早くべ つの p ッ ドに 買い 換えよう。 


アロ了 2 •ロッド 


B 

本 前方に 飛ばす こと がで きる。 
広い 範囲に 有効 だが、 それは つまり、 集 
中攻擊 がで きないと いう 欠点に もなる。 


アロー 4 •ロッド ■ ファイア 1 •ロッド 


光の 矢を 4 本、 前方に 飛ばす ことができ  火炎 弾を 前方に 発射す る。 威力 も そこ そ 
る。 矢が 左右に 広がる のはい いの だが、  こ あるし、 何よりも 当たり 判定が 大きい 
その ぶん 隙間は 広がり 敵に 当たりに くい。  のが 魅力 だね。 買って 損する ことは ない。 


火炎 弾を 3 つ も 前方に 発射す る ことが で 
きる。 一番 使いやすい ロッ ドだろう。 通 


常は これを 使って いれば 大丈夫な の だ。 


光 弾を 真横に 発射す る。 横からの 攻擊に 
はめ っぽう 強いが、 前後からの 攻擊 には 
まったく の 無防備と 言って いいだろう 


サイド 4 • ロッド 


承, 

こ ちらは 横と 斜めの 4 方向に 光 弾が 飛ん 
でい く タイプ だ。 サイド 2  •ロッドより 
はずつ と 使いやす いものに なって いる。 


光 弾が 円を 描いて 前方に 飛んで いく 特殊 
な ロッド。 時と 場所を 選んで 使わない と 
意味がない だろう。 巨大な 敵に 有効 か？ 
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MAGIC 


フレイの ウリの ひとつが、 この スクロール (巻物) による 魔法 攻撃 だ。 画面を 見 
れば わかる よろ に、 すべての 魔法には 派手な 演出が されて いる。 スクロールに 
よる 魔法 攻撃は 1 個に つき 1 回 しか 使えない (使う となく なる） こ とを 忘れずに。 


ファイア 1 


フェニックスを 召還し、 すべての 撤を焼 
き 尽くす。 一番 派手な 魔法 じ ゃない かな, 


HEALTEM  SHIELD 


パン 


体力を 2 割 ほど 回復で き 
るそう だ。 かなり おいし 
いと 評判の アイテム だ。 

ほし 肉 

体力を 5 割 近く 回復す る 
ことができるな 焼いて 食 
ベる と うま いんだって さ。 

ゲ ミル •ポー シ ヨン 

体力を 完全に 回復させる 
ことができ る 魔法の 薬。 
まずい。 良薬 口に 苦し？ 


スモール •シールド 

最初から フレイが 装備し 
ている シール ドが こいつ 
だ。 効果の ほどは 不明。 

ラウンド •シ-ルド 

スモ ー ル •シ ー ル ドの 2 
倍の 強さ。 つまり、 ダメ 
ージ が 半減す るって こと。 

タワ— •シールド 

スモー ルの 4 倍の 強度を 
持つ。 ゲーム 後半では こ 
いつを 装備して おきたい。 


シールドを 装備 すれば、 敵 モン スタ 
一から 受ける ダメージを 減らす こと 
がで ぎる。 ま、 敵の 攻撃を 全部 避け 
る ことができる！ と 言 ラ 人だった 
ら 一番 弱い シールド でもよ ろし いん 
じ やないで しよ 5 か。 でも、 タワー • 
シールドぐ らいまでは 装備したい。 


シルバー •シールド 

スモールの 8 倍 もの 強度 
を ほこる。 コー ティ ング 
処理が 強さの 秘密ら しい。 

ナイ ツ • シールド 

騎士が 扱う ナイ ツ • シー 
ルドは、 強度が スモー ル 
の 16 倍と いう 無敵の 強さ。 


OTHER  ITEMS 

ところで、 いままで 紹介して きた ア 
イ テムは すべて アクション シーンで 
使われる もの ばかりだった 0 ここで 
紹介す るのは、 シナ1 J 才やイ ベン ト 
を クリア ーす るた めに 必要になる 特 
殊 アイテム のこと だ。 たとえば、 息 
子の 病気を 治す ために 持って きて く 
れと 頼まれる リ ーフの 秘薬な どは、 
シナリオと 深く 関係す る アイテム だ。 

リーフの 秘薬 

このほか にも 特殊な アイ 
テムは あるんだ けど、 今 
月は まだ ナイ シヨです， 


sl f 
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STAGE 1 森の 女王 様 (神殿） 努试 
今 も 昔 も 変わらない 懐 かしし 、町並 


物語は、 フレイ ア •ジ エルバー 
ン  こと  フレイが  3  年間に およぶ 魔 
法学 校での 修行を 終えて フヱ アレ 
スの 町に 戻って き たと ころから 始 
まる。 家に まっすぐ 帰らずに 町に 
寄り道した 理由は もちろん、 愛し 
の ラ トクに 会うた めだ。 フレイは 
この 3 年間、 魔法 戦士と しての 資 
格を 取る ために 魔法 都市 ミ ル セイ 
アで厳 しい 修彳 ラを 受けて き たばか 
り。 それ もこれ も、 ラ トクの 父 ド 
ルク を ふたり で 捜し に 行 こ うと ラ 
トクと 約束し たから だっ たの だ。 

町の 人々 は 昔と 少しも 変わらず 
フレイを 迎え入れて くれる。 武器 
屋 ダック おじさん、 道具屋の ルミ 


ク おばさん、 恋仇の エリス …… 。 
だが、 フレイに とって 一番 会いた 
かった ラ トクは 彼女の 前に 現われ 
ない。 サリアから ラ トクの 手^: を 
渡され、 ラ トクが すでに 父親を 捜 
しに 町を 出た こと を 矢 0 った フレイ。 
ラ トクを 助ける ため、 フレイの 冒 
険も 始まろうと している の だ。 


會 町の 中は 昔の イメージと そつく り だ。 
サリアに 会う 前に いろいろ 調べて みよう。 


•ラ トクの 母親。 
目が 見えない から 
優しく 接して あげ 
よう。 ラ トクを 育 
てた 立派な 人 だ。 

♦ 幼なじみ という 
こヽ 特殊な 立場 （？） を 
使って ラ トクに 接 
近す る、 フレイの 
恋の ライ パルです。 

♦ダ ック おじさん 
の 息子。 ルックス 
は 悪く はな いんだ 
が、 なぜか もてな 
いかわい そう な 人。 

♦最近 フ X アレス 
に 引っ越し てきた 
ばかりの 育 年 細工 
師。 でも、 誰かに 
似 てるような …… 。 


♦人の いい、 どこ 
か 憎めない 感じの 
する 武器 屋の オヤ 
ジ。 前 作で も お 世 
話に なった よね。 

♦気 だてが よいと 
評判の、 道具屋の 
ル ミク おばさん。 
この 方 も 以前は お 
世話になり ました。 

參度 法屋の 女主 人。 
フレイに 魔法 戦士 
になる こと を 勧め 
たのは、 彼女 だ。 
色っぽい から 好き。 

<■ この 方 も 誰かに 
似て ます。 ここで 
紹介して いない 町 
長さん や 神父さん 
にも 会って おこう。 


: モンスター 前 1連 備 妍 エックを 


フレイが こ の 町に 着いた 時点で、 
若き 戦士 （ラ トクら しい） は 数日 
前に 町を 出た あとだった。 ただ 町 
長の デ ムスに 言 舌を 聞いて みたと こ 
ろ、 モンスターに さらわれた デム 
スの 娘の アイ リーンを 助ける ため、 
その 戦士は ひとり アー ザス 平原に 
向かって 行ったら しい。 テ レポ ー 
卜 の 魔法を もらつ て 追い かけよう。 


會 若い 人たち が 突然い なくなる という 怪 
しい 事件が あちこちで 起こって いるた め 
か、 町の 雰囲気は どことなく 沈んで いる。 


•愛する 娘を モン 

豳 二 = な 

■(yw  < してし まった ァ 

a  - ザルの 町長さん c  ，口 


も、 もしかして 
セーラー服を 着て 
いるの か？ 年を 
聞きた くなる ロリ 
リ 風の 宿屋さん。 


# ダック おじさん 
とは また 違う 渋 さ 
を 感じさせて くれ 
る 武器 屋 です。 売 
物は、 ほぼ 同じ。 


♦ エンド ラさん と 
いい、 魔法 屋のお 
姉さんは みな 色つ 
ぼい。 大人の 魅力、 
つて やつです かね。 


最初の アク シヨ ン ステージは、 
フェア レスの 町から アー ザルの 町 
までの 間 だ。 フレイは 最初、 マジ 
カル ロッドと いラ最 弱の 武器し か 
装備して いない。 その代わり 敵の 
攻撃 も 激しくな いので、 ここは 敵 
を 倒す ことよりも 今後の 戦いに 備 
える 意味で フォース パワー •シヨ 
ッ ト や ジャンプした ときの 感覚を 
身に つけて おきたい。 とくに この 
ジャ ンプ したと きの 感覚を 忘れな 
いように して おこう。 ステージ 1 
の 後半で も 動く 板 (7) を 飛び移り 
ながら 神殿 内へ と 向か ラ 場所が あ 
るが、 ここで 板から 板へ 飛ぶ タイ 


ジャンプに 慣れよ ラ 

ミンクを 間違えば、 即 ゲーム オー 
パーと なって しま ラ。 この ゲーム 
ではい く ら 体力が 残って いても、 
足場を 踏み外せば それで 終わりな 
の だ 0 フレイより 高い 位置に いる 
敵を 倒す とき や、 敵に 囲まれた と 
きに 逃げられる かどろ かも、 ジャ 
ンプの テクに かかつ ている ぞ。 


アル セイ デス 


會 第一 印象では かわいい 小 悪 
魔の よう に 感じる かもしれ な 
いが、 フレイに おばさん 呼ば 
わりされ て 逆上す ると ころを 
みると、 じつは かなりの 年增 

なのか も しれない . 。 

「やって おしまいつ！  j びしつ。 


この ボスの 攻擊 パターンは、 剣士たち によ 
る 剣の 直接 攻撃と 彼女の ム チから 放たれる レ 
ー ザー (7) による 複合 攻撃が 特徴 だ。 合計 4 
人の 剣士が フレイを 狙って < るが、 足が 遅い 
ので フォース パワーを フル チャージす るまで 
逃げ回る とい ラ 方法が 効果的で ある。 この 剣 
士 たちを すべて 倒す と厶 チの 攻撃 パターン も 
変わる ので 気をつける こと。 攻略 法と しては、 
フレイに 丫 軸を 合わせて 降り 立った ところを 
フォース パワー •シヨ ッ トで 攻撃し、 すかさ 
ず 左右に 逃げて 敵の レーザー 弾を かわす、 こ 
の 繰り返しで 倒す のが ベス ト だ 0 


ェ 
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夕 

、ン 

ク 


サ 

U 
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BOSS 


アーサ ルの 町 


フェア レスの 町 


キル ア 


デ ムス 


看護婦さん 


エンド ラ 


ル ミク 
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青い フードの 男の 
正体は 誰 7 

で その 青い フード 姿の 男を 見かけ 
る ことになる。 フレイに 気づかれた 
のを 知って 突然 姿を消して しまった 
この 謎の 男、 彼が 今回の 事件の 鍵 
を 握って し ) るの かも 知れない。 

> 隨 • 
法 こ 
'をの 
ず 由 @ 

m  m 

^  相う 体 

手 だと 


川 川 


ここ ウェー ビス 王国では、 最近 あ 
ち こちの 町で 若い 人たち が 消える 
という 事件が 起こって いる。 ところ 
で、 この 事件を 調べて いて こんな 話 
を 聞かなかった だろ 5 か。 

「青い フードの 怪しい 男が、 村を う 
ろつ いてい たんだが よ。 その後、 町 
長の 娘が さらわれ ちまって ね。 オレ 
は、 その 男が 関係して るん じ ゃない 
かとに らんで るんだ がね 」。 

じつは、 フレイ もこ こ レイ ジアの 村 


アル セイ デス を 倒した フレイが 
たどり 着いた ところは、 今までの 
町よりも さ びれ た 雰囲気が 漂う レ 
ィ ジアの 村。 なんでも 町の 人に 聞 
いたと ころ、 村の:！ 匕 側の ガケが 崩 
れ てし まっ て 先に 進めな く なって 
しまって いると いう。 湖の ほうに 
かけられた 橋 も、 モンスター のた 
め に 壊さ れて しまった らしい。 

そうそう、 宿屋に 泊まって 体力 
を 回復す る こと も 忘れずに。 あと 
は 村人の 勧めら れた とおり に 村長 
の ザル モフ に 会っ て 話を すれば、 
今後の 展開が 開ける だろう。 

ザル モフ の 家で 話を している と、 
ザル モフの 息子の ザル ク が 病気で 


倒れて いる ことが わかる。 そして、 
たまたま ザル ク の 病気を 看て いた 
アイザック という 偉い 魔法使いと 
話を する ことができる ようになる。 

アイザックに 話を すれば、 湖を 
渡りき る 手伝いを してやって もい 
いと 言って くれる はず だ。 ただし 
条件と して、 ザル クの 病気を 治す 
ために 必要な リ ーフの 秘薬を 湖の 
向こう にある ヴ アルアの 町で 手に 
入れて ほしいと 頼まれる だろう。 
フレイが その 条件を 受ければ、 ア 
イ ザックは フレイが 湖を 渡れる よ 
う にす るた めにある こ とを してく 
れ る。 この 演出には、 きっとび っ 
く りす るん じ ゃない かな。 


カ テイル キング 


會 ザル モフの 家で 相談す る フレイ。 湖を 
わたる 何 かいい 方法は ない ものだろう か 0 


ステージ 2 の アクション ステージ 
は、 湖から 沈没船 内部に 進んで いく 
といろ 設定 だ。 敵の 攻擊が 数 段 アッ 
プ している ので、 安全の ために も 湖 
の 中へ 入る 前に ファイア 1 、 フ ァイ 
ア 3 などの 接近戦で 使える ロッド 
を 買って お吉 たい。 

また、 1 面で も 述べた ような 高低 
差の ある 敵 キャ ラが ここでは 多く 登 
場す る。 ジャンプしながら 弾を 当て 
る ことができな いと、 こし 〇 らを倒 


會 ステージの あちこちに 置かれて いる 
宝箱には、 さまざまな 魔法 アイテムが。 


會 旧約聖書の モー ゼが 行なった 奇跡と 同 
じ 方法で、 湖を わたる わけなの でした。 

湖を 渡り 沈没船へ 


す ことは で 杏ない ぞ〇 ジャンプ しな 
がら フォース パワー • ショットを 擊つ 
という 複合 テクニックを ここでし っ 
かりと 磨いて ほしい。 

沈没船 内には、 ユニークな 敵 キャ 
ラが たくさん 登場す る。 転がって く 
る 樽 や、 歌に よる 攻擊 をす る セイレ 
-ン、 のびる 八 サミで 攻撃して くる 
超 巨大 ガニ などなど、 見て いて 飽き 
ない 敵 ばかり だ。 敵の 動きを 観察す 
るの も おもしろい。 


翁 魔法 攻擎で 一気に 橄を 全滅 させて し 
まう の も、 ひとつの テでは あるな。 


會 画面の 半分ぐ らいの 大きさは あろうかと 
いう 巨大 イカ。 倒した ときの 海中に 沈んで 
いく アニメーションが 迫カ モノな ので ある。 


イング 面 だ。 フレイは 最初から ア 
クシ ヨン 要素の 高い 作品と して 作 
られ ている が、 さらに その上で シ 
ユーテ イング 面を 専用に 作って し 
まう という メーカーの 意気込みを 
考える と、 もしかすると サー クシ 
リー ズ 通し て 一番 過激な ステージ 


船 内の 奥に 生息す る 巨大 イカ、 力 
テイル キングは フレイめ がけて一 直 
線に 向かって 来る 子 イカ （？) と、 そ 
の 巨大な 足を 画面 いっぱいに 回転 
させて 攻撃して くる。 この 複合 攻擊 
はかなり 手 ごわい。 足を ジャンプで 
避けてから すかさず フ オース パワ 
一 •ショットを 相手に 擊ち 込む、 この 
繰り返しで 倒そう。 


會 イン デイ ジョーンズを 思わせる トロ ッ 
コの シーンが おもしろ そうな 感じが する。 


■ジ 3 以贼 展開は？ 


フレイは 全 7 ステージで 構成 さ 
れ ている が、 なかで も 一番 気にな 
るの が ステージ 4 に 入る シュー テ 


に 仕上がる 可肯 生が 大きい。 
は ちょっと 楽しみ。 


:れ 


I 


オール ザ ツト多 turbo  R 


^9^%  STAGE2 湖の 主 (沈没船） 设 0»级》 

湖を 渡り、 リーフの 秘薬を 手に入れろ 


BOU 


CHECK 

IpointI 


♦一見 やさ 男 風で 
すが、 これで も 立 
派に 村長さん なん 
です。 案外、 苦労 
人だった り して。 

魔法 屋のお 姉 さ 
リ オの 中では 
番若 いのでは？ 
健康的な 色っぽ さ 
を 感じます ねえ。 


♦フレイの ような 
魔法使い 1 年生が 
かなう はず もない 
偉大な 魔法使い。 

と 思われる が •  ••… 〇 

♦少なく と も 宿屋 
の 女主 人と しては、 
アー ザルの 町の シ 
ー ラより 雰囲気が 
出て るから 好き。 


I 


エル ノア 


ザル モフ 


アイザック 
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SEED  OF  DRAGON 

シード  オブ  ドラゴン 

竜の 末裔 

突然、 世界中に 現われ、 人々 を 襲って 吉た 異形の エイリアン。 なすす 
ベ もな <侵 略されて いく 地上。 人類の 希望は、 太古の 遺跡から 発掘 さ 
れた w 彼 "に 託された の だ！ 今月 号では、 サイバー SF アクション ゲ 
一厶、 『シード オブ ドラゴン』 の 詳しい ゲーム 内容を 紹介す る そ！ 

■リバ ー ヒル ソフト MSX2  turbo  R  8800円 [税^]  (2DD) 


今回は 「シード オブ ドラゴン」 
の ゲーム システムに ついて、 詳し 
く 解説して いこう。 まずは、 前回 
の おさらい、 ストーリー 説明 だ。 

2 泄紀の 終わりに、 突然 襲って 
き た 異形の 侵略者た ち。 米ソ 2 大 
勢力は 結託し、 これを 迎え 擊った 
が、 侵赂 者の 悪魔 的な 強さの 前に 
は、 まったく なすす ベがなかった。 

人を 殺す ために 存在す る 軍隊の 
兵器では、 エイリアンには 役に た 
たなかった ので ある。 

人類の 必死の 反擊 もむな しく、 
地上は じ わじ わと 侵略され ていっ 
た。 人々 は 戦争 用に 開発され た 地 
下 シエ ルター での 生活を 余儀なく 
されて しまったの だ。 

そんなと き、 運命的に 彼が 発見 


メイン 画面 

デ カい キャラクター が 動き回る メイン 
画面。 最大 4 重 スクロールの 美しい 画 
面を 見せて くれる。 主人公の 竜 戦士は 
いろいろな 攻擎 パターンを 持ち、 プレ 
ー ヤーを 飽きさせな いの だ。 

生命カ ゲージ 

ロール ブレイン グで いう ところの HP。 
これが なくなる と 竜 戦士は 死亡す る。 
融合を 繰り返せ ば ゲー ジは增 える ぞ〇 

特殊 能カ ゲージ 

竜 戦士が 特殊 能力を 使えば、 これが 減 
る。 また、 時間と 共に 回復して いくか 
らバ シバシ 特殊 能力を 使える。 


された。 地下 シェルターの 増設 エ 
事 中に、 太古の 遺跡が 発掘され ^ 
その 中には 人間の 幼児が、 まるで 
封^され るかの よう に 眠って いた 
の だ。 その 幼児は 驚くべき ス ピー 
ドで 成長して いき、 たった 半年で 
たくましい 青年へ と 成長した。 

青年は 人類の 言葉を 覚え、 自分 
が 人為的な 处^1 で 幼児に され^ 遺 
跡に 納められ たと 語った。 また 自 
分は 戦士で あり、 迎え 擊 つべき 相 
手が 地上に いる ことを 本能 的に 感 
じていた の だ。 

そして、 第 1 号 転送 装置の 実験 
を 兼ねた 特 swm  * オペ レー シヨ 
ン シード オブ ドラゴン〃 が 発 
動され る ことに なった ので ある。 


エ 11ア ■ の アイテム 


■* 赤い 鍵 

ほとんどの 扉は、 この 鍵 
で 開ける ことができる。 

大地の 印 

大地の 鑊を 手に入れ るた 
めに 必要な アイテム。 

r  大地の 鍵 

天空の 鍵と 対で、 クリア 
一す るた めには 絶対必要。 

天空の 印 

天空の 鍵を 手に入れ るた 
めに 必要 だ。 欲しい ぜ。 


B 天空の 鍵 

最後の ブロックに たどり 
着く ために 必要な の だ。 


ざくろ 

生命力を 回復させる。 見 
かけは 悪い が 味は いい。 


D. 心臓 樹の 球根 

これを 持って いれば 一度 
だけ、 死から 復活 可能。 

E' 神 獣の 回復 

弱った 神猷を 回復 させて、 
神 獣と 会話が 可能になる。 

解 呪 

神 獣の 封印を 解き、 竜 戦 
士に 特別な パワーを 授与。 


.金属片 

エリア 1 の ボス キヤ ラを 
倒す と 手に入る アイテム。 


レーダー 

現在の メイン 画面を 中心に、 縱横 3 画 
面、 合計 9 画面 分の 敵の 存在を リアル 
タイムに 表示す る。 先の ブロックへ 進 
むう えで、 心の 準備を する ための もの 
だ。 思 いっきり 活用し よう。 

特殊 能カ シンボル 

特殊 能力は、 竜 戦士の 体 パーツの 変化 
によって 決定され る。 その 特殊 能力の 
タイプを 表示して いるの だ。 


装備 アイテム 

アイテムの 中には、 装備 すれば 攻轚、 
防御 力が 変イ 匕す る ものが ある。 ここで 
表示して いるものを 装備して いるの だ。 


攻撃カ ゲージ 

これは、 生命力 や 特殊 能力の ように 減 
る ことは ない。 竜 戦士の 攻撃力の 高さ 
を 示す ゲージな の だ。 


紋章 

竜 戦士の 胸に ある アザ 状の 紋章。 体の 変 
化と 共に 変形して いく。 ゲーム 後半の イ 
ベン トの 展開に 関わって くる。 


正面図 

ここで、 いかに 竜 戦士の 体が 変化して い 
るかが わかる。 人間の 形を していた 竜 戦 
士 も、 やがて こんな モン スター に . 。 


攻撃 シンボル 

竜 戦士の 攻擊 力は、 腕 パーツの 変化で 
決定され る。 自分が、 いま どんな 攻擎 
をして いるの か、 ここで わかる の だ。 
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i オール ザ ット砂 turbo  R 


攻擎 方法 

竜 戦士は 殴る ほかにち、 いろいろな 種 
類の 弾を 飛ばして 攻擊 できる。 これが、 
その 基本的な 攻擊 パターン だ。 特殊 能 
力とは 違い、 何 発擊っ てもなく なるこ 
とはない から 安心して いい。 


貫通 弾 


會 レーザーの ように、 相手を 貫通して いく。 
場所に よ つては かな り 使える はず。 


會 敵が 障害物の 向こうに 隱れ ていても、 確 
実に ヒットで きる。 かなり 便利 だぞ。 


誘導弾 


會 地面に 沿って 飛ぶ ため、 歩行 型の 敵に か 
なり 有効。 空を 飛ぶ ヤツには ツ ライ か？ 


會火や 酸の 球を、 まっすぐに 飛ばす。 攻擎 
パターンと しては、 基礎 中の 基礎 だ。 


會 行きと 帰りで 2 度 ダメージを 与えられる 
ぞ。 ボス キヤ ラに かなり 有効だろう。 


倉へ 夕な 鉄砲 も数擊 ちゃ 当たる。 命中 稍 度 
が アップす るの だ。 問題は 連射 性。 


會力 べに 反射す るた め、 狭い 場所では 超 有 
利。 反面、 広い 野外では 少し 不便 かも。 


fj  +  -TlL  1 莆 戦士が 使用す る特 

m  v/) 紹介し よう。 特殊 能 

1 可/’ I、 只 Ck/V ほかに も 存在す るら 


殊 能力の一 部を 
力は、 まだ この 
しい。 どれ も 強 


力で、 まさに 必殺の一 擊 だ。 


♦自分の 周囲に す 
さま じい 振動を 起 
こし、 落盤 や 地 割 
れで 相手に ダ メー 
ジを 与える。 天災 
を 自由に 操れるな 
ん て、 かなり スゴ 
.イ。 気軽に やられ 
ると 困るな …… 。 


FIRE  POLE 


♦灼熱の 炎で 敵を 
黒コゲ にして しま 
う 能力。 いかなる 
生物 も w には 
抵抗で きな 
エイ リアンの 丸 焼 
きなんて、 あまり 
想像した くは ない。 
ホン トに。 


LIGHTNING  BOLT 


♦何十 万 ボルト も 
ある 稲妻で、 敵を 
メタ メタに する。 
強力な 電気には 相 
手を マヒ させる 力 
が あるが、 これは 
そんな もんじ ゃす 
まない ハズ である。 
あ一 怖い。 


圜 


峰 通常 変化では で 
きない、 超 強力な 
モンスターに 変身 
する。 これによ つ 
て、 攻擎力 や 防御 
力が ド カンと 増え 
るの だ。 変身 中は、 
まさに 無敵 だな。 


: cr 丄  ^  敵を 倒して 腕 や 体を 変化させる とい 

JSLQj^-tV 以、 1 f ノ うのは、 いったい どういった ことな 
rrjw4  C-J / 一  のか。 とりあえず、 基本的な 例を い 


オール ザット MSX  turbo  R  65 


エリア 1 オール マップ 


竜 戦士が 転送 装置 によって 送り出 
される 最初の エリア だ。 かなり 複 
雑な マップ 構成で、 各所に 設置 さ 
れ ている 扉は、 鍵がない と 開かな 
いものが 多い。 迷 ラな よ。 


塵 薄 


神 獣の 牢獄 


敵が ここを 攻擊 してきた のは、 どろ やら 神 獣と い 
ラ 生物が 関係して いるら しい。 その 神 獣が 封印 さ 
れて いる 場所が ここ なの だが …… 〇 

_ 洞窟の 中には 機 
械 的な 装置が あち 


こちに . 〇 

♦神獸 はいった い 
どこに。 解 呪 アイ 
テムは あるの か？ 


ギーガーの 世界 


0 


その 2 


エイリアン 


野外 

ブロック 


12 世紀 初頭に 最盛期を むかえた インド、 ク メール 王国の 遺 
跡、 アンコール •ワッ ト。 ここは、 一番 最初に 敵の 攻撃を 
受けた 場所で ある。 いったい なぜ、 こんな 邇 跡に …… 。 


會 まるで、 迷路の ような エリア だ。 


t スタート 地点には、 あまり 強い 敵は いない。 


i^Ub 


キー カーの 世界 
その 1 


画集 ネ クロノ ミ コン 


•攀 これは 輪 入 モノ。 
日本語 版 も 5000円 
[税込] で 発売され 
ている。 すごい ぜ！ 


「シード オプ ドラゴン j のゲ 
ーム デザイン 兼 グラフ ィ ックデ 
ザイ ンを 手掛けた リ バー ヒル ソ 
フ トの 若松さん は、 この H.R. ギ 
ー ガーと い ラ 画家に 影響を 受け 
た そ ラ だ。 

H.R. ギーガーに 少しで も 興 
味 ある 人は、 この 画集  ''ネ クロ 
ノミ コン" を 見て ほしい。 バイ 
オ テック で 有機的な アー トは、 
狂気と 芸術、 表裏一体。 彼の 感 
性の すごさが わかる はず だ。 


映画、 w エイリアン" のイ メー 
ジ コン セプタ  ーS  アート  •  デイ 
レ クタ ーを 担当した の も、 H.R. 
ギーガー だ。 あの 映画に 登場す 
る エイ II アンの デザイナー、 と 
いえば わかる 人 も 多い と 思う。 

ちし 読者の 中で、 まだ この 映 
画を 見て ない 人が いるなら、 絶 
対に 見る ことを オス スメす る。 

宇宙船と い 5 閉鎖 空間の 中で、 
今まで 遭遇した ことのない 異形 


生物に、 次々 と 乗務員が 殺され 
ていく 恐怖。 少し 前には やった 
スプラ ッタ 映画なん かより、 よ 
っ ぼ ど 恐怖 感やス U ルを 味 あわ 
せて くれる。 この 映画を 見て、 
H.R. ギーガーの 世界を 十分に 
堪能して くれ。 

ビデオは、 シー ビー エス •フ 
ォック ス • ビデオ • ファーイ ー 
ストから 11 7 分、 価格 1 万 5490円 
[税別] で 発売中 だ 0 
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いくつもの 扉が あり、 行 さ 止ま 
りの 場所が 多く ある。 アイテムを 
そろえたり、 強い 敵と 融合す る チ 
ヤンスで も ある。 すべての 扉を く 
まなく 探索す る こと I 


インド 政府の 森林 保護 政策に より、 かなり 
の 森林地帯が ある。 幸い 都市は 少し 離れた 場 
所に あった ので、 被害は 邏 跡の 修復を してい 
た 作業員 だけにと どまった。 敵の 中には この 
作業員が 生体 改造され た ヤツ も 含まれる。 彼 
らを 倒し、 その 呪縛から 解放して やる ことこ 
そ、 竜 戦士の 務めな の だ。 


アイテムを そろえ、 地下 洞窟を 抜ける とい 
よいよ ボス キヤ ラで ある 4 本 腕の マ ジュラと 
対決す る ことになる。 コ イツは 今までの 敵と 
は 比べ ものに ならない くらい 強力 だ。 万全の 
v  k  i  ,  パワーアップ をし 

てから 来るべし。 

;=ィ テムが 

--ノ  / 手し 入る。 


囲 気を かもしだして いるの だ。 

ここには、 オリジナルの 料理 
も ある。 たとえば  ''性の 交流〃 

や  ''死骸"、 w 宇宙の 侵略者〃 な 
ど …… 。 すごい 名前 だ。 

お 酒の バリ エー シヨ ンも 豊富 
なので、 彼女を つれてい くには 
絶好の ポ イン ト だな。 彼女の い 
ない 人は さみしく 友人と 行って 
くれ。 ちなみに パー テイー や展 
示 会 も 受け付け てく れるそ a だ。 

場所は、 白金 台に ある 目 黒 卜 
ン ネル 前。 S03-440-5751 


そして 極めつ けが これ だ I 
H.R. ギーガーの 世界を 見事に 
再現した 空間が ここに ある。 こ 
の 店は 内装から 外装、 オブジェ 
ク トに 至る まで、 すべて H.R. ギ 
— ガーが 創作して いるの だ。 

まず、 店の 構造が すごい。 中 
央 が吹吉 抜けで、 力べ は 有機的 
な デザイン。 薄ぐ らい 店内を 天 
井から スポッ ト ライ トで 照らし 
ていて、 そこに 神秘的な 音楽が 
流れて いる。 店員 もビシ ッとコ 
スチュー ムを 決めて、 絶妙な 雰 


いったい なぜ、 エイリアンたち はこの 遺跡 
を 襲った のか。 竜 戦士の 失われた 記憶とは い 
っ たい 何 か。 この エリアの ボスを 倒せば、 そ 
ういった ナゾも 少しは 解明され るだろう。 
この 地下 洞窟を 通過す るには、 ある アイ テ 


_ 

厶を そろえなければ ならない ぞ。 


會神 獣の 封印を 解きい ざ マ ジュラへ‘ 
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MSX  turbo  R 用 グラフィカル ユーザーイン ターフェ 
—ス （GUI) の MSXView。 この GUI は、 八 ー ド デ ィス 
クと 一緒に 使用す る ことで、 とても 快適な 環境を 作り 上 
けて くれる もの だ。 さっそく 見て みよ ラ！ 


MSXView  の 
役割って 何だろう 7 

MSX  turbo  R  (以下 turbo  R と 略） 
の 発表で、 ますます パワーアップ 
した マシンと なった MSX。 みんな 
も、 先月 号の 特集 や 各種の ベンチ 


會 プルダウン メニューに コマン ドが 表示 
される。 マウスの 操作 だけで 実行可能 だ。 


マーク テス トな どの 記事 を 読んで 
みて、 その実 力の ほどが わかった 
ことだろう。 CPU が R800 になって、 
確実に ス ピー ド アップされ たわけ 
だから、 その 能力を 十分に 引き出 
すソフ トの 登場が 待たれる の だ。 

今月 の 特集の 中で も、 turbo  R 対 
応の いくつかの ゲーム ソフ トを 紹 
介してい るが、 ここでは、 MSX の 
使用 環境を ますます 良く して くれ 
る MSXView を 紹介す る ことにし 
よう。 それと 同時に、 さらに 1 失 適 
な 操作 環境を 作り出す、 ハー ド デ 
イス クと の 組み合わせ も 見て いく 
ことにする。 


じ ゃ、 さっそく  MSXView を 紹介 
する ぞ。 これは グラフィカル ユー 
ザー インター フェース （以下 GUI 
と 略） と いわれる もので、 ひと 言で 
いえば、 わずらわしい さまざまな 
オペ レ ー シ ョンから、 ユ ー ザ ー を 
開放して く れる ものな の だ。 

まず MSXView が 起動す ると、 最 
初に 実行す るの が、 Visual  Shell 
(以下 Vshell と 略） だ。 Vshell は、 フ 
アイ ルの 削除 や コピー、 ディ レク 
トリ ーの 移動な どの 一般的な ディ 
スク オペレーションを、 視覚 的に 
わか り やすく、 簡単な 操作 だけで 
行なう ことができる。 

わかりやすく 説明す ると、 今 ま 
でのよ うな コマン ド 入力 方式では、 
キ ー ポ ー ドから コマンド を 打 ち 込 
ん で、 実行させる という もの だっ 
た。 それに 対して、 GUI では アイコ 


ン （絵文字） を 画面に 表示して、 マ 
ウス だけの オペレーションで いろ 
いろな アブリ ケー ショ ン ソフトを 
起動 させたり、 ディスク オペ レー 
ショ ンが でき るの だ。 

つまり、 ほとんどの 作業を キー 
ボードを 使わずに、 マウスの ボタ 
ン をクリ ック する だけて *行 なう こ 
とがで きる という こと だ。 これで、 
マニュアルの あっち こっちを 引き 
ながら、 あ一 でもない、 こ 一で も 
ない、 なんて 悩む こ となく、 画面 
に 出る メッセージ だけで、 だいた 
いの コマン ドを 行なう ことができ 
るよう になる。 

今まで めんどうだった、 ユーザ 
— インター フ ヱー スの 部分 力 令充一 
される こと！?、 利用者 もとま どう 
ことなく 操作で き るよう になる わ 
けだね 0 
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開発 期間 も 短縮で 吉て 
ラクになる そ！ 

GUI といえば、 有名な ところで 
は Macintosh  (以下 Mac と 略） が挙 
げられ る。 そのほか にも MS-DOS 
マシン で 作動す る MS-WINDOWS 
や、 X68000 の SX-WINDOWS など、 
最近は GUI が一 種の ブームに なっ 
ている といって いいだろ うね。 と 
くに Mac の 使い 勝手の よさは、 や 
はりす ばらしい もの だ。 そういっ 
た 快適な 使い 勝手を MSX で 実現 
しようと いうの が、 この MSXView 
といえるの だ。 

MSXView の もう ひと つの 大き 
な 特徴と しては、 ユーザー インタ 
ー フェース カ 令充一 された ことで、 
アプリケーション ソフ トの 開発が 
ラクになる という ことた、 
今までの ソフト 開発の 工程で 大 
きな 部分を しめてい たの 力 この 
ユーザー インター フ ヱ ース だった 
といっても 言い過ぎ じ ゃない。 こ 
れが 一元化 さ れ たという ことで、 


離 德 把 


會 検索、 置換 も 高速に 実行され る。 文字 
列 入力は、 さすがに キーボード からだ。 


開発を 効率 イ匕 する こと がで き るの 
だ。 また、 MSXView 上で 開発され 
た アプリケーションは、 ハードが 
ノ < ージヨ ンア ップ したと き でも、 
MSXView がその 差を 吸収す る こ 
とになる ので、 ソフト 側は ほ とん 
ど 問題な く 作動す る ことになる。 

ざっと、 先月 号の 特集で 紹介し 
た MSXView の おさらいを してきた 
が、 だいたい のことは わかっても 
らえ ただろ うか。 ここ で MSXView 
の そのほかの 機肯 E を 紹介 して おこ 
う 0  MSXView には、 使い 勝手を よ 
くす るた めの、 さまざまな アクセ 
サリ  ー II が 用意され ている の だ。 
使いこなして ね。 


ファ イ J レを 整理 整頓す る! 


Vshell の 画面で、 いろいろな フ 
アイ ルが たく さん ある 場合、 画面 
がゴチ ヤゴ チヤして 見に くくな っ 
てし まう ことがある。 とくに ハー 
ド デイ スクを 利用 している 場合は、 
容量が 大きいだ けに たくさんの フ 
アイ ルの 存在が 可能 だ。 また Mac 
を 使った こと が ある 人は わかる と 
思 うんだ けど、 アイコンは ウイン 
ドー 内の どこに でも 移動す る こと 
がで きる。 このように、 画面 上で 
いろいろな オペレーション をして 
いると、 どう しても 見に く  くな り 
力  <  ち だよ ね。 


そんなと きに、 この メニューで 
® 里 すると、 あっとい う 間に 画面 
がスッ キリす るの だ。 前に も 書い 
たけ ど、 ハードディスクで フ アイ 
ルを 管理 するとき には、 整理 整頓 
が 大事 だよ ね。 


/アイコン 

: Iri 

’： 

[ 跳”」 9¢  f-r  (ffT 


: こ:： 


5kk 


Hmsoi 

へ fi 


會 あっち こっちと バラ バラに なって いる 
アイコンを、 整理したい ときには …… 。 


會 この コマンドを 行なう と、 このように 
アイコン を 詰めて 整頓す る こと が 可能。 


アクセサリ-も いろいろ 統ぞ 


白 分の 好きな アイコンが 作れる! 


MSXView 上で アプリ ケー シヨ 
ンソフ トを 起動して いると きに、 
簡単な 計算な どを 行ないた いとき 
が あるは ず だ。 そんなと きに、 便 
利な のが 数々 の アクセサリ ー だ。 
たくさんの 種類が あるが、 ここで 
は カ レン ダー や 計算機の 画面を 紹 
介して おこう。 

実際にこう いった アクセサリー 
を 使う には、 このように プル ダウ 
ン メニューで 簡単に できない と、 
使う 意味が なくなって しまう。 そ 
ばに 電卓が あれば すむ 話 だし、 力 
レン ダーを 見れば いいこと かもし 


れ ない。 ただ、 マウスを 使って 作 
業して いる 最中は、 それに 集中し 
たいし、 それには マウスを 離す こ 
となく 使いたい よね。 そういっ た 
意味で、 このような 機能は あると 
便利な ものな の だ。 


f  ••SL?  1  Q||S1 - 

sc 

\7. 

て * 

モ う •、求す* 

ca  lx 

1 »  as 

j  F9?E  征 

Q  i 遇驅防 i し 胡 抑  1 

i  H.T3& 

ミム 3awT<^ei 

趣 鞠 

mm 

ヒ士£5)* 於 5vC ， ◊楚 幻  m.、 it  h  •  ■ 

! 

會 メニューを 見る とわ かるが、 たくさん 
の アクセサリーが 用意され ている の だ。 


職纖 鷀敦 鑑^:  i 

會 計算機が 画面に 現われて'  マウスで 数 
字を クリ ック すると 計算で き るの だ。 


錢踩 獅迓 砂： 趨授織 f 画 

I 

會 カレンダー 表示。 マウスで 年 や 月を ク 
リックす ると、 いろんな 時期を 表示 可能。 


Vshell の 画面 上で、 イヤ でもつ 
き あわ なきゃい けない のが アイコ 
ン だ。 アイコンって いうのは、 い 
つも 目に する もの だし、 自分自身 
で ひと 目 見た だけで ファイルの 種 
類が わかる ものにした いよね。 

そういう わけで、 キミの 好きな 
アイコンを 作る ことができる、 ア 
イコン エディツ ト 機能が ついてい 
るぞ。 右の 画面 写真で わかる と 思 
うけ ど、 メニューで アイコン エデ 
ィツ トを 選択す ると、 アイコン ー 
覧が 表示され る。 そこで、 好きな 
アイコン を 選ぶ と 拡大 画面 になっ 
て、 エディツ トする ことか 肯 |〇 

みんな も、 ファイルの 分類が わ 
かり やすいよ うに アイコンを エデ 
ィツ トして、 活用して ほしい。 ま 
あ、 あまり ヘンな アイコン にして 
しまって、 他人に みせる のが 恥ず 
かし いってい うのは、 作らない ほ 
うがいい かも ネ。 
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八 ー ド ディスクを 使 ラ 
メ リツ トを 考える 

最近は 大 容量の ハー ド ディスク 
を、 上 嫩 的 安い イ直® で 手に入れる 
ことができる ようになった。 ひと 
昔 前 （といって もほんの 数年 前 だ 
けどね) の 感覚から いうと、 ええ 
っ！ と 驚く ような イ面 格で 売られ 
ている ことがある。 やはり、 40 メ 
ガバイ トの ハー ド ディ スクが 10 万 
円を 切る というの には、 ビック リ 
させられ るの だ。 

そこで 今回の テーマ、 気軽に 購 
入で き るよう になった ハー ド ディ 
スクと turbo  K  MSXView の 組み合 
わせに ついて 考えて みたい。 

まず 最初に、 ハードディスクの 
特徴を 簡単に 挙げて おこう。 ハー 
ド ディスクの ことを 詳しく 知って 
いる 人は、 そんな ことわ かりき っ 
ている よ！ ってい うか もしれ な 
いけど、 ま、 もう 一度 再 確認の 意 
味で も お付き合い してね。 

ハードディスクの 特徴は、 なん 
といっても 容量が 大きい という こ 
と なの だ。 20 メガバイト だと 2DD 
の フロ ツ ピー デイ スクの 分、 
40  メガ バイ ト だと 5 撒 枚 分と い 
うこと になる。 これ だけの データ 
を 入れて おけ るんだ から、 省スぺ 
ースの 観点から いっても、 やっぱ 
リ 便利 だ。 フロッピー ディスクが 


部屋の あちこちに 散乱して いる 人 
って、 けっこう 多 いんじ ゃない の 
かな？ そういう 人に とっては、 
ハードディスク が あると ® 里が 簡 
単にで きる だろう ね 0 

それから、 もう ひとつの _ は、 
アクセス スピードが、 フロッピー 
ディスク ドライブ a>TFFDD と 略） 
とく ら ベて、 格段に 速い こと だ。 
よく、 MSX の FDD は 遅く て イヤに 
なる、 っ ていう 人が いるけ ど、 そ 
れも ハー ド ディ スク だと ぜ 一ん ぜ 
ん 気にならなくなる わけ だ。 さす 
がに、 RAM ディスクの スピードに 
はかなわない けど。 

そういった 特徴を 考える と、 ハ 
ー ド ディ スクは 自分で プログラム 
^ •組才 、人  X**  t 

て、 

れる 
Mi 
ログ 
それ 
ると- 
ファ- 
ん な， 

ピー 
ファ¬ 
ノ \一 

るの， 

かな1 
=1： 

きの 1 


八 ー ド ディスクと 
turbo  R の マッチング 


ここで、 ハードディスク インタ 


—フ： 


-スに 接続して、 動作 確認 


済みの ハ ー ド ディ スクの 一 覧 表を 
下に 掲載して みた。 前に も いった 
とおり、 いろいろな 繼頁が 上 激 的 
安い 価格で 出て いるから、 自分の 
用途と 予算で 選んで みて ね 0 なお、 
価格は すべて 消費税 別と なって い 
るので 注意して ほしい。 また、 こ 
れらの ハー ド ディスクは PC-9801 
で 使える ので、 MSX と 両方 持って 
いる 人に とっては、 どちらで も 使 
える という 利点が ある。 

じゃあ、 そういった 優れた 特德: 


から、 プログラム 開発の 時間 も 短 
縮され る わけ だ。 

また、 ネッ トに アクセス したと 
きに、 わりと 大きな PDS を ダウン 
ロードす る 場合には、 しよ っ ちゅ 
う ディスクに 書き込みを 行なう。 
つまり ハードディスク だと、 時間 
の 節約になる の だ。 アクセス 時間 
の 節約と いう ことは、 電話料 金 や 
ネッ ト 使用料 金の 節約に もなる わ 
けで、 卜ータルで みると お得 だ。 


し  ノ\  v  r  / 


ノ  J  Vw  し 


とてもい い 環境を 提供して く 
といえる。 

5X-C などで ブ 
ラムを 組んで、 

を コンパイルす 
ディスクに 中間 
ィ ルを 作る。 そ 
ときに、 フロ ッ 
ディスクに 中間 
f ルを 作る のと、 

ド ディスクに 作 
匕では、 時間に 
リ の 差が 出る。 

ン パイルす ると 
寺ち 時間が 減る 


會 MSXView では、 ディレクトリーもこの 
ように アイコンで 表示され ている の だ。 


冗 す 寸ノ 〆 、 一 r ア 1 パン c  turDo  r、 

MSXView を 組み合わせて 使う こ 


.1 


■動作 確認 済みの 八 ー ド ディスク ー覧表 


会社 名 

型番 

容量 

価格 

アイ シーエム 

MC-20EX 

20MB 

108000円 

SR-20 

20MB 

98000円 

MC-40S 

40MB 

148000円 

SR-40 

40MB 

118000円 

アイ テック 

IT  H-320S 

20MB 

12500 OR 

IT  MJ4 

40MB 

128000円 

ウイン テク 

HD202 

20MB 

98000円 

HD404HS 

40MB 

138000円 

グ ロリ アシス テムズ 

GHD-340 

40MB 

148000円 

コンピュータ リサーチ 

CRC-HD2A 

20MB 

89800円 

CRC-MH4 

40MB 

11800 OR 

CRC-MH4B 

40MB 

99800円 

緑 電子 

DAX-H1 

20MB 

17500 OR 

DAX-H1V 

20MB 

139000円 

DAX-H5V 

40MB 

198000円 

ラン ド コンピュータ 

LDP-521  A 

20MB 

98000円 

LDP-541  A 

40MB 

168000円 

ロ ジ テック 

LHD-32NR 

20MB 

11800 OR 

LHD-32HR 

20MB 

158000円 

LHD-32V 

20MB 

128000円 

LHD-34HR 

40MB 

19800 OR 

LHD-34SR 

40MB 

24800 OR 

LHD-34V 

40MB 

153000円 

SHD-40(JUSTin) 

40MB 

99800円 
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注： アイ シーエムの 八 ー ド ディスクは、. 別売の 増設 用 ケーブルが 必要です。 


i 才ール ザ ット系 turbo  R 


とを 考えて みよう。 

これまで 何度も 記事に なって い 
るから、 みんな もよ く 知っている 
とおり、 turbo R の CPU は 今までの 
Z80 から RISC チッ プの R800 になっ 
た。 RISC について は、 ここでは 詳 
しくは 触れない ので、 興味が あっ 
たら 自分で 調べて ほしい。 

とにかく  CPU が R800 になった こ 
とに よって、 クロック カ <7.16 メガ 
ヘルツに ス ピー ド アップ さ れ たの 
だ。 そして、 その クロックが 上が 
った以 上に 各種の _ 速度が アッ 
プ している。 MSX2+ にく ら ベて、 
平均で 1 0f 苦 程度の アップ だと いわ 
れ ている の も 知っている だろう。 

という わけで、 その turbo R 専用 
ソフトと いう こと で MSXView が 
登場す る。 68 ページからの 言 fi* で 
紹介した とおり、 MSXView は 視覚 
に 訴えた オペレーションで、 わか 
り やすい 環境を 作っ て 操作を 行な 
うとい う もの だ。 


P 靈 胃響國 ==| 
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♦ファイルの ロード や セーブな どは、 ハ 
ー ド ディ スク だと 格段に 速く なる の だ。 


つまり、 turbo R に ハード デ イス 
クを 接続して、 そこに MSXView を 
インストール する ことで、 ス ピー 
ドの 面で も、 容量の 面で も 快適な 
環境が 実現す る ことになる。 

八 ー ド ディスクの 
階層 化 ディ レク KJ 一 

MSX-D0S2 では、 階層 化 ディ レ 
クトリ ーを サポート している のは 
知っている だろう。 階層 イ 匕 ディ レ 
クト リーと いうのは、 ディスク 内 
をい く つかの ディ レクト リ ーに 分 
割して、 その 下に さらに 子 ディ レ 
クト リーを 作るな どして、 フ ァイ 
ルの 整理に 利用す る もの だ。 たと 
え ば、 、、¥pds々 という ディレクトリ 
一の 下に'^ bin" などと いうよう に 
すると、 ディレクトリ ーの 名称に 
よって、 そこに どんな ファイルが 
あるかの 見当を つけ やすい。 わか 
り やすい 分類 か 可能になる の だ。 

とくに ハードディスクでは、 そ 
の 容量の 多 さの ために、 いくつか 
の サブ ディ レクト リーを 作って フ 
ァイ ルを 蜜 里す る の 力 < "•般 的 だ。 
こういった 場合、 今までの コマン 
ドシェ ルでは、 ディ レクト リ ー間 
を 移動す る だけで も、 いちいち デ 
ィ レクト リー 名を 打ち込む など、 
めん どくさい ものが あった。 とこ 


八 一 F チす スク 
ず フター フェース 


使用例 


八ー ド ディスク インター フエ ー 
ス は、 力一ト リツ ジス ロツ トを ひ 
とつ 占有して しま 5。 そのため、 
MSX2  +  などの  MSX-DOS 
2 内蔵 じ ゃない マシンでは、 スロ 
ツ トが 足 0 ない よ丨 つてい ろ 話 
をよ く 聞いた。 この turbo 円は、 


DOS2 が 内蔵され ている おかげ 
で、 そのよ ラな 悩みが 少なくな つ 
たといえ る。 

下の 図の よ 5 に、 八 ー ド デ イス 
クを SERIAL232 と一 緒に 使 ラ 
などす ると、 パソコン通信 のとき 
(こ、 威力を 発揮す るの だ。 


會 ••ロ ジ テック の SHD-40(JUSTin)o 写 
真で 見て ちわ かると おり、 この 薄 さなの 
に、 なんと 40 メガバイトの 容量が あるの 
だ。 価格は 10 万円を 切る 9 万 9800 円 [税 
別]。 コン パク トな サイズ だから、 机の 上 
の スペースを あまり とらず、 収まりが い 
いぞ。 これが MSX の 横にち よこん と 座っ 
ている 牵 は、 けっこう カワ イイ 感じが し 
て、 なかなかい いもんだ。 


ろが、 Vshell では マウスの 操作 だ 
けで ディ レクト リーの 移動が でき 
てし まう の だ。 そして アイコンに 
よって、 どんな ファイルが その デ 
ィ レクト リーに あるかが ひと 目で 
わかる ようになって いる。 

容量が 大きく、 ディ レクト リー 
がた くさん ある ハードディスクで 
より いっそう、 MSXView の 重要性 
が 増す の だ。 


自分で プロ グラミ ング する 人、 
バリ バリの ネッ ト ワーカー 氏に と 
っ ては、 とても 使いやすい 環境を 
提供して く れる セッティ ング とい 
える だろう。 実際に、 この 組み合 
わせで 作業して みると、 今までの 
MSX の イメージから すると 驚く ほ 
どの 変化を 感じる。 十分 実用に 耐 
える マシンと して、 使いこなす こ 
とか  能な の だ。 みんなに も、 こ 


今後の MSX の 
可能性を 見せて くれる 

ここまで、 MSXView と turbo  K 
ハー ド ディ スクの 関係に ついて み 
てきた。 ハードディスクを 使い こ 
なすた めに、 MSXView はとても 便 
利な もの だとい える し、 ハード デ 
ィ スクの アクセス 速度の 速さの 恩 
恵を、 MSXView は 十分に 受ける わ 
けだ。 まさに ベス ト マッチングと 
いう ことになる。 


の 1 夬 適さ を 一度 味わ つてみ て ほし 
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さようなら 0 
そして、 また あう 日 ま 一 

今年の 7 月 号から はじまった 南 青山 ゲー 厶プ ロジェ ク ト。 ^ 
アイドル グループの 巳 A 巳 Y’S を 主人公に した ア クシ 
ヨン RPG を 作ろ うって ことで、 スター トした 連載 だ。 

順調に 回を 重ねて、 これが 6 回目。 ゲームの 完成には まだ 
も 5 少し かかり そろ だけど、 本誌での 連載は ひとまず こ 
れで 最終回。 でも ゲームの 開発は 続く から、 お楽しみに。 

M マガに アイドル 化の 波 


BABY’S がは じめ て M マガに 登 
場した のは、 6 月 号の チャット DE 
デートの ページ。 翌月からは 南 青 
山ゲ ー ムプ ロジェ クト が スタ ー ト 
し、 BABY’S は M マ ガの 常連さん と 
なった。 また、 同じ 7 月 号の チャ 
ット DE デート には、 バソコ ン 通信 
出身の アイ ドル、 木 原美智 子さん 
も 登場。 いつの 間に やら チャット 
ルームの 主と なって、 現在に いた 
る わけ だ。 

とま あ、 裁 氏が グッ とおと なっ 


ぽく なった とはいえ、 BABYS の 登 
場が キッ カケで M マガの アイドル 
化 計画 （そんな ものな いって！） 
は、 着実に 進行して きた。 おかげ 
で 編集部に いながら にして、 数多 
くの アイ ドルと 接する 機会 もで き 
ウレ シイ 限り。 かくなる うえは、 
巻頭 カ ラー で 水着 写真で も 載せる 
か一!？ という 話 も 聞かれる 今日 
このごろ …… 南 青山 ゲーム プロ ジ 
ェク トは 最終回を 迎えて しまった 
のでした。 うう む、 残念 0 


もっとも、 


fc が 終わる からと 


嘮熙指 ぶ^ 盌 、あ 邸髂 


いって、 ゲ ー ム 作り も 止めて しま 
うわけ ではない から、 ご 安心を。 
これ ま での 言 己 事で 決まっ た 設定 や 
キヤ ラク ターを もとにして、 しば 
らく の 間は プロ グラム 作り に 専念 
するとい う 意味での 最終回な の だ。 
その 成果は 間もなく 発表で きる と 
思う ので、 待って てね 0 


會シウ ダード ラ ゴンの 完成 予定 図 （ ？ ）。 

面 クリア ータ イプの ゲームで、 アク シヨ 
ン だけでなく、 パズル 要素 も 合わせ 持つ。 


何だかん だで 6 力 月経 過 


さて、 わずか 6 力 月の^では 
あった けど、 アイ ドル グループと 
しての BABY’S にも、 そ して 彼女た 
ちを 中心と した ゲーム 作り にも、 
さまざまな 変イ 訪れた。 セ カン 
ド シング ル 「テ イー チャー •テイ 
— チャ ー 』 の リリ ー ス、 8 月 に 開か 
れた小 田 原 競輪場での ファース ト 
コンサート、 そして 現在は 来年 発 
売の 第 3 弾 シングルを、 着々 と 準 
備中 という。 

また、 この 忙しい スケジュール 
の 合間を 縫うよう に、 アクション 
RPG の 企画 会議に も 参加。 そのよ 


うすは、 TBS の Catch  up という 若 
# 向け 糸且 で、 しっ 力、 りと: K 
映された ぞ。 アイドルの 売り出し 
戦略の 一 環 として、 パソコ ンゲ ー 
ム を 取り 入れた ことが ト レン デイ 
一 だと 評価され たの だ。 

で、 肝腎の ゲーム 作り も 着々 と 
進んで いる。 当初は RPG コンスト 
ラク シヨ ンツー ルの rDantej を 使 
う 予定が、 まったくの オリジナル 
ゲームへ と進イ 匕。 基本的には アク 
シヨ ン 要素の 強し ヽ RPG を目ネ 旨して 
いて、 ひとつの 画面を クリア ーす 
ると 次に 進んで いく ゲーム シス テ 


ムを 採用。 ステージ 数は、 戻らず 
の 塔から 水の 塔、 世界 樹、 採掘 所、 
暗黒 城へ といたる 5 つ だ。 

主人公は もち ろん JURI だけど、 
MITSU や TOMO も 合わせて、 3 人 
同時に 操作で きる 方式を 取る。 状 
況 に応じて 隊列を 組み替える、 な 
ん てこと も 可能な の だ。 また キヤ 
ラク ター設定と しては、 JURI が才 
—ル マイティ ーな 勇者で、 TOMO 
が 機敏な 戦士、 そして MITSU カヾミ 
ステ リアス な 魔 そ衍師 といつ た 役 ど 
ころ。 3 人と も 個 1 生 的な の だ。 


會 ゲームの 世界を イメージし、 描き おこ 
した イラスト。 これは 戻らず の 塔の 外観。 


巳 GM は 聴き もの だよ 


BABY’S が、 突き詰め ていえば 
JURI がいいだ した ゲーム 作りに、 

M マガを はじめと する スタッフが’ 
巻き込まれ るかたち で 結成 さ れ た、 
南 青山 ゲーム プロジェクト。 どう 
せな ら 読者の みんなに も參 加して 
もらおうと 企画した のが、 10 月 号 
での BGM 募集。 シウ ダー ドラゴン 
と 名付けられた、 BABY’S のア クシ 
ョ ン RPG で 使用す る 曲やフ レー ズ 
を、 ステージ ごと、 イベント ごと 
に、 読者の みんなに 作曲して もら 
おうとい う もの だ。 

雑誌、 や ゲーム 作 りの スケジ ユー 
ルの 関係 も  あって、  応募 期間は 1 
力 月 弱 0 さらに 同じ 号の 特集で 紹 
介した ばかりの、 MuSICA という 音 
楽 ツールで 作っ た 作品し か 受け 付 
けない など、 応募して くれる みん 
なに とっては、 かなり 制約 も 多 か 
っ たんじ ゃない かな。 ごめんな さ 
い。 正直 いって スタッフー 同、 ど 
れ だけ 作品が 集まる か、 冷や汗 も 
のだった の だ。 

ところ;^、 そんな 心、 配 もい まと 
なって は 懐か U 、思い出 （ ？ ） 。な 
かな かの 力作が 多数 寄せ られ てき 
た。 いつもは 口うる さい ブロ グラ 
マーの そ らまめ をして、 $ けっこう 
レベルが 高いです よ" とい わしめ 
たの だから、 期待して いい。 

右上に まとめた のが、 そんな 高 
レベルな 作品が 寄せら れた 中で、 
見事に 最終 選考 ま で 残っ た 人の リ 
スト。 彼らの 作品の 中から、 シウ 


ダー ドラゴンに 流れる BGM が 決 
定す るの だ。 作品 数が けっこう 多 
いこと も あるので、 1 ステージに 
つき 1 曲と いう わけではなくて、 
複数の 曲を 豪勢に 使い わける こと 
になり そうだ。 

なお、 ここに 掲載した 人たち の 
作品の 中から 何 曲 かが、 本誌と 同 
じ 11 月 8 日に TAKERU で 発売され 
た、 MSX ディスク 通信 12 月 号に 掲 
載され ている。 シウ ダー ドラゴン 
の 発売を 前に、 音楽 だけで も雰囲 
気を 味わ って ほしいな。 

そうそう、 これらの BGM は、 す 
ベて FM 音源が あ る こと を 前提に 
して 作られて いる。 だから、 マシ 
ンに PSG しか 内蔵され ていないよ 一 
うなら、 ぜひとも FIVK 寸 きの ものを 
調達して ほしいな。 また、 中には 
コナミ の SCC 音源を 使っ て 音に 厚 


巳 GM の 応募を ありがとう 


10 月 号で 告知した、 シウ ダード 
ラ ゴンの 巳 GM 募集。 応募 期間が 
1 力 月 弱と 短かった にも かかわら 
ず、 多くの 力作が 編集部に 送られ 
てぎ たぞ。 みんな、 どろ も ありが 
と ろ。 さっそく ゲー 厶プ ロジェ ク 


卜の スタッフを 集めて、 選考 会を 
開いた の だ。 で、 現在のところ 最 
終 選考に 残って いるの が、 以下の 
9 人の 作品。 この 中の いくつかが、 
実際に ゲームの 巳 GM と して 使わ 
れる ことになるの だ。 


東京都 葛 飾 区 
古川 健太郎 

世界 樹の ステージを 除く  4 ステージの BGM と、 アイ テ 
ム 発見 時の フレーズを 送って くれた。 どれ も メロ ディ 
アスな 曲 ばかりで、 スタッフの 評価 も 高い ぞ。 

栃木県 宇都 宮市 
磯邊 舘孝明 

FM 音源に PSG、 さらには SCC ま で 鳴らす と いう 鱉 沢な 
使い方で、 戻らず の 塔の テーマを 作曲して くれた。 さ 
すがに SCC が 入る と 音に 厚みが 出る と 評判 だ。 

神奈川県 秦野市 
IZURU 

水の 塔、 世界 樹、 採掘 所の 3 本の BGM と、 ふたつの 効 
果 音を 送って くれた。 ほかの 人の 作品が アップ テンポ 
な 中に あって、 スローな 曲奏が 印象に 残って いる。 

神奈川県 藤 沢 市 
PAN-D 

曲 作りは う まいの だけど、 水の 塔の テーマな どは イー 
スの 影響を 受けす ぎ かもしれ ない。 また アレンジの 際 
に、 音の 厚みを 出す ことを もっと 意識して みよう。 

愛知県 尾 張 旭市 
内田稔 

最終 ステージ 用に と 応募して くれた 作品が 好評。 頼り 
なさそう な 雰囲気が いい 味を 出して いる。 これからは、 
応募のと き 自分の 連絡先を 忘れずに 窨 くように！ 

東京都 足 立 区 
北 見 陽 一 

MSX 大賞で、 M マ ガ 賞を 受賞した 北 見く んの 作品。 
BGMI 丨 曲と エフェクト 4 曲と いう 膨大な 数を 応募して くれ 
た。 SCC の 使い方は ピカ イチ じ ゃ ないだ ろうか。 

群馬県 伊勢崎 市 
豊島隆 志 

オリ ジナル 曲は はじめて とのこと だけど、 堂々 最終 選 
考に 残ったよ。 ただ 残念な のは、 PSG と FM 音源の バラ 
ンスが 悪い こと。 PSG の 音が 大きす ぎる の だ。 

東京都 足 立 区 
(YMD)A 

何 曲 も 応募して くれたけ ど、 共通した ことは ノリの 軽 
い、 明かる い 曲が 多い こと。 エンデ ィングの スタッフ 
スクロール 用の 曲と かに 評判が 集まって いる ぞ。 

滋賀県 近 江 八幡 市 
南芳樹 

採掘 所の ステージを 彷彿と させる 曲を ひとつ だけ 応募 
して くれた。 音の 厚み も あって、 アレンジは なかなか。 
できるなら、 ほ かの 作品 も 聴いて みたかった な。 

みを 出した 作品 も あるので、 SCC 
カート リツ ジも あれば ベスト だね。 

読者の みんなの 多大なる 協力 も - 
あって、 着々 と 製作が 進む シ ウダ 
ー ドラゴン。 南 青山 ゲーム プロ ジ 
ェク トの 連載は 今回で 終わって し 


まう けど、 ゲームが 完成した あか 
つきには BABY’S の 3 人 もま じえ、 
• この M マガ 誌、 上で おあいし ましよ 
う。 それまで、 しばらくの 間は、 
さようなら。 そして、 また あう 日 
まで …… 〇 


話し だしたら 近所の 才八 サン 連中に も 負けない と ウワサ される 7 木 原美智 
子ち ゃん が お送りす る この コーナー。 今月の お 相手は、、 ガミ ちゃん〃 こと 坂 上 
香 織ち ゃん。 ドラマに 目覚めた 美智子 ちゃんとの 女優 対談 やい かに 9 


木 原美智 子の 


第 5 回 坂 上 香 織 ちゃん 


[みちこ] ゲームは 好きです か？ 
[かおり] 好きです。 お兄ちゃん 
力 < ファミコンを 持って まして、 私 
も 一緒に やって たんです よ。 
[みちこ] そのこ ろって、 何が ハ 
ヤっ てました？ 

[かおり] やっぱり、 「スーパー マ 


リオ」 です ね 0 たぶん、 有名な ゲ 
ー ムはほ とん ど持つ てた と 思い ま 
すよ 。 

[みちこ] そう、 私もス ー パ ー マ 
リオが いちばん 好き。 あとは 「ポ 
ンノ  >: ー マン」 も 好き 力、 な。 
[かおり] あ、 知って ます。 あれ 


って、 暗号みたい なのが あって 無 
敵になる の 知って ます？ 

[みちこ] あ 一、 そうなんで すよ 
ね 一 (笑)。 そうです、 それを 弟に 
やって もらって、 その あとを 私が 
やって たんです。 

[かおり] あ一、 私 もよ く 教えて 
もらって た。 

[みちこ] ファ ミコ ン 以外の ゲー 
ム 機は、 やった ことあります か？ 
[かおり] ゲームボーイに 凝って 
たことは あります ね 0 友達が スゴ 
ク 好きて'  それで わたし も 好きに 
なって やって ました。 でも、 最近 
は あまり やって ないです ね。 
[みちこ] 私 も 最近は あんまり や 
ら ないです ね 0 私の ゲ ー ムボ _ イ 
を 誰かが 持っ ていって しまって、 
なくなっ ち ゃったん です よ。 ザー 
ム は、 やっぱり 「テトリス J を やっ 
てました か？ 

[かおり] そうです ね k ほかの も 


いろいろ やりました けど も、 やっ 
ばり テ トリ ス がいちばん 楽し かっ 
たです ね 。 

[みちこ] ロケットを 出した こと 
あります か？ 

[かおり] 1 回 だけ ありました。 
[みちこ] じゃあ、 けっこう スゴ 
ィで すね (笑)。 

[かおり] でも、 それ 1 回 だけで 
すょ (笑 )。 

[みちこ] ところて ♦、 ハ。 ソ コンっ 
て 聞いて どう 思います か？ 
[かおり] 私 v パソコンって ち ゃ 
ん とやった ことな いんです よ。 だ 
から 絶対で きな I 、だろう な。 
[みちこ] 機械は 弱い 方です か？ 
[かおり] 機械は 全然 ダメ なんで 
すよ。 ビデオの 録画 も いまだにで 
きないく らいです から。 

[みちこ] あ、 私 も ビデオの 予約 
はでき ない。 ウラの 酉 己 線と かも や 
って もらわな いと 全然 わからない 


美智子 

の 

ソフト レビ: L- 


MICHIKO’S 

SOFT 

REVIEW 


シュー テ イング 7 まかせて よ! 


スペースマン ボウ  ■コナミ MSX2  6800円 [税別] 


みなさん こんにちは、 ゲ ー マ ー 
の 木 原美智 子です。 と 言いたい と 
ころです が、 じつは 私 MSX を 持つ 
てない のです。 だから MSX の ゲー 
ムを やる ときは、 わざわざ M マガ 
編集部まで こなき ゃい けない ので、 
RPG だと かの 時間が かかる ゲーム 
がで きないんで すよ。 という わけ 
で、 誰か MSX  turbo  R く ださいね 0 
さて、 今回の ゲームで すが、 コ 
ナミさん から 発売され ている 「 ス 
ペース マン ボウ j という シュー テ 


イ ンクゲ ー 厶で す。 私 S シユ ー テ 
ィ ングは 得意 だから まかせて くだ 
さいよ！ ってな 感じで 挑戦した 
のです けど、 意外と 難しかった で 
すね 0 自機の 頭の 青い 色と 画面に 
出て くる 青い 色が 同じな ので、 見 
分けが つかな くて 目が 痛くな っち 
ゃい ました。 それと 自分の 射って 
いる 弾と 相手の 弾の 区^が できな 
くて、 知らない うちに やられ ちゃ 
うのが 頭に きま したね。 ステージ 
1 の 巨大 要塞で 手 こずって いるよ 


會 とにかく 1 画面に 現われる 敵 キャラの 
多い こと。 グラフィック も 美しい ね。 

うじ ゃ、 まだまだ アオ いです よね 0 
ハマる と 奥の 深い ゲームの よう 
な 気がします ので、 アイテムの 使 
い 方を マスター すれば 7 面 クリア 
一 もで きる かもしれ ない？ 
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んで すよ。 でもね k 新しい ヤツを 
買った んで すよ 0 バーコードで 予 
約す る ヤツ だから、 やっとで きる 
ようにな っ たんです けど、 それで 
も ひとつし か 番組が 入らない の。 
ホン ト は もっと 予約で き るんで し 
ょうけ ど、 それ も わからな いから 
しょうがないです よね 0 
[かおり] 私 も わからない (笑)。 
[みちこ] でもね k それな のに パ 
ソコ ン だけは でき るんで すよ。 
[かおり] でも、 スゴイ な あ、 パ 
ソ コンなん て。 

[みちこ] 一応 お 仕事です からね 
え。 今度、 一度 挑戦して みて くだ 
さいよ。 

[かおり] そうです ね s やって み 
たいです ね 0 


[みちこ] ドラマを 撮って いる そ 
うです が、 どんな ドラマで すか？ 
[かおり] 「浮浪 雲 J っ ていう 時 
代 劇です。 いろんな 人が 出て いて、 
i 最影 はとっても 楽しいで すよ。 と 
くに、 ビー トた けしさん がア ドリ 
ブで いろんな お もしろ いこと を 話 
すから、 笑っ ちゃい けない シーン 
なのに 笑っ ち ゃって ダメ  (NG) に 
なったり する こと 力 しょ っち ゅ 
うあります よ。 

[みちこ] 私 も 今、 ドラマ やって 
るんで すよ。 夜中に 2 盼く らいの 
番組なん です けど、 1 本を 1 日で 
撮っ ちゃう ので 大変なん です よ。 
でも、 みんな おかしい 人たち ばっ 
かりなので 楽しいです。 

[かおり] ドラマって 楽しいです 


よね 0 

[みちこ] ところで、 好きな 男の 
子の タイプって あります か？ 
[かおり] タイプって な いんです 
よ。 しつこくなくて 清潔な 人 だっ 
たら どなたで も かまいませんよ。 
[みちこ] 芸能人で 好きな 人って 
います か？ 

[かおり] 度 も お会いし たこと 
ない ので、 どんな 方 かよく わから 
ないです けど、 チェッカー ズのフ 
ミヤさん:^ 好きでした。 

[みちこ] あ一、 結婚 しちやて 悲 
しいです よね 。 

[かおり] 私^ サッ パリして る 人 
って 好きなん です よね。 

[みちこ] ここで t 亘例 j の 質問です 
けど、 今 何 か 欲しい モノって あり 
ます か？ 

[かおり] 本を 読む のが 好きな の 
で、 EM# 力觉 しいです。 
[みちこ] あ、 図 害 券 だと 自分の 
好きな 本が 買えます からね。 どん 
な 本を 読 むんで すか？ 

[かおり] 何でも 読ん じ やうんで 
すよ。 /】、 説で も 雑誌で も コミック 
でも 何でも 読みます。 それで 部屋 
に 本 類が あふれち やった ので、 本 
専用の 部屋を 作っ たんです よ。 
[みちこ] 私^ 本を 読む の 遅 いん 
です よ。 だから いっぱい 読める 人 
がう ら やましいです ね。 

[かおり] お金を 持って ると 全部 


今月の お 客 さま . ウ坂上 香 織ち ゃん 

寒さに 負けず 踊りました 3! 


どうでした か？ 今回の チ ヤツ 
卜 0E デートは。 機械 モノが 全然 ダ 
メ という 香 織ち ゃん なんだ けど、 
モニターに 向かって 打ち込み をす 
る 美智子 ちゃんの 横で、 熱 0 に 見 
入って ましたよ。 

ところで、 香 織ち やん の 最新 ア 
ル バム 「ARE  YOU  REDAY?  J に収 
めら れ ている 曲を 中心に した、 ビ 
デオ クリツ フ 。集 「Tri  •  Angle+  メイ 
キング j が 発売され ま した。 シング 
ル 曲3 lg の ダイ アリ ー』 は もちろ 


ん のこと、 メイ キング も 入っ てい 
て お得。 ロケを したの がま だ 寒い 
ころで、 震えな がらの 撮影が 大変 
だった そうです 力、 とっても カッ 
コ よく 踊って ますの て •、 みんな も 
絶対に 見て くださ いネ。 今秋は ド 
ラ マ 「浮浪 雲 j に 全力 投球す ると 
いう ことなので、 これ も チェック 
を 入れと かなき ゃ、 ネ。 

さて、 みんなに うれしい お知ら 
せ。 坂 上 香 織ち ゃん 直筆の サイン 
色紙を 5 名 様に プレ ゼン トし ま一 


す。 あて 先は インフォメーション 
の プレゼント コーナーと 同じで、 
「香 織 ちゃ んの 色紙がず ぇ 一った 
I 、に 欲 しい J っ て 書し 、て 送って ね 0 
応援の ほう も 忘れずに たのむ よ！ 


問い合わせ先 


〒107 

東京 _ 区 赤 坂 7-5-1-604 
(株） ライ ジング プロダクション 
KAORI 髓部 
Q03-589-1567 


買っ ちゃい そうになる のて  \ あん 
ま りお 金を 持って 本屋さん に 行け 
な いんです よ。 

[みちこ] じゃあ、 図書券が ある 
と ラッキ ー です よね 0 みなさん 送 
っ てあげて ください (笑)。 ちなみ 
に、 私は 使える モノが 欲しい ので、 
それ も 送って くださいね 0 
[かおり] 使える モノ？ 

[みちこ] 洗剤 だと 力' 斗 だと 
力、 って 使える でしよ。 

[かおり] あ 一、 それは イイです 
上 ね 0 私ち 欲しい。 

[みちこ] なんだか 話が トンで も 
ない 方向へ 行って し まいそう なの 
で、 今回は ここまで (笑)。 そんな 
わけで、 みなさん よろしく おね 力 < 
いしま 一す。 


PROFI 

匕ち 坂 上 香 織 〇 1! 


ILE 


1974年7月25日 
長崎県 出身。 現在 16 歳 〇 身長 155 セン 
チ、 体重 40 キロ、 スリ ー サイズ 7艮 
83^ 血液型は A 型 0 趣味は 映画 
を 見る ことて \ 特 ^ はお 半被1〇 
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Information 


GOODS 


■CD が カラオケに 速 変わりつ | 


■お 彳ヒ瓶 気分の スタンプ パッド 


音楽を 聴きながら つい 口ずさん 
でし ま うって ことは よく あると 思 
うけ ど、 そんなと き ボーカル がな 
ければ カラオケ 代わり になる のに 
な あ、 と 感じた ことは ない？ 
V-- (株) から 新発売 された CD 
プレーヤー 「CDP-KIj は、 手持ち 
の CD を ポタン ひと つで ボーカル 
部分の 音を 小さく し、 手 
軽に カラオケを 楽しむ こ 
と 力<で きる という もの。 

ほかに も、 ピッチ コン ト 
ロールで 曲の テンポを 変 
えたり、 楽器を 接続して 
ミキシング 演奏を したり、 

•ソニー (株） 

•003-448-3311 
•  2 万 9800円 [税別] 


オリ ジナルの 編集 テープを 作った 
りと、 くふう 次第で いろいろな 楽 
しみ 方が できる の だ。 

また、 別売の ボイス チェンジ 機 
宵 爸イ 寸き マイクロ ホンと、 キーを た 
たく だけで ドラム 音 や 効果音を 出 
せる ドラム パッ ドを 一緒に 使えば、 
さらに 楽し み 方が 広がる つて わけ。 


そろそろ クリ スマス カー ド や 年 
賀状の 用意を する 季節。 手作りの 
スタン プを 押す ってい うの も なか 
なかいい よね 0 その 際、 絵の具 や 
色鉛筆みたい に 色の 豊富な スタン 
プパッ ドが あれば、 もっとい いで 
しょ？ （株) ツキ ネコの 「COLOR 
PALETTE」 は、 単色の 40 色に 加えて 
5 色 コンビ 4 讎 頁、 3 色コ 
ンビ 12f 截 頁、 合計で なん 
と 56福談頁 という 豊富な 色 
捕! え。 し 力、 も、 まるて イ匕 
粧 パレットみ たいで、 こ 
れが スタンプ ハ °ッ ドとは 
思えない ほど オシ ャレ だ。 

籲 (株） ツキ ネコ 
•003-891-4776 
•単色 600円 [税別] 


インクは、 ベた つかずに す 速く 
乾き、 印面 も 濡れた 布で 簡単に 洗 
い 落とせる。 もちろん、 指 や 顔に 
ついち ゃった よ 一とい う 場合 も ひ 
と 拭きで 落ちる から 安心 だ。 また、 
パッ ド 面が 本体から 少し 高くな っ 
ている ので、 大きな スタンプ でも 
楽に 付ける ことができる ぞ。 


■お ふろで ブカブ カ 浮く ラジオ 


お ふろで 浮く、 といっても 小さ 
な 子供が 遊ぶ お もちゃ じ ゃない よ。 
ク ラゲの 形を している が、 れっき 
とした ラジオなん だな、 これ か； > 
その 名 も 「クラ ゲディ オ j で、 完全 
P 方 水の AM 専用 ラジオ だ。 しかも、 
お湯の 中に 入れる と 足の 色が 変わ 
ると いう オマケ つき。 そして、 水 
が 動いても 回転したり 反転したり 


といった こと もない ので、 激しい 
谷 （？） にも 耐える。 

用途は お ふろ だけ とは 限らない 
わけで、 プール や 海な どで も 大活 
躍。 べつに 水の あると ころ じ やな 
くても、 旅行に 持って行ったり 机 
の 上に 置いても いいよね 0 デサイ 
ンが ユニーク だから プレゼントに 
しても 喜ばれる かもしれ ない。 

色は ブルー、 ピンク、 
グリーンの 3 色 0 ビル 
に 囲まれた 場所 や 山間 
紙 ワイヤ 入り ガラス 
窓の 部屋な どでは 感度 
が 悪くなる 場合が ある 
ので 注意され たし。 

•(株) パィロット 
•S03-5487-8014 
•3500 円 [税別] 


■修正 文 具を ひとまとめ！ 


消' し ゴムを はじめと して、 ペン 
タイ プの もの や テープ タイ プのも 
のな ど、 たくさんの 種類が 登場し 
ている 修正 文 具。 それらを ひとま 
とめに した 「CORRECTION  SET  j 
が、 三菱 金 輝 (株) から 発売 された。 

セッ トに なって いるのは 4ネ 懸頁 
で、 まず ノック 式の 消しゴム。 こ 
れ は、 1 文字 だけと か 1 行 だけと 


か、 小さい 範囲を 消したい ときに 
最適 だ。 そして、 多目的に 使えて 
携帯に 便利な ペン タイ プの 修正液。 
部分的な 目 かく しを して、 上から 
の 書き込みが しやすい 修正 紙。 も 
う ひとつは、 鉛筆の 先な どで こす 
っ て 転写す る 乾燥 待ち 不要の 修正 
テープ。 用途^に 、'消す〃 こと だけ 
を 考えて セツ トされて いる。 

まち 力 < えたっ、 と 思、 っ 
たら、 誰かに 気づかれる 
前に さっさと 修正して し 
まおう。 さて、 この セツ 
卜を なんと M マガの 読者 
3銘 に プレゼント。 応募 
方法は 81 ページを 見て ね 0 

•三菱 鉛筆 (株） 

籲㉚  Pixy  事業部  S03-835-0606 
•1000 円 [税別] 
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■ェキ サイ テイ ンクな マネーゲーム 


ここ 数年、 世界の あちらこちら 
で 改革の 嵐が 吹き荒れ、 思いが け 
ない 状況が 生まれて いる。 それに 
伴って、 世界経済は 微妙に 揺れ動 
いている のが 実情 だ。 今や、 世界 
の マー ケッ トは 5 見 代人の 最大の 関 
心事。 そんなな かで、 ゲーム 部門 
を 持つ ァ メリ カの 代表的な 出版社 
の 考案に よって 生まれた のが 「デ 
ィ ー ラ ー 」 と いう マネ _ ゲ ー ムだ。 

世界の マー ケッ トの 最先端で 活 
躍す る ディ _ ラ ー 〇 相場の 動きを 
す 速く 読み取 っ て 瞬時に 売買し、 
成功と 失敗、 危 M と 感動を 背負つ 


て 勝負す る 投資の エキス パー トた 
ち。 彼らの エキサイティングで ス 
リリ ングな 世界を 体! 美で き、 5 見 代 
のキ ー ワ ー ド や 投資の メカニズム 
を 知る ことができる のが、 この ゲ 
ームの 特徴な の だ。 

遊び 方は、 まず ボードの まんな 
かに マネ ー ウイ ル (市場 掲示板） 
が あり、 現在の 市場価格を 示して 
いる。 この 市場価格を 見ながら、 
底値で 買って、 高値で 売る。 ただ 
し、 売る にも 買う にも いろいろな 
条件が あるので、 その 条件を 満た 
し ながら お金 を 増や してし 、かなけ 


れ ばなら ない。 また、 自分が 得を 
したり 相手の 邪魔を したりす る マ 
—ケッ ト カードを 有効に 使って 蓄 
財して いくこと 
も 必要 だ 。 

さて、 こうい 
ったゲ ー ムの場 
合、 興奮の あま 
り、 思い も よら 
ない 人間性が ま 
る 出しに なるこ 
とが 多い。 でも 
まあ、 そこ 力 < ま 
たお もしろ いと 
ころで も あるん 
だよ ね 0 


•(株） シュウ クリエ イシ ヨン 

•S03-802-5531 
•3950 円 [税別] 


光栄 オリジナル BGM 集 Vol.4 大 航海 時代 


従来の カップ リング スタイルから 1 夕 
イト ル 1 枚と なった 光栄 オリジナル BGM 集 0 
その 最初の 作品が 「大 航海 時代 j だ。 オー 
プ ニン グの 前と エン ディ ングの 後の グレ 
ー ド アップ バージョンでは 絶妙、 の シンセ 
アレンジを If、 く ことができ るの だ。 

•光栄 

•発売中/ 2700円 [税込] 


■■  ■  1 

■  ■  1 

■ 

mum 

■  ■■■■■■■■(■■■I 

古今東西 


森 高 千里 


みんなが 待って た 森 高の ニュー アルバ 
ムはス ゴイぞ っ！ . 犬、 き 袁、 きじを 引き 
連れて 鬼たい じには 行っ ちゃうし 、岡っ 
引きは 登場す るし、 ゴキブリ ホイ ホイ だ 
し。 もちろん、 ゴー カ 写真集と キレ イボ 
スターと いう 4 寺 典 も あるから お楽しみに。 

•ワーナー •パイ オ ニア 

_ 発売中/ 2900円 [税込] 


DOWN  BY  LAW 


GALAPAGOS 


イン カスミ デイ テイ 


7 ルコ シア ス •八 ンプ 


カツコ いいつ。 ボーカルが 人気 ギ タリ 
ストの 妹 だと か、 バウ ワウ ワウを 意識し 
てる だろうと か、 ゼルダ に似てる ぞ とか、 
そんな こと どうで もい いよね 0 全体 的に 
熱帯を イメージさせる 言葉と メロ デイ ー。 
今後の 動向が 気になる 新人 バン ド だ。 

着 東芝 EMI 

•発売中/ 3000円 [税込] 


T •レックス、 グラム ロックと いった 
言葉から どう しても まぬがれない 彼ら だ 
けど、 むしろ それは 良い 意味で 言われて 
いるんだ よね 0  ロンドンで 録音され たこ 
の メジ ヤー レビュー アルバムは、 エロ チ 
ックな カッコよ さ。 文句な しに おすすめ。 
•ビクター 音楽 産業 
_ 発売中/ 3000円 [税込] 


errorCD 


平 沢 進 


ビット ウイ- ン •ユー •アンド •アイ 


アンヌ •ドウ— ル ト •ミキ ル セン 


2 年 前の 暮れに 事実上の 解散と なった 
P-M0DEL。 その後の ソロ 活動で、 独自の 
展開を 繰り 広げて き た 平 沢 進の 初 ライブ 
アル ノくム が 出た。 ここで も、 精神 宇宙の 
追求と、 夕 f 界 への メッセージ という 両端 
の 世界を みごと に 見せつ けて く れ る。 

籲 ポリ ドール 
參 発売中/ 3000円 [税込] 


11 月に 来日が 決定し、 その 記念^と し 
て 日本 未発表だった アルバムが 2 タイ ト 
ルリ リースされ たの だ。 この 作品は’ 83 年 
の ソロ デビュー アルバムで、 発売 直後に 
プラチナ ディスク を 記録し た 話題 盤。 部 
屋で くつろ ぎながら 聴く のに 最適 だよ。 
•CBS  • ソニー 
•発売中/ 2300円 [税込] 
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BOOKS 


サイバー テクノロジー 監修/月 尾嘉男 


•NTT 出版 籲 2400円 

先端の 空間 アーク ヒルズで 開催され ている* ア 
ーク 都市 塾〃。 そこでは、 現代を 反映す る 課題を 主 
題に 講義と 実習が 行なわれ ている。 その 様子を 1 
冊に まと めた のが この 本 だ。 講師には （株） ア スキ 
一社 長の 西和彦 や、 ディスコ1" ゴールド j の プロ デ 
ユースな どで 活躍 中の 武邑 光裕な ど、 8 名。 


大 航海 時代 八ンド ブック 


16 世紀 初! 


1860円 [税込] 

頭を 舞台に、 海に 生きる 男を 描いた シ 


ミュレー シ ヨンゲー 厶 「大 航海 時代 上 より いっそ 
う ゲームを 楽しめる ハン ド ブックが 登場した ぞ。 
世界 全図、 各地 方 地図、 世界に 散らばる 70 港の 位 
置な どの データ 集の ほか、 ゲームの 攻略 や 歴史 背 
景な どが ふんだんに 盛り込ま れ ている の だ。 


バッド •シティの 快楽 学 監修/ 擾本了 § 


•TOTO 出版 • 1700 円  ffiM 

こちら も 都市を 対象に 建築、 美術、 音楽な ど さ 
まざ ま な 角度 か ら 探求 している 東京都 市 学校〃 
での 講演を まとめた 本。 鈴木慶 一、 伊東 順 二 林 
海象な ど いろいろな ジャンルで 活躍 中の 8 名が、 
仕事の こと、 都市に ついて、 文化 論な どを 文章 だ 
けで なく 豊富な 図版 や 写真を 使って 語って く れ る。 


電脳 遊技 考  山 下 章 


攸庇 断甜土  .1500 円 [税込] 

ゲーム 評論家の 山 下動滇 正面から ゲームに つ 
いて 考え、 本音で 評価し、 まとめた 1 冊。 ゲーム 
を 評価す る 際、 とかく おもしろい とかつ まらない 
とかいう あいまいな 赛 見で 終わって しまう ことが 
多い。 だが、 山 下 章の 場合、 それらの 部分を もっ 
と さまざま な 言葉で^ 見して いるから ス ゴイ。 


， ■  _! 

山 ド 炊 


yww  VIDEO 


■❿ ァ メリ* ン •クラ 7行<  ( ] 

”962 年、 きみは どこに い t V こ 
たか" という キャッチ フレ 
ーズで 登場した、 青春 映画 
の 歴史的 名作が ついに ビデ 
才 化さ れ た。 ジョ ージ •ル 
一カ ス のた つた 3 本の 監督 
作のう ちの 1 本。 日本に’ 50 
年代 ブ ー ムを 巻き起こした、 W  塔 

元祖 ポ パイ 少年の ノ 、イブ ル ともいうべき 作品 
だ。 未見の 人には 絶対の オス スメ だぞ。 


レー ス •ブラ If- ス _ 


公開 当時に、 作家^! 淋信 
彦 が、 5 見 代で 成功した スラ 
ップ スティック コメディー 
の 奇跡的な 例と して 絶賛し 
た 作品が 待望の ビデオ 化。 

ジョン • ベ ノレ ー シと ダン • 

エイ クロ イ ド 演ずる フ リレー 
ス • ブラザースが 巻き起こ 
す、 ''小 さな 親切 大きなお世話〃 騒®) は、 もう 
爆笑 まち か \、 なし。 すごい そ; > 


I  ab- •スチール | 

ホラー クイーン とも 呼ば 
れる 」 •リ ー •力 ー テ イス 
が 主演す る、 ニューヨーク 
を 舞台と した 女性 ポリス も 
の。 彼女が 紛失した 銃で 殺 
人を 続ける サイコ キラーと 
の 息詰まる 戦いは、 ホ ラー 
タ  ツチて*  恐ろしい ことこの 
うえない。 これで 監督が 女性と いうの だから、 
これ もまた 怖い。 


•CIC  •ビクター ビデオ #112 分 
• 1 万 4830円 [税別] •発売中 


•CIC •ビクター ビデオ #133 分 
•1 万 4830円 [税別] •発売中 


•アスキー ベス トロン #102 分 

• 1 万 4800円 [税別] •発売中 


ミレニアム 


ジョン •ヴァーリイ の 短 
編 小説 「空襲 j の 映画化と 
いう ニュースは 10 年く らい 
前から 流れて いたが、 よう 
やく 実現し たのが こ の 作品 
だ。 100 阵の 時を かける ラ 
ブロ マンスを 描く、 ロマン 
チックな タイム ト ラベノ レ テ 


ー マの SF 映画な の だ。 また、 脚本 も、 原作者 
自身が 担当して いる ぞ。 

# ギヤ ガ •コミ ユニ ケー ジョンズ #106 分 

• 1 万 4300円 [税込] 籲 発売中 


フィ-ルド •オブ •ドリ-/ ^ 

公開され たばかり だから、 

感動が 翻に 残って いる 人 
も 多い と 思う。 トウモ ロコ I 
シ 畑で 不思議な 声を 聞いた 
農夫が、 その 声に 勒 、れて 
畑に 野球場を 完成させる。 

そして、 いくつかの 小さな 
奇跡に よって、 さまざまな 
人々 の 心に 温かい 波紋が 広がって いく。 夢を 
信じて 愛すれば いつか 必ず 叶う と 教えられる。 
•東 和 ビデオ #107 分 
•1 万 5800円 [税別] ♦発売中 


夢 綱の 天使たち 


「小さな 恋の メロディ j や 
「炎の ラ ンナ ー」 の大 プロ デ 
ューサ ー 、 デビッド • パッ 
ト ナムが 放つ 少年 映画の 傑 
作。 1984 年の 公開 時には、 
「初恋 キッノ 、。ー ノ マン j という 
タイ ト ルだった。 14 歳の 少 
年 アランが 抱く  3 つの 夢を 


中心に、 少年が 大人に なって いく 過程での せ 
つな さ 力 かれて いる の だ。 


•HRS フナイ  #81 分 
• 1 万 4800円 [税別] • 1 1 月 30 日 発売 
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■卜 ー タル •リコ ー ル 


■ド ラックス トア •カウボーイ 


、、絲 第 1 位' 、、ハ リゥ 
ッ ド 10 大 シナ リ オの 一篇力 注んだ 
至高の 娯楽 大作" なんて 華々 しい 
賛辞と ともに 公開され るの が、 シ 
ユワ ルツ エネ ッ ガー 主演の 「卜 一 
タル •リコール Jo 文句な しに、 こ 
の 冬 最大の 話題 作な の だ。 

舞台 となる のは 西暦 2080 年の 
地球 0 主人公の ダグ •クエイ ドが、 
火星への 旅を 夢見て リ コール 社を 
訪れる ところ 力、 ら、 日央 画は 始まる。 
低 予算で 安全に、 夢の 
世界を 実 _ と して 記 
憶に 植え付ける ハズの 
リコー ノレ。 ところ カ ヾク 
エイ ドは 現実に、 火星 
を 巡る 巨大な 陰謀に 巻 
き 込ま れて しまい . 〇 

総 製作費に 史上 最高 

籲 東宝 東 和 配給 
•12 月 上旬 公開 


の 7000 万 ドルを 投入 したと いう 
この 映画。 ノンストップで 地球 力、 
ら 火星へ と 突き 進む 演出の ス ピー 
ド感 もさる ことながら、 各 シーン 
に 登場す る セッ トの リアル さは 必 
見 だ。 これ だ (價 沢に エンター テ 
イメン トに 徹した 映画は、 観て い 
て 気持ちいい。 多少の 科学 考証の 
アラ や、 ディックの 原作と 違う そ' 
なんて 不満 も、 どこかに 吹き飛ん 
で 楽しめて しまう もの。 


’70 年代 前半の 孤独と 喪失に 彩ら 
れた 都会を 舞台に、 ドラッグ カル 
チャーに 生き る 若者を 描いた 物語。 

オレ ゴン州 ポー ト ラン ドに 生 磨、 
する ネし 付き の 麻薬常用者 ボブは、 
妻の ダイアン や 仲間たち と ドラ ッ 
グを 手に入れる ために 薬局を 襲い、 
逃避行を 重ねてい く。 彼らに とっ 
ては 麻薬を 失う こと によって 訪れ 
る 生気の ない 日々 が、 何よりも 悲 
劇であった の だ。 ところが、 仲間 
の ひとりの 死に よって、 彼らは 破 
局を 迎える ことになる。 だが、 そ 
れは ボブに ドラ ッ グを やめて 生の 
意識を 持つ 機会を 与える の だ。 そ 
して、 愛する ダイアン とも 別れる 
ことに なって しまう ••… 〇 

マット* デイ ロンと ケリー •リ 
ン チの {劻生 的な〗 寅 技 も もちろんい 
いけど、 後半で 登場す る ウイ リア 
ム •バロウズに 注目したい。 文学 ^ 


アート、 音楽、 映像な ど 多方面に 
影響を 与え 続ける バロウズが、 麻 
薬 中毒 者の 牧師 役を 演 じている の 
だ。 もう、 それだけで もこの 映画 
を 観る 価値は あ ると 断言したい。 

# ギヤ ガ •コ ミュ ニケ ー ジョンズ 配給 


籲 12 月 中旬 公開 


今月から 始まった この コーナ 
一は、 私が コレ だ、 と 思った も 
のを 紹介 するとい うワ ガマ マな 
コーナーな の だ。 対象と する の 
は、 インフォメーションで 紹介 
する ジャンルに 限る、 という こ 
とに する。 だから、 MSX の ゲー 
ム はやらない。 

で、 今月の コレ、 は 映画 だ。 『力 
プリ コン 1 j という 映画を 知つ 


ている かな。 火星 探査 ロケット 打 
ち 上げに まつわる 陰謀を 描いた、 
なかなか お もしろ I 、映画だった。 
この 映画の 監督 ピーター •ハイア 
ズム が、 私は 好きで ね。 デビュー 
作の r® 壊！ 」 という 映画を 観た 
とき、 いっぺんに フアンに なって 
しまったの だ。 どうって ことない 
当時は やり の ポリ スムー ビーの 1 
本 だけど、 クライマックスの スー 


會 この 映画は 30 年代の 映画の リメ イク なの だ。 


パーマー ヶッ トでの 銃擎^ が、 全 
部 これ 移動 撮影、 という 迫力い っ 
ぱいの 映画だった。 最近 ビデオ カ < 
出た から、 未見の 人は どうぞ。 

当時’ 7阵 代 半ばと いうのは、 優 
秀な 監督が いっぱい 出た 年で ね 0 
ス ビルノく ーグ とか ウォルター •ヒ 
ルと かね 0 そのな かで も 私は ハイ 
アム ズがご ひいきでした。 でも、 

こ の 後の 第 2 作 『Our  Time』 は 日 
本 未 公開、 3 作 目の 「Peeper」 は 本 
国で も 未 公開 (に 限りなく 近い 扱 
い） と イ^力 やっと イギリス 
資本の 「カ プリ コン 1 j で 復活と 
いうつ らい 人生を 歩んで いる。 そ 
の 後 も 「アウ ト ラン ド j とか コン 
スタン トに 撮って いるけ ど、 イマ 
イチ ー線 級に なれない。 「2010 年』 
を 作る はめに なっ たの も どちら か 
といえば 不幸 だよ ね 0 

そんな 彼の 新作が 正月 にやって 
くる。 マフィアの 殺人を 目撃した 


♦クライマックスは 列車 アクション！ 

美人の 証人と タフな 検事が、 深 
特急 列車の 中で 殺し屋に 追われる 
という スリ ラー 映画 「カナ ディア 
ン •エキスプレス j だ。 正月ら しさ 
はないけ ど、 スピーディーな アク 
シ ョンと 緊迫 感 あふれる サス ペン 
ス は 映画の 醒蝴味 そ の ものと い 
う 感じ。 手堅い 映画な の だ。 

籲 東宝 東 和 配給 
籲 12 月 上 如 澗 


> 
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〒150 東^都 渋 谷 区 神宮 前 3-42-1 3 スズキ ビル 
(株) クラブ 八 ウス 「パナソニック •キ^ン ノ  a. 
ネットワー^* 務局 ジャンパー プレゼント」 M マガ 係 


■MSX フェス テイ 八 ル 別 


11 月 号で も ちらっと お 矢 口ら せし 
たと おり、 今年 も MSX フェス ティ 
バルが 開催され るの だ。 今回は、 
新 ハー ド'' MSX  turbo  R、 FS-A1ST" 
の デビュー プロ モー シヨ ンの 一貫 
として、 turbo R を 中心に した イべ 
ント 内容と なって いる。 従来の ハ 
ー ドと の 違い や、 turbo R の 特徴を 
比較させる ための 展示に 趣向が 凝 
ら され、 見て さわって 楽しめる、 
という もの だ。 

ステージでは 音声 吹き替え コン 
テス ト や ビデオ 上映、 MSX 大賞 サ 
ウン ズ & グラフィック ス 部門 発表、 
大 ビンゴ 大会、 MIDI コンサートな 
ど 力 汗 定 されて いる。 


また、 展示では turbo R の 機能を 
自 由に 体験で きる お試し コ ーナー 
や、 今^ 火 発売され る 穿 _ 重 ワープ 
口の 体! 矣 コーナ _、 turbo R 対応の 
新作 ソフ ト や 人気 ソフ トの 展示な 
どが 予定され ている の だ。 

東京 会場では、 特別 ゲスト に 人 
気 声優の 古谷 徹氏も 駆けつけ てく 
れる というから 楽しみ だ。 

11 月 18 日の 大阪を 皮切りに、 広 
島、 福 岡、 神 戸、 札幌^ 東京、 名 
古屋の 順で 開催され る。 くわしい 
内容 や 会場、 日程な どは、 59ぺ_ 
ジを 読んで くれれば わかる よ。 話 
題の ニュー マシンに さわれる チヤ 
ンスを 見逃す 手は ない ぞ！ 


■菊 池 通 陸の カ レン ター 発売 情報 


「超 音 戦士 ボーグ マン j や1^ 王 
言 十 画ゼ オラ マー」 で 人気の キャラ 
クタ ー デザイナー、 菊 池 通 隆の才 


t カレンダー 表紙 用の 描き おろし イ ラス トだっ 


リ ジナル カレン ダーが 発売され る 
ぞ。 （株) バンダイ 発行の サイバー 
コミ ッ クスの カノく 一を 飾った オリ 
ジナル キャラクター、 彩 花と 
遙 子の 姉妹 も 登場。 菊 池通隆 
が 描き出す キュー トな イラ ス 
卜を 1 年間 楽しめる という、 
ファンな ら 絶対に 手に入れた 
い 1 冊 だ。 発売は 11 月下 旬で、 
価格 (ま1 200円 [税込]。 なお、 
通信販売の 予約 も 受付 中な の 
で、 申し込みた いという 人は、 
〇  (株) バンダイ  S03-5379-1911 


| パナソニック •ジャンパー プレゼント 


1 0月 号で お 知 ら せした 「パ ナソ 
ニック •キャンパス •ネッ トワ ー 
ク ’90』 を 覚えて いるかな。 松下電 
器 産業 (株) のノ 、'ン クァッ ブ により、 
学園祭の 企画を 募集す る という も 
の だ。 募集が 開始され てから、 お 
もしろ い 企画が 次々 と 集ま つてい 
るそう だ。 とくに、 今年は ネ土 会を 


反映して か、 地球の 問題 や 中 
東 問題を テー マに している ものが 
多い とか。 夢の 学園祭 部門は もう 
締_ られ てし まった が、 AV 音 
(7*^ 刀が 11 月 15 日 だから、 急いで 
応募 すれば ま だ 間に合う ぞ。 

応募 内容に ついては 10 月 号に 載 
つてい るから そちらを 見ても らい 


まで 問い合わせ てみ てね 0 
さて、 この カレンダー 発売を 言 己 
念して、 イベントが 開催され る。 
内容は 上映 会、 サイン 会、 トーク 
ショーな ど。 日時は 11 月 25 日で、 
午前の 部が 10  :  〇〇 開演、 午後の 部 
が 15:  00 開演と なって いる。 場所 
は 東京の 高 田 馬場 エ モー ショ ンシ 
ア ター •ノ 、。ー ル 座 B-CLUB SH0P2 
だ。 参加希望者は、 往復は がきに 
午前の 部 力^ の 部 かを 明記して、 
右 記の あて 先まで 申 し 込んで ね 0 
希望者が 多数の 場合は 抽選になる 
ぞ。 締 t 刀は 11 月 16 日で、 当日 消印 
補 だ 0 


で、 じつは ここで うれしい お 矢 口 
ら せが あるの だ。 この オリジナル 
カレンダーを、 M マガの 読者 3 名 
に プレゼント しちやう。 応募 方法 
は、 プレゼントの コーナーを 見て 
ね 0 下記の あて 先に まちがえて 応 
募し ないように！ 


あて 先 

亍 160 

東^ 13 新 宿 区 新 宿 1-26-6 
加 藤 ビル 6F 
(株) バンダイ 出版 課 
噺 池通隆 イベント 」MSX 係 


たいんだ けど、 10 月 
号を 持って ない よと 
いう 人は、 パ ナソニ 
ック • キャンパス • 
ネッ ト ワーク， 鹏務 
局、 S03-402-0290 
まで 問い合わせて ね 0 
さて、 学園祭の 会 
場で スタッフが 着用 
する パナソ ニッ 


ク •スタッフ •ジャンパー〃 を 5 名  聰^を 明言 £¢7) うえ、 左記の あて 先 


に プレゼント。 住所、 氏名、 年齢、 まで 送って ね 0 締切は 11 月 30 日 だ。 


■ウイザ-ド リイ 誕生 1 啁年 記念祭 WIZ91 


r ウイザード リイ j が アメリカに 
誕生して、 来年で 1阵 を 迎える。 
あらためて、 歴史の 長い ゲーム だ 
な あと 思う の だ。 そんな わけで、 
’91 年 1 月 5 日に 「ウイザード リイ 
誕生 10 周年 記念祭 WIZ91^< 開催 
される。 会場は 東京の 九 段 会館 ホ 
— ル。 開演は 12  :  00 からと 15  :  00 
からの 2 回 だ。 毅口 希望者は 官製 
はがきに 住所、 氏名、 生年月日、 
電話番号、 mm, 入場 希望 数 (ひと 


り かふたり か） を 明記し て 下記の 
あて 先まで。 締切は 11 月 30 日 必着。 
WIZ ファ ンは大 集合な の だ！ 


あて 先 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6 -11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
PMG『WIZ91』 係 


ご •め *ん •な •さ •い 


圓 

です。 毛 fij さん、 


11 月 号の 中で 誤り が ありま したので、 は ゃ 大阪府/毛^ 孝" で 1 
訂正 させて いただき ます。 ジの  岩 本さん、 たいへん ご® を おかけし 

音楽の こころの 記 車で 「スペース ハリ  たこと を おわびいた します。 本当に ご 

アー j の 作品で 採用され た 方が'^ 玉  めんなさい！ なお、 岩 本さん の 作品 

県/岩 本 明〃 となって いますが、 正しく  は、 12 月 号で 採用され ています。 


あて 先 
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VWAWAV  PRESENT^^W^W^A 


わ一 い、 今月は プレゼント がい 
一っ ぱい 集まった の だ。 応募 方法 
は、 官製は がきに 希望の 商品名、 
住所、 氏名、 年齢、 mm, 電話 番 
号、 纖 部への メッセージ、 今後 


♦あて 先 ♦ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 


プレゼント して ほしい ものを 窨い 
て、 右の あて 先まで 送って ね〇締 
切は 12 月 8 日 だよ。 よろしくね 0 


MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
12 月 号プレ ゼン ト 係 


野球 道 n . 5 名 

(株） ブラザー エ業から、 ゲーム ソフトを 5 名に プレゼント。 今月は、 日 
本 クリエ イ トから 発売され る 「野球 道 Dj だ。 チームの 監督と なって 優勝 
に 導く シミュレーション ゲーム だ。 本物の 監督 気分を 味わえる ぞ。 

小説 極道 忍者 ドス 竜 . 5 名 

11 月 号の ビデオの コーナーで 紹介した 「極道 忍者 ドス 竜」 の 小説が エニ 
ッ クス 文庫から 発売され た。 著者は 桜 井 和 生で、 原作は もちろん 永 井 豪。 
ビデオの 名 シーン も 入った この 本を （株） ビデオ. グラフから 5 名に。 

大 航海 時代 八ンド ブック . 5 名 

BOOKS のコ ーナ ーで 紹介 している 光栄の 「大 航海 時代 ハ ンド ブック j を 
5 名に プレゼント。 これから ゲームを ブレーす る 人は もちろん、 すでに 
プレーした 人で も 楽しめる、 シミ ュ レー シヨ ン フアン 必携の 1 冊な の だ。 

大 航海 時代 CD . 2 名 

こちら も CD の コーナーで 紹介して いる、 光栄の 「光栄 オリ ジナル BGM 集 
Vol.4 大 航海 時代」 だ。 大 航海 時代の グレードアップ バージョン メロディ 
一が 収められ たこの CD を 聴きながら ブレー すれ (ず いっそう 盛り上がる！ 

ソリッド スネー ク カ セッ ト ケース . 3 名 

(株） コナミから、 「ソ リッ ド スネーク メタル ギア 2  j の カッコい い カ セッ 
トキ ャリング ケースを 3 名に。 カ セッ ト テープが 10 本 収納で きる 大きさ 
で、 銷 板を 使用した 丈夫な つくり。 いろいろな 使い方が できそう だぞ。 

世界の 軍用機 カレンダー …… 5 名 

DACT から 5 名に 提供して くれたのは、 年度 版の 「世界の 軍用機 カレン 
ダー」。 アメリカ 空軍の トム キャット や ソビエト 空軍の ス ホーイ Su-27 な 
ど、 軍用機 好きなら よだれが 出そう な ものが 1 年間 も 楽しめる ぞ。 

菊 池通隆 カレンダ ー . 3 名 

NEWS のコ ーナ ーで 紹介 した 菊 池 通 隆のオ リ ジナル カレンダー を （株) バ 
ン ダイより 3 名に プレゼント。 とっても キュートな イラスト ストーリー 
を  1  年間 堪能で き るんだ から、 フアンなら 絶対 持って いなき ゃダメ だね。 


□ 


コレクション セツ ト . 30 名 

三菱 鉛筆 （株） より、 GOODS の コーナーで 紹介して いる 「コレクション セ 
ット j をなん と 30 名に プレゼント。 ノック 式 消しゴム や 修正 ペン、 修正 
紙、 修正 テープな どが セットに なって いる。 


[k§x§  0D  ill 

■戦国時代に 三国 時代、 中世 ヨーロッパに 第 2 次 世界大戦、 仮想 現 
代 戦まで、 シミュレーション ゲーム ファンなら、 絶対に この 特 
集、 『時代は 今、 シミュレーション 番長 lj を 読まな くち や。 


ラグー ン  は 今、 シ ね レ-シヨ ン觀 


No.23 発売中 特別 定価 390 円  No.24 は 1 1 月 9 日 発売 


•ス ーノ  K— フア ミコ ン大 特集 

ス- パ-マリオ ワ- ルド 徹底 解剖 

いよいよ 2 週間 後に 発売が 迫った スーパー フ アミ 
コンの 全貌を 暴く っ！！ 発売 直前 緊急 特集 だっ！! 


2 大 特別 付録 


①  Sa*Ga2 攻略 ブック 

② ス ■パ ■ファミコン 特大/ fa ター 
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デ パー トが 鍋を 運ぶ ときな にを する か!? 


月刊 MSX 画報 


ベン ギンが 独立運動 
よいよ 飛行 訓練 か 


夢を あり 私负 こめ 一本^ BI 


マ ガ確 部の 人が 思い出の ソ 
フ トを 語る〃 という 夢の 企画が 初 
めて 世に 姿を 現わし たのが 今年の 
4 月 号 0 あれから もう 8 力 月に な 
るんで すね 0 突然です が、 長い あ 
いだ 連 K してまい り ま した， ムの 
この 一本〃 も、 今回を もち ま して 終 
了 させて いただ くこと にな り まし 
た。 してく れた言 売 者の みなさ 
ん、 本当に ありがとう ございます。 
また どこかで お会いし ましよう！ 


な一 に 言って ん だよ。 実質 上 
最初の 4 回し 力 やって いないくせ 
に。 偽善者っ (扒 喉搜 するな バカ。 
あ、 ちよっ と デニ ッシユ アップル 
ク リーム （う まい ぞ) を 買いに 外 
へ 出て 行った スキに とんでもない 
ことが 書かれて いる！ でも 反論 
できない から そのままに しとこう。 
と り あえず この コーナ ーの 取りを 
飾る のは、 12 月 号の 原稿を 早めに 
あげて ほかの 編集者 か ら 「いい 子 


ゲームで、 最も 長い 時間 プレーし 
たと 思 七れ るのは 「マスター オブ 
モンスター ズ Jo シミュレーション 
ゲーム だから 当然の よう な 気 もす 
るけ どね 0 高校生 時代は コ イツの 
おかげで 眠れぬ 夜を 何日 も 過ごし 
たな あ。 そんで もって その 翌日は 
学校を よく ズル 休みした な あ。 け 
っこう、 不良 だ ったん だな あ。 俺 
が ファ ン だった モンスターは リザ 


今鎺 

回い 

はつ 

ムも 

バ 


し 力 
てな 
み 写 
た 真 

° ば 
どつ 
うか 
見り 
てな 
もの 


古て: 


ー ド マン。 青っ ちよろ い ヤツ だけ 
ど、 山岳地帯で ロック 鳥を 次々 と 
弓で 射落とす さまは、 さ ながら 噯 
の 狩人〃 といった と ころだろう か。 
えつ、 もう 終わりな の？ 


ぶ り や がって」 と 
陰口を 叩かれて い 
るぎ 一ち です。 と 
っ とと 害き や がれ 0 
ちえ、 ひどい 言 
われよう だな あ。 
おまけに 前置きで 
派手に スペースが 
使われて いるし。 
まあいい や。 ええ 


會高 3 の 夏休みは これに ハマった っけ （マネし ないほうが いい）。 と 俺 力 《 遊ん た TMSX 


♦これを プレーす る 気になった きっ 
かけは  '"ファミコンのと ある ゲーム 
を 見た から • なんて 口が 裂けても 言 
えない。 キング オブ なんとか なんて。 


なつかしの 対面！！ 


會 懐かし さの あま り 握手を 求める ぎ 
一ち。 しかし 先方は てんで 無視。 
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:の ごろ、 キヨ □キヨ □しながら 患いて ます。 


すご  <  危険です。 


月刊 MSX 画報 


帰つ てきた ”お なじと こさが し> 


の 解答 


先月 号は ちょっと 難し かったん 
じ ゃない？ ところで、 ずっと M 
マガを 廳 売して いるが、 今回 初め 
て おな じと こ が 見つかっ たという 
喜びの 声が 届きました。 ところが 
初めて 見つけた という 解答が、 見 
事には ずれて たりす る こと も あつ 


て、 こちらと しても 何やら 複雑な 
思いです。 多分、 解答を 見て ギク 
ッ としてい る ことで しよう。 まあ、 
いい じ ゃない。 これに®^ りずに ま 
た衫隱 してち よ 一 だい。 はずれた 
からといって 名前は 出さないで お 
くから さ。 おお、 亲見 切。 


10 月 号の 当選者は 茨城県 
の武并 光晴さん。 それから 
東京都 ドイツ 郡の エリ ツイ 
ン さん、 本名と 住所が わか 
らな いので、 この コーナー 
宛に 連絡して くださいね。 
そんな わけでした 一 〇 
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• 手首を おもいつきり 強 <  握 つて おいて、 急に バッと 離す と 気持ちいい。 う ほほ ま— つて 感じ g。 


ア 沢 の ラジ 7T 体操 第 2 


簡単 だ 一^だ 一とい う 意見が 多し、 ので、 腹が立ちました 〇とい 
うわけ で ヒントを できる だ bli しくし ました 0 解ける ものなら 解 
し、 て みれ 〇 今月は V  答えて おくん なまし。 じ や 一^れ 0 


《タテの カギ》 

籲 「優しい 悪魔』、 「危ない 土曜日 J 
などの ヒット 曲で 有名な ト リオ。 
う ち ふたり は 芸能界に 復帰し ま 
したよ ね 0 あ 一 簡単 0 
#p、 マッチで 連想す る ものを、 
そのまま 書いて ください 0 
•アマゾンの 次に 登場し たのは、 
仮面 ラィ ダ ー〇〇〇〇〇〇〇 
籲ぉ も ちゃ 会社 。 

•サザン オール スター ズの アルバ 
ムの タイ トルに もな り ま した。 
季節 ハズ レです けど。 

齡15 会に 出る 人が 増える と、 地方 
の 人口が 減 るんで す。 

# みの もんたと 木の葉の この CM 
で おなじみの、 飲物。 いちおう 
薬用です ので、 付属の カップで 
測って 飲んで ください。 

修麻 雀での イ カサマの ひとつで あ 
る、 000 み。 わりと 簡単 
なサ マの ひとつで ある。 

•この ダイヤモンド、 本物 かどう 
か〇 000 してみ よう。 

# オー ヤン フィ ー フィ ー (漢字で 
書かないで おこう） の 大ヒッ ト 
曲1 の〇〇 〇〇〇 Jo 
•クル マ。 

♦パズルを 解く には、 00000 
〇を 繰り返さな ければ なら ない。 
•高の 逆 0 


•まあ そのう、 なんて 
いいます かね 0 いわ 
ゆる ゲロ のこと なん 
です けど 。 あ 一 あ 。 

馨^んだ 人の 法名を 害 
いた 木の ネ U 

•なんの 〇〇 もな く、 
ただ 町を さ まよう。 

# コレを つける とつけ 
ない とでは、 100 Of 苦 
も 違ぅ。 

籲 イブ プロ フヱン 鎮静 
剤 だかなん だかよ く 
わかんな いものが 入 
っ ている 11 痛 薬。 

•アウト じ やない。 

•その 天皇が 在位して 
いる 間の ことれ す。 


《ヨコ の カギ》 

•キリスト教の 開祖 0 と 言っ ち や 
うとな あ 一。 答え 書 いちやった。 
會 雌雄の 雌とは、 どういう 意味 か。 
癱 おニャン子 クラブ 出身で、 お 姉 
さん も 芸能界に いる、 我妻〇 〇。 
もしかして、 もう 引退して る？ 
鲁 マルチ クリエ イタ ー、 いとうせ 
いこう に 曲を 提供して いる 人の 
名前。 いや 一難し い。 

籲函館 名物と いえば、 やっぱり コ 
レでしょう ね 0 透き通って いて、 


ツル ツル ッと 食べち ゃうの よ。 
•ハイ じ ゃない。 

•愛媛、 手 山な どで 句] られ る、 
頁の 雛 Vo 

籲 の 娯楽施設 によく ある、 ジ 
ヤン ボ〇〇 〇。 キミは 何時間で 
脱出で き るかな？ 

# イン ドに ある 高原の 名前。 

•と り あえず 音楽に 詳しい 人なら、 
00 & ナンシー という だけで わ 
かるで しょう。 

# この 山の ヌシ は、 3 メートル も 
ある 000 クマ だ。 


ド ツトお だ < 吉 田の  ドツ トク イス 


今月の 問題 


さ 一て、 今月の 問題は 今までに な 
かった 形式の もの だっ。 右に ある 写 
真を 16X16 のドッ ト 絵に 描いて くだ 
さい。 写真に 忠実に、 つまり リアル 
に 描いても いいし、 デフォルメ させ 
て もい いです。 とにかく、 いかに そ 
れ らしく 見せる か、 そこを ドット お 
たく 吉 田は 評価す るので す。 そんじ 
や、 今月 もがん ばって ちよ一 だい。 


會 神奈川県の 横溝昌 幸さん の 作品。 
今回が 初投稿な ん だって 一。 


•コナミ の 「〇〇 〇〇〇 〇〇〇 の 

逆 llj はアク シヨ ン ゲーム だ。 

•  NaCIo 

•厚くないです 。 

籲 1  裏れ たら、 出し ましよう。 

) までし やぶって やる。 
h 誰かな？ 

•  Auo 科学 特集 だな、 今月は。 

籲 ハイ テクノロジ ー を 略す と。 

參 音読み だと、 それに サインし ち 
やうので 注意して ね 0 
籲バン ドの 〇〇〇 が あるから、 キ 
ミ もき てよ。 

癱 米を 炊いた ものです。 

たり 焼いたり 蒸したり。 


先月 号の 解答は 6 つでした …… ぅ 
お 一い、 そんな 一っ 0 先月は この コ 
ーナー お休みで したね。 だから、 先 
月 号の 解答は ないです。 ある わけな 
いです。 あったら ヘンです。 

さあ、 それでは 10 月 号の 当選者を 
発表し ましょう。 まずは 青森県の 板 
橋秀 美さん、 それから 探偵 団 への 依 
頼は 受け入れられなかった 神奈川県 
の 阿部 裕 文さん です。 図書券を お 送 
0 いたし ますね。 おっ、 もし かする 
と 来月は 当選者が いないって ことか 0 
ほほう、 これは これは。 


• ジャン本田はこのごろアィドルにめつぼぅ強<なつだ。ほかにもいるけど。 
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•平成 2 年に 飲む、、 つぶつぶ オレンジ〃 は、 なんとなく おいし L 


會 この 装備なら 南 淵 選手 I 
の ホーム ラ ン ボールは 私の モノ。 " 

という わけで 足取り も 軽く やっ 
て 参りました 川 崎 球場。 今日の 力 
ー ドは 電灯の ロッ テ対オ リックス 
戦 0 消化 試合と あって 盛り 下がる。 

1 

攀 "暇を 持て余し てる* の 図。 勇ましい？  t: 


會 しかし 肝腎の ホームランが 出な けれ 
ば 何の 意味 もない。 こいつは 予想外 だ。 


ライ ト 側で 彼の 一発を 待って い 
た。 が、 ついに そのと きが 訪れる 
ことなく 試合は 終了。 纖 舌し 打 
戦だった のにな あ。 旣® は 筋書き 
のない ドラマ だ、 と 茶を 濁す。 


だ。 ええい いです とも、 ホーム ラ 
ン ボールだろう が モラン ボン だろ 
う 力 、 なん だって ネ 寺って きます よ。 


甘い な 井沢 くん。 私は そういう 
依頼に クラ ツ ときち やう 体質な の 


川 崎 球場へ ゴ- 


^ fi 


■以前から 荒 井 
画伯に 似顔絵の 
イ ラス トを 描い 
て ほしがって い 
た ロンドン。 ほ 
れ、 よかった な。 


4 力 月ぶ りなので、 もうこの コー 
ナーの 主旨を 忘れて いる 方 もい るん 
じ ゃないで しよう か …… という 説明 
は 最初の ページで すでに あり ますね 0 
そんで もって 最終回を ぎ一 ちに まか 
せ t こわけな の だが、 その 原稿を チェ 
ック している そばから、 オレ もま だ 
だと いう 不満の 声が 聞こえて きた。 
だから、 そいつの ために 特別に だね 
え、 こんな 場所に こういった コーナ 


-を 設けて あげて- 


「ちよっ と、 ちよっ とすい ません」 
はい？ あ、 ロンドン じ やん。 慌 
てち やって、 なんか 用？ 

「あの 一、 ただでさえ 縮小され たコ 
ーナ ーに こんな 長い 前フ リ 書かない 


でく ださいよ。 今回は 害きたい こと 
がた くさん あるんだ から。 さっそく 
才^に 入って よね 0 頼みました よ」 
しょうがな いな。 それでは、 ロン 
ド ンづ淋 が 語る 思い出の一 本です。 

お 一い、 ロンドン、 まかせた。 

「どうも、 ロンドン/ 木です。 ほら、 
だらだら とく だらない こと 書いて る 
から 私の 書く スペースが やけに 小さ 
いじ ゃない の。 さて、 和 V の 思い出の 
— 本はズ バリ、 コナミ の 「グラ ディウ 
ス 2  (略称 グラ 2  )  J です。 この お」 
残念、 もう スペースがない C； ま、 
グラ 2 は 有名 だから いっか。 


會 やっぱり グラ 2 は MSX 界の 名作で ある。 
初の SCC 音源 内蒇の ゲームで も あった な。 


琢や よい ちゃんに 齡 まし £! 

^  - きんぴら ライス バーガ ー考 


昔々 （  2 力 月ぐ らい 前) ノ 'チルド レ 
ン •クニ ユー〃 といろ/  \ン ドガ ありま 
しだ。 ライフの 前日に 散髪を すると 
い ラ 真面目な バンドで したが、 メン 
バーの ひとりが、 冷凍した ピ □シキ 
を 日向で 温めたら 食べる ことができ 
るか ど^かを 調べる ために 渡米して 
しまい まし だ。 途方に暮れる やよい 
ち やん を 見た カラ/ け 山 本 (本名) は、 
後ろ向きに スキ ツフ しだり、 止まつ 
て 見える ほど 速い ダンスを 披露し ま 
しだが、 そんな ことで 元気になる や 


⑩ 

前よ リ 貧べ ゃや 

な VT しう イス 


つは いません。 ど^すれ ばいい のか 
ジ ヨン. ローンの ボースで 悩む カラ 
バナの 横で、 きんび 0> ライス バーガ 
一を 食べながら ソ □活動を 計画す る 
やよいち やん なのでした。 

とい^ 話を 耳に したので、 私 もき 
んび ん だら を食ぺ たのです が、 
おいし かつ だです。 ペー コンガち よ 
、  つと < どい けど。 きんび 0) と ペー コ 
ンは とも か <、 ほんの 気持ちです、 
と 言わんばかりの あの 海苔は いつ だ 
いなんな のでし よう。 さて。 

子 パ？ 讣す紀 
した ふに w 

” リ 


.6 


+ 八し:! ン 


退屈な の だ. 


すいて る 電車で ウトウ トして て、 起き だとき に 混んで ると、 すご < こわい。 
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ボス ト イツ ト 食 ラ やつ。 具合 悪 < なる よ。 


かも その ほとんどが 未成年者からの 悲痛な 叫 
びと きたもん だ。 未成年者を 当選 させて 透明 
な 封筒で 送って やろぅとの 意地悪な 意見 も 出 
たが、 それは あまりに ヤ バイと いう ことで 2 
秒で 却下され た。 しかし、 当選者の 名前が 誌 
上で 公表され る ことがあら かじめ わかって い 
たら、 これほどの 芯 募はなかった に違いない。 


人気の ぎ 一 ちを 全面に 押し だした …… ぅそで 
す。 え 一、 その MSX 探偵 団の 記念すべき 第 
1 回目の プレゼントは アダルトな 漫画本で あ 
った。 まったく こんな ことして、 読者が 怒る 
よっ、 との 予想は 見事に 破られた のであった。 

最初は 恥ずかしそう に ヒラヒ ラッと 数枚の 
はがきが、〃河8><探偵団*今夜の友〃係宛に 
届いた。 こんな もんだ ろうと 思って いたと こ 
ろ、 日を 追う ごとに、 まあ 来る わ 来る わ。 し 


M マガ 10 月 号から、 この MSX 画報の 中で 
スター トした、 MSX 探偵 団 。ぎ 一 ちが サン 
グラスを かけて、 よそ 様に 迷惑を かけようと 
いう コー ナ ー だ。 うそです。 女性 ファンに 大 


_________  爾 1 1 獅謂 

ア ダル トな プレ ゼン トに 
全国から 予期せ ぬ 応募 数 


右 図の 展開の しかたは* へ キサ グラム 法， 
って ゆ一 の。 セツ カ チ 君 向きの 展開 法と いえ 
る わ & じ ゃ、 図と 上！^ しな 力 <ら 説明し ま 一 
す。 魔術師 (キーワード： 創造) の 位置は  > 近 
し 、過去" を 表わ してる の。 こ の 場合^だ か ら退 
廃して きた わけね 〇 死神 (キーワード： 終末） 
は 货 在'  ヤ バイって ことか しら。 恋人 （キー 
ワ ー  ド  : あとは 自分で 調べて よ） の 位置は 
_ 未来4 ^ を 表わ すん だって。 戦車の 位置は％ 
策 •可能性'  正義の 位置は* 周囲の 状況'  審 
判の 位置は 、、醒 そして 中央の 悪魔は  > 最 
終 的な 答え〃 を 表わす の。 悪魔の キーワードは 

束縛。 それが 逆っ てことは . エ 、こ れは 何を 

占った かって？ 199 阵 7 月の 地球の 運命よ。 

- _ k _  __  A _  1 


悪魔 (逆） 


恋人 


戦車 (逆） 


夕 □ット カードの 神秘性を 追究す る、 といろ コン 
セフ トで 始まっ だ この コーナー。 やっ ばフ ツーの 
女の子に ライターを 頼んだ のは 失敗だった かね 0 
この コーナーの 存在に 関する ご 意見を お待ちし 
ております。 は あ …… 。 


★  力笼 わつ て 4 力 月 


ハーディ  ー& 

ソフ テイ ーが 心配 


ねえね え、 9 月 号から M マガの 
表紙が ガラツと 変わったって 知っ 
てた あ 7 この ことにつ いて 何 か 
言わずに はおられ 一ん、 とい ラ 方 
からの おはがき を、 MSX 画報 担 
当 者が ひよ いと 集計して みました。 
結果は このと 一り だっ I 
まず 一番 多かった のは、 M マガ 
を 目の前にしながら 探し まくった 
とい 5 やつね。 婦人 雑誌の コーナ 
一に 並べられて たと ころも ある そ 


一です。 ひ、 ひどい …… 。 それ か 
ら、 かっこい いとい 5 の も 多 かっ 
た。 年の 数が 多め の 人からは、 買 
いや すくなった との 声 も。 2 年以 
上の 間、 表紙に 登場して いた 八 一 
デイ ーと ソフ テイー の ゆくえを 心 
配して くれてい る 人 も、 思いの ほ 
かいました ねえ。 彼ら も 喜んでい 
るで しよ 5、 どこかで (どこ だ 7)。 

この あと も ご 意見を お待ちして 
おります ので、 ど 一 かよろ しく。 
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予告!！ 

予告で ある。 何を 予告す るの 
かとい ラと、 じつは あまり 言い 
たくない。 なぜなら 予告した こ 
とを キ チンと やり遂げる 自信が 
いまひとつな いの だ。 じゃあ、 
"予告 ir などと 軎 かなき ゃい い 
じ ゃない か。 そ ろ、 だけど …… 〇 
一度は 決心し たんだけ どな あ。 

ま、 とにかく 予告し とこう。 こ 
の ページ、 来月から 変わる かも。 


I 川 mil 川 mu 川 II 川 I 川 II 川 mum 川 川 m 川 川 川 川 川 川 川 iimimiii mil m 川 mmi 川 川 川 川 i 川 i 川 川 川 imiii 川 m 川 mimiuiium 川 imm 川 u 川 ii 川 mil 川 i 


ちっとも 当たらない 天気予報 


さす か 巧 火で ある。 天気予報 がち 
っと も 当たらない。 ここまで ハズ 
れ ると 見事な もんだ。 だけど 天気 
予報が ハズれ るから といって、 そ 
れが たばこ を やめた 理由 という わ 
けで もない けれど。 M マガ 編集部 
が 契 煙 室から かなり 離れた 所に 移 
動した ため、 たばこを やめ ちゃう 
人 もいたり して、 などと 以前 M マ 


ガネッ ト ワークに 書いた けど、 書 
いた 本人が 最初に そう なった の だ。 
そう、 喫煙室まで 歩く のを 面倒く 
さ 力  <  る 横着 者と は 私の こと だった 
ので ある。 コーヒー も 飲まな くな 
ったし。 このへんまでは 体に いい 
ん だけど、 トイレを ギリ ギリまで 
我慢 するとい う 悪し 嘛 もつ いたの 
だ。 おお、 そろそろ …… 。 


< ださいつ てば 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11 H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
月刊 MSX 画報 
子供のう ちからと らば 一 ゆ 係 


カ プル €綦合 1 


来年は 
キ //、SH 卜 
> つじ ビしゼ ^ 


• 私の〃 和菓子 運〃 を 占つ て < ださい、 浦 菜 宇代さん。 


【クイズの こだえ】 言わす もがな。 
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UBi^san 


おたより 万歳 


I 私は 切手を いつも 持って 歩いて ます。 突然 お だより が 書き だ 
'  < なった ときの ためにです。 見習いた まえ、 見習いだ まえ。 


略、 母上 様 お げんきです 
Q2I か？ ぼ 〈はタ ベす ぎの 
こずえに あかるく 光る 星を みつけ 
ました。 その 星は 気のせい か、 ぼ 
くに ガンを とばして くるので す。 
でも ぼくは こわい ので シカ ト しま 
した。 それでは また おたより しま 
す 0 お 体に 気をつけて、 ごきげん 
よ 一う。 （北海道 にじ おとこ） 

A おかし 一な 一。 ホン トなら ば 
その 星は 母上 様の よ うに 優しく き 
みのこと を 見つめ、 きみは 星に 向 
かって 「く じけ ません よ j と言う 
ハズ なんだ けど。 あんた、 一休 さ 
んじ ゃない ね 0 こっち だって あん 
たの 母上 様 じ ゃない もんね 0 かと 
いって 父上 様で もない よ。 姉上で 
も 兄 上で も …… 〇 

とんちの きかない 編集者 

©稿しても 投 *1 しても、 な 
お、 我が ネタ M マガに の 
ら ず、 じっと 手紙を 見る。 

(大阪府 松 田 健） 

A 払え ども 払え ども、 なお、 我 
が ローン 減らず、 じっと 赤い カー 
ドを 見る、 というの か 私。 書け ど 
も 害け ども 原稿 仕上がらず 、じっ 
とひげ をの ばして いるの が ロンド 
ンノ J、 林 ^ え 一 かげん 剃れよ。 ずい 
ぶん 伸びた もんね え。 あれ だけ 伸 
ばす と、 あれ かね、 シヤン プーな 
ん かもす るの かね 0 そんなに 伸ば 
して 編集長に でもな ろうって いう 

のか . わからん。 こう なったら、 

zz トップ 目指して がんばれ！ 

ローン 以外の 借金は 返した 編集者 


©えね え、 おじち ゃん、 ど 
一して 1 年の 学習と かは、 
学 研の おば ちゃん^ " と どけに きて 
く れ るのに、 MSX マガジンは 学 研 
の お ちゃんと 力 功ヾと どけに きて 
くれないの？ 

(岐阜県 広 沢 直 殺） 

息 それは ね k  MSX マガジンは 学 
研で 作って るん じ ゃない からだ 
よ。 科学の 付録に 人骨が ついて 
くると 信じて いた 編集者 

月 号の お 達者 クラブの ス 
\|*/ レン 王さん （71) の 歌う 裸 
の 王様は 文法的に 間違って いると 
思います。 3 行 目の、' 目指せ 敵の 
城へ" を ゃ 目指せ 敵の 城を" とす 
るべき です。 全国 60fl6A の チビ ッ 
コ M マガ 読書 や 海外の かたに 日本 
語を 間違えて 覚えられ ては 大変で 
す。 しいては、 日本の 文化を 誤解 
される ことに もな りかね ません。 
もし 日本人は チョ ンマゲ をして い 
るなん て 思って いる 人間が いたら、 
あの ページに イラスト を かいたぎ 
一ち さんの せいです。 

(栃木県 3 人 敵を 倒して 重 兵卒 
になつ だと だん ス レン 
王に おいて かれた 男） 

A きみ だって' 1 売 者〃 のこと を 
1 売 書" って 書い てるじ ゃない の。 

お 一 ほ っほっ ほっ ほっ、 これで ま 
るく おさまった ねえ。 児を 感嘆に 
間違える のには ワープロが 位置 晚 
いい わね 〇 いろんな 監事が 卓算で 
てく る 力、 らね〇 あ、 やめよ、 こん 
な こと。 校正さん、 ここの 漢字は 


ね 


直さなくて いいです よ 一。 言 売 
者が チ ピッコ だけで 601  意 人 
いる わり には おたより が 少な 
いな。 おたより 書いて くださ 
いね 一、 チ ピッコ 60( 意 人 0 
辞 害 もろく に 引けない 編集者 

くが 住んで ると ころ 
は 戸塚 区な ので、 戸 
塚ぎ 一ち さ んが m 部に 入っ 
たこと を 記念して、 いまお 祭 
りを やって います。 

(神奈川県 篠原 仁 吾） 

息 彼のよう な 若輩者の ため 
に そのような お祭り を 企画し 
ていた だいて、 本当に どうも 
ありがとう ございます。 あの 
男 も豊島 園の フライング カー 
ぺッ トに 乗って 喜んでい ます。 
バカみ たいに。 そんな 彼 も、 
学生時代は 自分の 名字で 相当 
苦労した ようです。 ほら、 例 
の 事件が あ りました よね ^ 戸 
塚 ヨット スクー ル。 「や 一い、 
ヨッ ト 」 とわけ の わからない 
野次に 耐えて 過ごし た 数年間 
は、 彼に とって 決して 無駄な 
日々 ではなかった ようです。 

な、 ぎ 一ち。 

「ゥ ッス」 

そうで もない みたい。 

寂しい 編集者 

® ら！ あんた たち！ 
いつもい つも こんな 
バカな ことして て 社会が そん 


No  / ヌ 叩41以® 


、集 

料 壬笔 
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籲 甘食 か 八 や シラ イスが 食ぺだ <  て、 ろ 一ん、 我慢が ならない。 
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ケガ をし ません ように 


\ 冷蔵庫を 開け だら 突き指を し 
I て 爪を はがし かけました。 はさ 
\ みを 何の気なしに 触っ ていだら、 
I 指を 切って 血が 出 まし だ。 それ 
j か 0>、 小指で 薬指を 引っ かいて 
I 皮が ペロンと なり まし だ。 ひい。 
\ 小さな ケガ ではあります が、 あ 
\ だしの 手は バンド エイドで まる 
I まって ます。 しかち 点取り 占い 

j をし だら v 気をつけな いと 2 階 
* 

なに 甘い とで も 思っ てんの！ は 
やく 家に 帰って 寝なさい！ あっ、 
まだ 襄 てない なっ 0 そんな やっは、 
おしり ペン ペンして やる っ。 

(兵庫県 たけ） 

息う わ 一 、 おしりが 痛い、 痛い、 
あ 一、 痛い 0 まったく 痛くて やん 
なっ ちゃうよ。 は 一、 參 ったね、 
こり ゃ一 痛くて。 はいはい。 

読者を 挑発す る 編集者 

はや だ。 

(群馬県 大久保 尚規） 

A やだね。 と くに、 あさっては 
晴れて くれないと やだね 0 困る 
ん だよ。 あさって だけは 彳夬晴 にな 
って ほしいね 0 昼間 だけで いい か 
ら さ。 秋雨前線が ど 一の こ 一の い 
っ てるけ ど、 そんなの 関係ない ね 0 
私が 晴れが いいって いったら、 絶 
対に 晴れても らいます。 あさって 
だよ、 あさって。 晴れろ 一っ！ 

え、 何 か あるの かって？  あるに 
決まって る じ ゃない 0 

あさっての ことで 
頭が いっぱいの 編集者 

©ん にち は 0 暑い と 思って 
いたら、 いきなり 涼しく 
なる よう な ヘンな 気候で 死にそう 
です。 編集部は どんなで しょう？ 
も しかして クーラーの 効きす ぎで、 
北棰 になって いるので は？  そん 
なと き は 温度調節 のつ まみを そつ 


から 落ちる よ、 2 点" と 塞かれ？ 

てい まし だ。 イラ スト つきで。 ? 

ホン トなん だから。 工事現場 か， 

ら 石が 降つ てき だ ことち あるし、 I 

こり や 気をつけ なきやね。 

さて、 問題です。 来週の 今 ご, 

ろ、 私の 手には 何枚の バン ドエ I 

イドが 貼られて いるで しよ 〇。  \ 

当 だつ だ 人には、 バンド エイド! 

を お送りいだ します。 多分。 

^ 一一、 一一 一一 一  i 

と 動かして あげ ましょう。 うちは 
クーラ ーが あ るのに ほ とん ど 使い 
ません。 まあ 長 野 だからな あ。 

(長野県 白木 拓郎） 

息 え一、 こちらは 北極 状態の M 
マガ 編集部です。 ただいま 私は 冷 
えきった 鎖を 首に かけた まま、 震 
え る 指で ワープロ を 打っ ています。 
まわり では 半袖 姿で 漂う 人間が 見 
受けられ ますが、 私には 信じられ 
ません。 少なく と も 寒さに 耐え か 
ねて い るのは 私 ひ とりの よう です。 
寂しいです。 余計に 寒く なって き 
ましたっ。 しかし 私 ひとりの ため 
に 温度調節 か  1  午され るかと いうと、 
そうでは ないようです。 あっ、 今 
入手した If 報に よります と、 私の 
席と 隣の 林 ロロ オの 席の 気温では 
かなりの 差が あるとの こと、 つま 
り、 日ごろから 冷え性の 私に とっ 
てこれ ほど 不^な、 つまり、 ああ、 
もう ダメ です。 みなさん、 さよ 一 
なら 一っ。 

寒さの 原因は 空腹に ある 編集者 


© 


んて V、 •ソ コンの 名前と い 
うのは FS-A1ST のよう 
に おぼえに くいので しよう か。 も 
つと 簡単に M とか S とか X に すれ 
ばいい のに。 

(石川県 松 島 一美） 

息げ、 そんじゃ カツコ がつ かな 
いじ ゃない の。 

「オ レ、 M 買った ん だよ」 


「へ 一、 だけど S の ほうがいい 
思いで きる せ、 へ ッへッ へ」 
なんか ヤバ そう じ ゃない、 
ねえ。 それに アルフ アベ ット 
じ ゃ 2_11 乂 と 数え られ ない 
し。 まあ、 こんな こと 信じる 
人は いないで しょうね 0 だけ 
ど、 9 月 号の MSX 画報の トッ 
プを 飾った ヒ わい 世界〃 の 
写真を 見て、 腕を 振り上げる 
ロン ドン 小 林の 後ろに 霊が 写 
っ ている と 信じた 人は いたよ 
う です ねえ。 信じ かけた 編集者 


者と いうのは、 自分 
が謇 いた 文が 本に 載 
ると、 それを 宝物の ようにし 
て 一生 とって おく ものです。 
だから、 僕の 文 も 載せて！ 

(岡山県 山 下 宗 夫） 

A そ 一で しょ、 そ 一で しょ。 
だから 今月は 返事の ほうを 短 
めに して、 たくさんの 人の お 
たよりを 載せて みま した。 宝 
物にして よね 0 1 回 だけ 載っ 
たのなら 保存 もして くれる だ 
ろ 一が、 常連に なったら どう 
なんだ ろ。 何度 載っても きち 
んと 保存して くれて るんだ ろ 
うか。 それに さ、 あまりに ば 
かな 内容の ために 採用 さ れた 
ときなん かは、 あまり とって 
おきた くないん じ ゃない かね 0 
だけど、 今月 号は とっと いた 
ほうがい いよ、 W レっ ふっ ふ。 

思わせぶ りな 編集者 


しやん しやん 手拍子！ 


ムースを つけす ぎた 髪を か吉 
あげる と、 ガサ ッゴ ソッ とい 5 
枯れ葉の 音が …… 。 おお、 これ 
はま さに、 秋丨 だけど 髪を 洗 
5 ときに ぬるぬるして 気持ち 悪 
いです。 そんな ことを 考えな が 
ら 仕事を してたら、 顔色が 悪い 
と言われました。 枯れ葉の 頭に 
青い 顔 …… もう 帰ります。 


おたより ちよ 一 だいね。 洗髪 
しながら 待って ます。 

〈あて 先〉 

〒 107 - 24 

東京: 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン _ 部 
敢髮 するなら バーバー 中 利 係 


• みんなで 祈ろ ^ ! あさつ てが 晴れる よ ラに！ 気象庁に 負けるな！ 


_ ニュー • キツズ •オン •ザ • フロックの 中に、 ひとり ヘンな やつが いる。 
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|1 

^  人生 相談 指南役 

|  も 〇 も 〇 博士 


全国の 少年少女の 悩み I こ 答える コーナー だ I 


MSXA1  捆談 


めっきり 寒く なって しまったが、 読者 諸君は 風邪な どひかず、 元気に やつて いるかな 7 


私は 冬が 大好きな ので 寒さ も 身体に 心地よ い。 とはいえ 裸で 走り回つ たりは しないが ね。 


沭淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼念 淼淼淼 淼淼淼 命淼僉 淼淼淼 命淼淼 淼淼森 淼淼森 淼淼淼 淼资命 念念 命 命 资命命 命资命 命资命 灰 


ソリツ^ スネーク』 


rv\i^?| 螺旋階段を 登って 2〇 
iOQ 階まで 行った のです が、 
ハンググライダーで 飛 
厶ぐ こと カヾ できません。 風向きを 調 
ベれば いいら しいので すか'  その 
やり方 も わかりません。 どう すれ 
ば 飛べる のか 教えて く ださい。 

繫 Efl 県 秋 田 正道 


日 常 生活で 風向きを 調 
K ベる ときには 芝生を ち 
M ぎって ばらまいたり、 
指を なめて 垂直に 立てたり する の 
だろう が、 この ゲーム 中では この 
方法は 使えない よう だ。 となると 


CK3S 

/\°-TWi3 


い あ 

ああ ああ r 


■ドス 島 戦記 


残った 方法は、 なんらかの 煙を 発 
生 させ、 その 流れる 方向から 風向 
き を 見定める 方法し かな いだろう。 
さて、 では 煙を 出す アイテムを 探 

してみ ると . ふたつ あった。 ガ 

スの 入った ス プレー と タノ  <コ だ。 
これらを 使っ て みれば 風向き はわ 
かる。 あとは 飛ぶ だけ だ。 


- もちろん できる よ。 で 

きなかったら キャ ラク 
ター メー キングの 意味 
がない からね 0 でも、 正規の 6 人 
で やる 場合と 比較す ると 多少の デ 
メリット が 出て くる。 正規の メン 
バーは、 初めから いい 装備を して 
いるから、 序盤は かなり 楽 だし、 
森の 抜け道を 自動的に 発見して く 
れる 特典 も ある。 ビジ ユア ノレ シー 
ンの 会話 内容 も 少し 多い。 でも、 
自分で パー テイ-を 作る 場合には 
好きな 職業を 選べる し、 名前 も自 
由に 決められる。 これは RPG にと 
っ ては 大きな 魅力 だよ ね 0 まず 正 
規メ ン バーで 最後まで やって みて、 


ゲームを 始める 前に キ 
/OG| ャ ラク ター メー キング 
^^>1 か" C きます か'  オリ ジ 
ナルの 6 人を 使わず そこで 作った 
キャラクターで、 ゲームの 最後 ま 
で 行き、 クリア ーで きる のでし よ 
うか？ 教えて ください 0 

新 漏 県 清水 健太朗 


もう いちど 改めて プレー するとき 
に自 分の 作った メンノ 、•一で やる の 
が 一番 いいん じ ゃない かな。 


1 ノ ソツ ド スネーク, 


9\X\^7\ 収容所の 中で なんとか 
/〇〇\ という 名前の ボスを 倒 
して、 カード 8 を 手に 
入れた のはい いんだ けれど、 カー 
ド 9 が 見っからな いんです。 通信 
によれば、 カード 8 を 持っ ていた 
やっか 落とした らしい、 と 言って 
いたので、 そいっが いた 4 画面を 
探したん だけどい っこう に 見っか 
る 気配が ありません 0 カード 9 は 
いったい どこに 落ちて いるので し 


問題の カード 8 を 持っ 
ていた ボスが いた 場所 
し^! は、 雑草が 生い茂った 
荒れ地だった と 思う。 見通しが 利 
かない 土地で、 落ちて いる 1 枚の 
力ードを 探す のは、 さぞ かしたい 
へんだろう。 しかし ここでは 調べ 
る 範囲を 狭 くす る ヒント しか 与え 
る ことができない。 というの も、 
カード 9 はいつ も 同じ 場所に 落ち 
ている とは 限らな いんだ。 それは 
なぜか、 と 言え ば カード 9 は ボス 
が 力尽き た 場所に 落ちて いるから 


ようか？ 教えて ください。 


なんだ よ。 キミは どの 場所で ボス 


岐阜県 村 橋 誠  を 倒した か 覚えて いるかな: 


miHH 川 川 川 I 川 I 川 u 川 I 川 m 川 川 I 川 川 川 mim 川 mmi 川 川 mil 川 I 川 m 川 川 川 川 II 川 mim 川 iiuiN 川 川 11111 


悩み 疲れたら はがきち よ 一 だぐ 


ft' 


この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 


ちして おります。 RPG や アド ベン チヤ 
ー ゲームの 謎の 解吉 方から、 シュー テイ 
ング ゲームの ボス キヤ ラの 倒 し 方まで、 
わからない ことなら 何でも けっこうです。 
電脳 心理学 博士、 ペーター • F •もり も 
り 博士が、 親切 丁寧に お答えし ます。 


mil 川 I 川 川 川 iwiMim 川 mi 川 川 mm 川 川 川 川 川 川 川 川 川 H 川 川 川 川 川 m 川 川 1川川川 川 川 川 川 川 川川 川 II 
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，ゴ ホゴ ホツ！ うつ、 血が、 と 思つ だら 食べて いだ ハンバーガーの ケ チヤ ツプだ つた 


• 忙し < て 忙し< て 目が回りそう だけど、 n ンサー トに 行 <こ とだけ は 欠かし だ ことは ない の だ。 


严ス しの 
ゃリ 

め U 乇祕 成 


參 上人 一 速 


東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

スリ ー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
月刊 MSX 画報 人生 相談 係 


亍 107-24 


•蘇 可み ゆき 


春本 多 優 介 


マジカル ハウスの いち 
ばん 突き当たりの 部屋 
にいる スナッチ ヤーが 
どう しても 倒せません 0 第 1 段階 
までは 何とかなる のです が、 すぐ 
に ルシファー a を 使われて やられ 
てし ま うんです。 

鹿児島県 川 崎 成 二 


結論から 先に 言って し 
まう と、 ここでは ルシ 
ファー ぴ を 無効に する 
抗生物質 である レモン エンジェル 
という アイテムが 必要なん だ。 で、 
それは どこに あるかと いうと、 こ 
こに 来る までに、 ルシファー a の 
試験管 を 持った スナッチ ャ ーが た 
く さん 出現した 場所に 行った こと 


が あった よね。 その 中に 1 匹 だけ 
黄色い 試験管を 持って いる ス ナツ 
チャー がい るんだ。 そう、 それが 
レモン エンジェル だ。 この ス ナツ 
チャーを 試験管を 壊さない ように 
気をつけて 倒せば、 アイテムが 手 
に 入る の だ。 面倒 だけどもう 一度 
戻って、 レモン エンジェルを 手に 
入れて こよう。 


海に 潜る 技術を 授かる 
ために 素 潜り 名人に 貝 
の ペンダントを 探して 
来て くれと 言われ たんです か'  そ 
れが どこ にある のか まったく わか 
らな いんです。 海辺で なく したの 
はわ かってい るんで すか〜 ••… 〇 

群馬県 横 河弘子 

すべて の 海岸線 を しら 
み 潰しに 調べる には こ 
の 大陸は 広す ぎて、 莫 
太な 時間が かかって しまう。 ここ 
ではまず、 場所を 限定す る ことか 
ら 考えた ほうがいいだろう。 やは 
り、 アイテムが 落ちて いるから に 
は それなりの 怪し さ、 という もの 
が 漂って いるは ず。 そこで 海岸線 


の 中で 特殊な ものを 探して みると、 
ぺ 卜の 町の 北東に ある 砂浜が 怪し 
い、 という ことに 気づく だろう。 
しかし、 ここを 調べ 回っても ペン 
ダン トは 発見で きないは ず だ。 答 
えを 言って しまう と、 ペンダント 
を 手に入れ るには この 場所で 敵と 
遭遇し、 その 敵を 倒せば いいんだ。 
わかった かな。 


命 命 命 务參參 令 命含參 命令 令 命令 令 令 令 令 令 命令 令 令參令 命令 命令 命令 令 ♦命令 命势^ 令# 分 多^ 


『のず ラス ト コーブ  ー!! 

ゲームに _ する イラ ス トを 募集 中です。 サイズは 自由、 モノクロで 描いて 
< ださい。 採用 させて もらつ だ 方には、 図書券 3000円 分を 差し上げます。 
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螓 いつも 人物が 多い ので、 たまには こうい 
、つ メカ もい いんじ やない かな。 バランス も 
いいし、 質感 もよ くで ている からね。 


聲 株式会社 ァ スキ— では 野郎の 裸は 扱 

つて おりません。 やつ ばり ヌ— ドは 女  •く、 ぐ だらない。 しかし、 くだらな さも ここまで 来る 
の 子に 限る よ。 線が きれいだ もんな—。  とけつ こ— 好きだ ぞ 。人物の 表！！ 6 も かなりい い。 好きだ。 


• チー  9こと水前寺清子が、最近めつぼぅきれいになつだ理由を知つている人はいませんか 9 . 


•〇 ちの 近所の タバコの 自動販売機は 故障して いて、 1 個 100円 で 買え るんだ。 
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W  C  3  IMISIXI ゲ H ム 1指_ 

誠 あり 一本 

コーナー タイト ノ 側に いる オヤ ジ は、 ワサ アリ 王国の 君主 '、ワ ザ チ:！: ック 1 世〃 です。 § 
またの 名を' 裸の 王様〃 といい ますが、 本人は そう 呼ばれる ことを 好ましく 思って いない 
ようです。 そんな 彼からの メッセージは 「技を いっぱい 送って チョー タイ」 とのこと。 


シ ユヴァ ルツ シル ト n 

八 ル 坊、 じン チ 通信よ! 
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會 この かわいい 猫が えげつない 援助を し 
て くれる の だ。 素直に 喜んでい いの やら。 

先月 号で 「シュ ヴァル ツ 
シル ト]! 』 の 技を た くさん 
紹介し ましたが、 今回が そ 
の 極めつ けです。 これは キ 
ツノ 、。リ と 断言で きます！ 

TURN (月の ような もの） 

が 0 のとき に x '処理 コマン 
ド〃 を 選択し ます。 そして 
終了〃 の 項目の 下の 空 
白に カーソルを 合わせて 実 
行す ると、 アルファベット 
5 文字の パ スワー ドの 人力 
モードには いります。 

やたら めったら 入力して 
もな にも おこらない のて*、 

右の 表を 参考に してく ださ 
い 0 なお これら パスワード 
は 何度も 使える ので (一部 
例外 あ り）、 やろうと 思えば 
ゲーム 開始 時の 星 暦 3964¢ 

で クリアー も 可能です。 で 
も、 かなり 虚しいで すよ。 
讎撇： 

埼玉県 長 谷川 智希 


會パ スワ ー ド MTOMB* を 入力した 直後 
の 状態。 いったい 何が こうさせ たんだ!？ 


禁断の パスワード ー覧 

KNMSC 

資金と 資源が 9999 になり、 F3 
型 戦艦が 建造で 芒る よ ラになる。 

PDMAX 

主 星の PD (防衛) 値が 最大に な 
って とっても 安心。 

SVS00 

S  V  (総括) 値が 最大の 500 になる 0 

1 艦隊で 500 隻 所有で 吉 るの だ。 

DRILL 

全 4 艦隊の 能力が すべて 最大に 
なる。 これで 負ける はずがない。 

BONUS 

資金、 資源が 9999 になる。 最初 
の パスワードと 似て いるが …… 〇 

STOCK 

2 無所属 艦隊に、 NT (科学) 相応 
の 戦艦が S  V 値 ぶん 配備され る。 

TYPEZ 

2 無所属 艦隊に、 最高級の F 巳 
型 戦艦 配備され る。 蠼 しいです。 

ALIEN 

2 無所属 艦隊に、 異星 戦艦が 配 
備 される。 こいつは タマ ゲタ 1 

REMOV 

行動 済みの 艦隊を 再度 行動 させ 
られ る。 なんでも アリな 感じ。 

STEPS 

STEP 数が 20 になる。 永久に 
他国の 番は 回って こない みたい。 

ATOMB 

自国 以外の 戦艦 すべてが なくな 
る。 はっ 杏り 言って 怖いです。 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

過去の 栄光 ICU がみつ I ブ 


ゲーム 冒頭で 装備す る "王家の 
装備 ^ を いつまでも 持ち続ける 方 
法です。 装備を 受け取ったら、 エ 
ルア スタの 町から 脱出す る 前に、 
ディスクを シナリオ 3 ディスクに 
入れ替えます。 そして 脇目 も 3、 ら 
ずに クルスの 村に 直行し ます。 村 


に 入った ら 再び シナ リオ 1 デ ィス 
クに 入れ替えます。 いちど 村から 
出て、 もういち ど 村に 入った とこ 
ろから ゲーム 続行です。 ただ、 仲 
間になる はずの 人が なって く れな 
いなどの 不都合 も あり ますけ どね 〇 
讎搬： 大阪府 後藤 栄一 


會 さあ 王子、 今のう ちに ディスクを 入れ 
替えて くだされ。 「わかった、 じい」 


♦じい、 見て くれ。 僕は ひとりで こんな 
強い 怪物と 戦って いる ぞ。 褒めて くれ。 


巳  URAI 

3 次元 か 5 の 挑戦 


え、 これは 何 かって？ 

「BURAIj を プレーした 人 
ならわ かると 思う けど、 

W 玉〃 の ミニチュア （ビ 
-ズ 製) なのです 。 こぅい 
った YF 品〃 も 方向 性と 
して おもしろそう なの 7?、 

載せて みました。 

•  會 これが 送られて きたと きは、 編集部 内で 大ウケ だ •: 

神奈川県 けれの 綺羅た。 キミ も ゲームに 関する •なんか〃 を 作って みて は？ 
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•ついに 「モミ アゲが 長く、 独特の 風貌で 人気の あっだ」 大徹が 弓 | 退し だ。 人気、 あった か？ 


この コ ーナ ーでは MSX ゲーム 
の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 
スト、 その他 何でも# m してい ま 
す。 紙面に 採用され た 方には 全 
員、 1000円 分 相当の 全国 共通 図書 
券を プレゼント。 また、 技の 切れ 
味に 応じて、 一本 (5 点〉、 技 あり （3 
点)、 有効 (2 点)、 効果 (1 点)、 教育 


それ ぞナ 


f(-i 点) の ランクに 分けられ、 
，れの 点数が 加算され ていき 
ます。 合計が 5 点に なれは 节段者 
と みなされ、 市販の ゲーム ソフト 
の 中から 好きな ものを 1 本プ レゼ 
ント します 0 ツール や 1 万円 以」： 
の ゲーム ソフト は 原則的に プ レゼ 
ン ト できない ので ご了承を。 


^ ■ー  フ^ 二: 


X -、 ノメニ a -玄 

の 間の 空白に か ■ソ ル 
良 本 わ k してし’ 3 イ m 
(: •は 不可) のに リガし Bt 
柙 しな 犯、， 上上 下下 右左 石 在 
いノ かし A 1 押す^  3  L 
隱 し〆 ニュ- かで 5 の だ！！ 

★  SP スナ •-冷 以ま1 い— 
t  iovn  t 京 奸 逢 1L 南 負 山い | い | 

TEL  〇卜  m-n.? 


ランダーの 冒険 I 

隠れて u て 卽撕 よ ル 


冃刊 MSX 画報 

ドラゴン ス レイヤ ー 英雄 伝説 

お年寄り 0 大切 1C …… ? 


「ランダーの 冒険 瓜」 を 堪能して 
いる アナ タに ちょっと うれしい 二 
ュースです。 ちよつ とです よ。 

いきなり ディスク 4 を 立ち上げ 
ると、 ポツ になった 仲間の 皆さん 
の グラフィック カ 管 場 します。 NG 
ディスクに 登場して いる 人 もいた 
りして、 なかなか 盛観です ね 0 
さ ら にこの 技には 続きが あるん 
です よ。 ボツ キャラクターの 中に 
、ンュ ラ〃 という 名前の 人物が いま 
すが、 HI キーを 押す と 令シ ュラ シュ 
シ ュシュ ♦と 改名？ してし まい ま 
す。 心が なごむ ニュースでした。 

麵樹 共： 預県 松 


この 人は お 船に 揺られる のが 趣味 かも。 


&y 


ピーチ アップ 5 号 

目て は 》< 耳を 凝 56 


ピーチ アップ 5 号に 収録 さ れて 
いる オリ ジナル ゲーム 「女子寮め 


2 章で、 オセロを ふっかけ てく 
るジイ さんがいます。 この 人を ギ 
ャ フンと 言わせる 技です （言わん）。 

左下の マスの 座標を X 軸 =  0、 

Y 軸 =0 と 仮定し ます （X は 左右 
の 位置、 Y は 上下の 位置を あらわ 
す。 最大は X、 Y ともに 7)。 そし 
て 以下の 順番に コマ を 置いて いく 
と、 盤 上の コマを すべて 白に する 


ことができます。 

注 •表記は、、 （X、 Y)〃  です。 
① (3、 2) ② (1、 2) 

③ (5、 2) ④ (5、 4) 

⑤ (3、 6) 

とま あ、 わずか 9 手で 詰んで し 
まいます が、 べつに 得する ことは 
ありま せんので あしからず。 

情報 提供： 鹿児島県 西俊郎 


會 おおっ、 この オレ 様に 挑戦し ようって 
えの か？  返り討ち にして くれる わ。 


I いや一、 ポクと した ことが 大人げな か 
3 たかな。 ごめんね、 おじ いちやん。 


會 タイ トル 画面の 音楽は 結構 気に入って 
るので すが、 いかがな もんで しよう？ 


ぐり •シー ソ ーで ぺ ロン チヨ 」 の 技 
です。 といっても 隠し グラフ イッ 
ク ではなく ミュージック モードな 
のです。 まあまあ、 そう •ガッ カリ 
しないで。 やり方は、 メニュー 画 
面て in  m キーを 押し なが 
ら 「女子寮 …… 」 を 立ち上げる だ 
けで オーケー。 はたして 何人の 人 
が この 技を 試す のか しら？ 

情報 提供： 京都府 川 戸高 博 


sy 


クリムゾン I 

声 変わ1 J/S あ 大人 尼ね 


もう 解きました か？  「クリム 
ゾン H  Jo え、 まだ？ がんばれ 0 
マップ 上での 移動 シーンで _ 
キー、 |CAP キー、 运司 キーを 同時に 
押す と、 BGM が PSG 音源に なり ま 
す。 もちろん、 FM 音源 内蔵の MSX 
でな ければ 意味の な し ヽ 技です 0 
情報 提供： 兵庫県 匿名 希望 


會 たまには 気分を 変えて PSG の 旋律に 聞 
き 入る の も一 興 かと 存じます が …… 。 


はがきの 書き方 

匪 奪 京 ^ p >^ & 南有山 - I f-l 

tku 7. =-- i 7 南賓山 ピル 
刚  i  了ス T 

MSX マ ^ 、 ノ V は 嘆 矸 

矣リ ー本』 ^ 


• 受験に 絶対 合格す る おまじない。 「チ チン ブイ ブイの H イツ」 *5 そくさ— い！ 


癱 来月 号の 白黒 ページで、 イギリスの MSX ソフ トを 紹介す る 予定。 アン タは きつと 驚く。 
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g 打ち上げの 時刻が せまって くる。 少しずつ 日が 藝れ 
胃て いく 中、 カウン ト ダウンは 続く。 高まる 緊張、 は 
k たして 打ち上げは 無事に 成功す るの か。 先月に 続き、 
hi 種子 島からの ロケ ット 打ち上げの レポ ー ト だ よん I 


le  一 7 エン •ン ••二は た •ぃ r い 
こんな 


回め 糸 


マ^ <301 /ょ "5 と 糸 Iflu 
へ0 ィァか ちい 
も のネし ••いキ叵 争/)* d 
こ こ 力、 孓ガ ぐ篆ヌ 
^  S  2 な I、 の わ、., 
t す ••かい、 


ノス •ノ ■卜 D —  の よ 3 匕 

中 令 ❻/、55 ィプ ぞ ちは. 如 1 

イ色， 乙 友^ 

そ 讲 中を 二 令 iP 刻と して 
汲 俅水秦 ど;％ 本敏秦 か.. 
ミ 亿汍 3。 Z^ht' 3000 
①热: 後 if ん から ノズ) し i 
守， て ホ けた;.。 


さ 一て 前回の 続き だ。 さっそく 
ロケ ッ ト エンジン について おさら 
いを してみ よう。 

前回 もちょ っと窨 いたけ ど、 口 
ケッ トが なぜ 大変な のかと いうと、 
エンジン を 作る のか It し し 、わけ だ。 
エンジンは 矛盾す るよう な 条件を 
満たさなくて はならない。 軽くて 
し 力、 も U にと 力、、 显にも 高 
温に も 耐えなければ いけない とか。 
まるで、 いちばん 重い ハ # ー ベルを 
持ち上げる、 重量挙げの 選手に も 
っと やせろ、 頭に 氷を のせて おし 
り に 火を つける ぞ なんて 言って る 
ような もの だ。 

現在 もっとも ク リーンな エン ジ 
ン は、 液体 水素と 液体酸素を 燃滅 
させる 方式の エンジン だ。 今回 打 


ち 上げた H-I  ロケットの 2 段 目の  分は ひょ ろ ひょ ろっ としていて、  法 用 コン ピュー ターの CPU だって、 

エンジン もこの 方式 だが、 この エ  まるで、 竹 ひごで 作った ダンプ カ  記憶容量 32 キロバイト なんても の 

ン ジンは 空気の 薄く なった ところ  一の ような もの だ。 ちなみに、 液  だ。 いま じや 1C 力ー ド だっても っ 

で 稼働 すれば いいので、 あまり 推  体 水素を 燃焼 室へ 送り込む ター ビ  と 容量が あるよ ね 0 それ も 1 系統 

力が 大きくない。 そのうえ、 夕ー ン は、 馬力 換算す ると 3 万 トンの  のみの 搭載 だそう だ。 コン ピュー 

ビンを 廻す 力と なる 燃焼 ガスは そ  タンカーを 動かせる だけの 力が あ  夕一 のせいで 打ち上げが 失敗した 

のま ま 捨てて しまう という もった  る。 どっ しぇ 一て な もんで しょ。  らと 聞いて みたら 「人間が 乗って 

いない もの だ。 これでは、 次期 主  これ じ や、 技術的に なかなか 難  る わけでは ない ので、 安全率は そ 

カロ ケットと なる H- II  ロケットの  しい わけ だ。 がんばって ください  れ ほど 高くなくて いいんです」 と 

エンジンには 物足りない。  技術者の 方々。  の お答え。 つまり 人間が 乗って い 

そこで、 LE-7 という エンジン  こうした ロケ ッ トの 撕 も ハイ  るなら 人命は お金に 換算で きない 

を 開発して いる というわけだ。 こ  テクなん だと 思ったら おお まちが  けど、 ロケット はまた 作れば いい 

の エンジンは、 で 推力 86 卜  い。 じつは けっこう ロー テクなん  という こと だ。 それにしても 何百 

ンを 320 秒 間 発生させる。 エンジン  だそう だ。 ロケットに 必要な のは  億円と いう 機体と 衛星 だ。 日本て 

自体は それほど 大きくな いが、 こ  信頼性 だ。 いくら 新しし 彌 でも、 お金 持ち だね 0 

れで ジャンボジェット 1 機 分の 力  何年 も かけた 信頼性には およばな  説明を 聞いて いるう ちに 太陽は 

を 出す の だから、 あちこちに すご  い。 信頼性を 求める と、 昔の もの  天空 高く 上がって いる。 Y-0 カウ 

い 力が かかる。 それにし ては 各部  という ことになる。 だから 慣性 航  ント ダウン、 X-3H30M カウン ト ダ 
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*t7)  •，鮑し  li 
と-， T 乇  / 

キ  Utv よ/ C// 


しくみ だ 

' 反* M 匕ぃ ら 

石油 系の 

〜 LOX 

リキ./ ド オ キジ, V, 

3 超 体辦 11 

Vrz  i^ofj 

二の 夕  >勺 の 中に (苫 
じ&の ?|ct 
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雜遂庳 か SCT) 

tr$ 乙け ‘の よ 5 守は 
て 〇>  ぐらい 小さく 見え 


ウンと いう 時間 だ。 この Y は 日に  帰っても 許して はもら えないだ ろ  となり、 ロケットは リフト オフし  長い 1 日だった。 このと きに も 

ちを、 X は 時間を 表わす。 つまり  う。 台風の ハ ヘン キャ ローなん てこ  た。 まだ 音は 聞こえて こない。 音  燃焼を 終えた 個体 補助 ロケット、 

打ち上げ 当日の 打ち上げ 3 時間 半  とに なって いたか も しれなかった  速は 秒速 331 メー  ト ル。 取材 陣 のい  1 段 目は 太平洋 上へ と 落下して い 

前と いう こと だね 0 朝っぱらから  の だ。 よかった よかった。  る 報道 席は 3 キロメートル 以上 雕  る。 2 段 目は 大気との 雜 で 燃え 

引きずり まわされた 報道陣が、 控  いよいよ 打ち上げが 近づいて き  れ ている の だ。 やっと 音が 聞こえ  ながら 落下して いる。 衛星は 人間 

え 室の 椅子の 上で 死んだ マ グロの  た。 射場の ロケットの まわりでは  だす。 バリ バリ バリと お腹に 響く  の 手の 届かない 遙 かなる 高みへ と 

ように 横たわって いる 間 も、 管制  スプリンクラー による 放水が 始ま  音 だ。 報道 席では カメラの シャッ  昇って いってし まった。 

室では 緊張した 会議が 続いて いた。 ってい る。 自動 氧 電話、 無線 も  夕一 音 や モーター 音が 響き、 ビデ  いつの 日 か 人類は、 その 高みへ 

おりし も 近づいて いた 台風の ため  使用が 制限され た。 カウン ト ダウ  オカ メラを 天に 向かって ふりあげ  と 生活圏を のばして いける だろう 

に 風が^い の だ。 30«^、 結果 的  ンの 声が 宇宙 センターいっぱいに  ている。  か？ そして もっと 彼方へ …… 〇 

には 打ち上げが 決定され たが、 こ  響いて いる。 3又 32、 31、 30 …… 、  リフト オフ 後 8评少、 燃焼を 終え  衛星放送が 3 チャンネル も 見ら 

のために 30 分 遅れの 打ち上げ とな  このと き はじめて 液体酸素、 水素  た 個体 補助 ロケット 9 本を 分離す  れる とか 日本人 初 宇宙飛行士 とか 

った。 この間、 われわれは 気が 気  が ー セン ト充塡 となる。 あん  る。 空に 大輪の 花が 咲いた ように  なんて、 未来では 笑い話 かもしれ 

ではない、 ここまで 来て 打ち上げ  まり 早くから 充塡 して おくと、 気  広がった。 た〜 まや〜 と 思わず 声  ない。 将来 人類は 生きる ために 宇 

がなかったら、 どぎ やん して くれ  化して 漏れて しまう の だ。  を かけた くなる が、 花火 じ やない  宙へ 行かねば ならなくなる ぞ 。き 

な はっと、 と インチキ 鹿 児 島 弁で  瓜 9、 8 …… 、いよいよ だ。 5、  つ 一の。 ロケ ッ トは みるみる うち  びし 一い っ！ なんて 考えつつ、 

う ろた えていた の だ。 種子 島 名物  4、 3、 2、 1 、サンダー パーズ、 ア、 に 小さく なって 水平線の 彼方へ と  取材班は 船酔いに 悩まされながら 

の お菓子 が 衛星 りんかけ〃 を 買って  ゴー じ やない。 エンジン スタート  消えて いく。  帰って きたの だ。 おえ〜。 


& 細の バランス 


城 於 

前回は ゲーム 全体の バラ ンスに 
ついて 話した けど、 今回は 戦關の 
バランス について 説明し よう。 

最初に そう 言って おいて なんだ 
けど、 戦關の バランスと いうのは 
有って ないよう な ものなん だ。 

いし 、加減な ことい t 、や がって、 

と 思う 人 もい るだろう が、 これは 
戦闘に 舌し 数を 使用す るた めにある 
程度 避けられない ことなの だ。 

たとえば 7 割で I 嫌が 命中す る 
はずの 戦士と、 3 割で しか 命中し 
ない モン スタ ーカぐ 戦っ たと する。 

確率 的には とて も 低い こと だが 
戦士の 攻擎が 5 回 外れて、 モンス 
夕 一の 攻撃が 5 回 し て 命中す 
る こと だって あるの だ。 

ま た 戦士の 攻擊が 命中 しても、 
ダメージの サイコ ロが 最低の 目し 


會 戦闘は 熱くなる もの だが、 本気になる 
と 怪我す る こと も ある。 ほどほどに。 


いなどと 考えて はいけ ない の だ。 

モンス タ ーの 強さ は 個体の 能力 
と 出て く る 数な どを 基本に、 総合 
的に 見なければ ならない。 

総合的に 判断す る というのは、 
ブレー ヤーが どの 程度の 確率で 攻 
擎を 成功で きる か、 _ 能力を 使 
った 場合に 戦闘の 状況が どう 変化 
する か、 平均 的 ダ メージ を 何回 与 
えれば モンスターが 死ぬ かなん か 
を 考える わけ だ。 

た とえ (ず ウイ ザー ド リイ RPG で 
は、 直接 戦闘を する のは 前衛の 戦 
士 系列に 決まって いるから、 彼ら 
の 命中率を 基本に すれば いい。 そ 
の 連中が 70% の 命中 確率を 持って 
いれば 楽な 戦い、 30% を 切るなら 
そうとう 苦しい 戦いになる。 

特殊 能力なら 回避の 有無 という 
のを 考える。 回避で きるなら、 ど 
れ ぐらいの 確率な のか？ 回避で 
きない 場合は、 それは どの 程度の 
確率で プレーヤーを 行動 不能に す 
るの かを 考え るんだ。 

平均 的 ダメージと いうのは、 プ 
レ ー ヤ ー の 持って いる 武器を 基本 
に 考える。 6 面 ダイス 2 コと 書い 
て あれば、 7 が ダメージの 平均値 
になる。 その 平均 fit で 何回 当たれ 
ば モンス ターが 死ぬ かを 考える。 
その 回数が 少なければ、 命中率が 
低くても モンスターを 倒せる 確 
率は 高く なる。 つまり プレーヤー 
は 生き残り やすくな るの だ。 


だが 最高に 運がいい グループで 
あっても、 1 レベルでは グレー タ 
ー デーモン のよう な 強い 敵に 勝つ 
こと は 不可能で ある。 つまり ギリ 
ギリと いうせ っ 【傲 まっ た 状態の 
予測は 艇 だが、 ” こいつは 強す ぎ 
て戦關 にな ら ない〃 という 予測 や、 
♦こし 、つな ら 倒せる はずだろう々 と 
いう 予測は できる の だ。 

つまり やさしい、 普^!、 難しい 
程度の 区別なら あ る 程度 ま では 考 
えられる。 先月に 言った 起承転結 
で、 転の 部分なら 楽が 普通の 戦闘 
を 設定して、 結の 部分なら 難しい 
戰關を 設定す るよう な ことは 十分 
に 可能で ある。 運に よっては、 普 
通が 難しい に、 難しい が 普通に な 
ってし まう のはし かたない。 

大事な のは、 ブレー ヤーに 不条 
理と 思われる ような 相手は、 でき 
る だけ 出さない よう に 努力し なけ 
れ ばなら ない。 

ときには 強い モン スター を、 ド 
ンと 出して みたくなる だろう。 し 
かし 強す ぎる モンスターを 出す に 
は、 プレーヤーカ 得する 理 
由がなければ ならない。 

理由を 聞かれて、 出して みたか 
ったから、 では 良い マスター であ 
るとは いえない。 爆? 単を 抱えて 敵 
に 体当たり する 特攻 シナ リ オ では、 
マスターの 技量を 疑われる ぞ。 

では モンスターの 強さの 目安と 
は、 何を 基準に 判断 すれば いいの 
だろう か？ 

モンスターの 強さ 

だいたい モンスターの 強さと い 
うのは、 簡単に 定められる もので 
はない。 防御 力や_ 力、 mm 
力に よっては 1 ポイントの HP の 
藻で も強敞 になる。 つまり どれ か 
が 低: いから、 この モンスターは 弱 


かで なければ、 同じような 状況に 
なって しまう。 

けれども 反対に モンスターの ヒ 
ット ポイントを 低く したり、 

を 当てない ようにして しまう と 戦 
闘 力 瀠張感 のない 単調な ものに な 
ってし まう。 

戦闘は 死ぬ か 死なない 力 N7) 瀬戸 
際が おもしろ いので ある。 つまり 
楽な 戦關 よりは、 ギリ ギリの 戦闘 
が おもしろ いという ことになる。 

では その ギリ ギリの バラ ンスは 
どうやって 取る かとい うと、 そん 
な も のは 取れな いという のが 正直 
な 答えなん だよ ね 0 

戦闊 というのは、 サイコロ 運が 
存在して いるた めに 完全な 予測が 
できない。 本当に 運の 悪い 連中が 
相手なら スケルトン 1 匹で、 1 レ 
ベルの 6 人ノ 、° ー テイ ー を 全滅 させ 
る こと もで きる の だ。 


今回は ゲームを すると 杏の 七 
つ 道具の 説明 だ。 

まず 絶対に 必要な のが 筆記 用 
具と 紙、 これがない とす ごく 困 
る ことになる。 次は 各種 ダイス、 
数は 多ければ 多い ほどい い。 

クッシ ヨンは、 長時間 座って 
プレーす る FIPG にはな く ては 
ならない 品で ある。 

ジュースの 類 も 忘れて はなら 
ない。 喋れば 喉が 乾く ので、 水 


分 補給は 欠かせない。 それから 
人間 空腹に なると 判断力が 低下 
する。 肝腎な 場面で 間抜けな 行 
動し ないた めに も、 おやつの ス 
ナックを 用意 するとい い。 

男が 女性の キャラを 演じる と 
ぎに 声が 太く て 気持ち 悪い と 思 
*3 なら、 ボイス チェンジ ャ ー を 
用意 すれば いい。 

あとは 時計。 時間に ルーズな 
ゲ ー 厶 はしち ゃい かん 1 


□ 戦闘 バランス 編 


竹 内 


プ レず フジ 


グ の 達人 


ゲ— 厶プレ I の 必需品 ！ 
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モン スタ — 危険 度 表 


キャラクター 

レベル 

A 

巳 

C 

□ 

コメン ト 

1 

パブ1 J 一 
スライ 厶 

才 ー ク 

コボルド 

アンデッド 

コボルド 

1 レベルの ときは、 なるべく モン 
スターの 出現 数を 抑えよう。 

£ 

ガスク^ 5 ド 

L1 魔 離、 

ゾンビ 

ボー パル 
バニ ー 

ガス クラウ ドの 数は 少なめ に。 数 
が 多い と 全員が 麻痺して しまう。 

3 

L2 戦士 

L27U - スト 

コヨーテ 

大 ガエル 

敵の 戦士 や ブリース トの 武器は、 
普通の ものを 使おう。 

4 

カピバ ラ 

L3 戦士 

ドラゴン 

フライ 

腐った 死体 

ドラゴン フライは ブレスを 使い 
すぎない ように 注意し よう。 

5 

L3 魔諷、 

ワー ベア 

才 ー ガ 

ガス ドラゴン 

ガス ドラゴンの 数は 少な 目に、 ブ 
レス も 連続して 使わない ように。 

危険 度 表に ついて M 

右に ある 表には、 ウィザード リ 
ィ RPG を 題材に して、 妥当と 思わ 
れる プレ ー ヤ ー の レベルに 対する 
モンスターの 危険 度を 書いて みた。 
ウィザード リィに 限らず、 ゲーム 
に 慣れる までは、 こういった 表を 
作成 するとい いだろう。 

最初に 断 わって おくと、 この 表 
はあくまで 目安で ある。 この 表を 
基に 戦闘を 設定して みたが、 うま 
く  I 、かな いという 文句は 困る ぞ〇 

決して いい加減には 作って いな 
いが、 マスターの 好み や、 プレー 
ヤーの^^な どに よって シナリオ 
や 戦闘と いうのは 左右され てし ま 
う ものな の だ。 だから この 表は あ 
くまで 参考^に して、 自分の 考 
えを 必 、ず 加！ えて ほしい。 

それから 一応、 1 〜 5 レベル ま 
での プレーヤーの 装備は 通常 装備 
で_ 3 人は すべて 戦士と して 設 
定 している。 

前衛に シーフ や ブリース トが い 
る 場合には、 この 表では 2 〜 3 割 
難しくな ると 思って ほしい。 

武装の 内容は、 1 レベルが チェ 
インと ラージ シールド、 2 レベル 
は ブラス ト プレー トと ラージ シー 
ルド、 3 レベルは 2 レベルに ヘル 
ムを 追加 装備、 4 レベルは ブラス 
ト プレ ー ト をプレ ー ト メイ ルに 着 
替えて いる。 5 レベルは 4 レベル 


に カッパ ー グロー  ブを追 備し 
ている 状態で ある。 

初擊 回数な どは ルール どおりに 
増えて いってい ると ってい い。 
プレイヤ ー も モン スタ ー も、 HP は 
平均値が 増え ていって いると 思っ 
て ほしい。 

つまり 1 レベルから 9、 12、 1氏 
18.  21 の HP を 持って いると 考え 
て くれ。 まあ プレイヤーの HP は 多 
くても 困る ことは ない はず だ。 

そうそう、 プレーヤーの 武器は 
ロング ソードで 統一して いる。 ほ 
かの 武器で も 両手 用で ないかぎ り、 
そんなに 変化は ない と 思う。 


攻擎 回数 やその ほかの 特性は、 

ノ U — ル ブック どおりで ある。 キヤ 
ラ クタ ーの 特*_ 直は 全部 平均で 
ボーナスがない。 戦士の 脚 業 用の 
攻擎 ポー ナス 10% だけは、 加算し 
て 考えて いる。 

つまり こ の 表は 平均 的キ ヤ ラク 
ターの パー テイー が、 平均 的 装備 
で ダン ジョ ンに 突入した 場合の 危 
険度 である。 だから 平均より も 強 
い ハ。 ー テイ ー だったら モンスター 
の 数を 増やす か、 レベルの 高い モ 
ン スターの 数を 減らして 出しても 
いいの だ。 まあ、 その へんは ケー 
ス バイ  ケースと いうと  ころで。 


まあ、 ほかに も 注意すべき こと 
は 表に 書いて あるので、 良く 読ん 
で ほしい。 何度か 自分の シナリオ 
を こなして みれば、 微妙な 部分で 
の 手加減の 具合と いう のが わかつ 
てく ると 思う。 

戦闘の バランスで 大切な のは、 
常に プレーヤーの 状態を 把握して 
おく こと。 少なく なったら ブ 
レーヤーに 注意して、 治療させる 
な り 逃げるな り の iS 尺 をさせる フ 
ォ ローを 最初のう ちは 忘れて はな 
ら ない。 

さ て 次回は 何の 話に する かま だ 
決めて ない。 お楽しみに。 


◊  ◊  ◊お も し 3 ゲ _ム •イジ フ オメ— シ 3^0  ◊  〇 


酸 X を 追いつめ ろ 

最近、 以前に も 増して 家庭 用 ゲー 
ム 機に パー テイ ー ゲームの 移植 版が 
増えて いる。 でも 出来が いい もの ば 
かりじ ゃなく、 遊べない ものが 多い 
の もまた 事実。 その あたり メーカー 
さん も 少し 考えて ほしいな ぁ。 さて、 
今回 紹介す る ゲームは スコッ ト ラン 
ド •ヤ ー ドと い *3 ポ ー ドゲ ー 厶 。ち 
なみに この ゲ ー 厶ちゲ ー 厶ボ ー イ版 
が 発売され る。 この ゲームの 舞台は 
ロンドン、 市内に 潜伏して いる 怪盗 
X を 刑事たち は 24 時間 （1 時間は 1 夕 


ーン) 以内に 逮捕し なければ ならな 
い。 つまり 24 時間 逃げ きれば 怪盗 X 
の 勝ち、 逆に 24 時間 以内に 怪盗 X を 
逮捕 すれば 刑事の 勝ちになる シン プ 
ルな 内容の ゲーム なんだ。 ゲーム ボ 
ー ドの〗 99 のポ イン ト 上で 展開され 
る 追いつ 追われつ の大 活劇には タク 
シー、 バス、 地下鉄と いった 交通 機 
関を 利用す る。 通常 1 ターンで 1 ボイ 
ン トの 移動が でぎ るが、 怪盗 X だけ 
は 1 ターンに 2 ポ イン ト 移動で きる 
カードを 持って いる。 

ゲームの 進行 だが、 怪盗 X は 神 出 
鬼 没な ので 通常 ボー ド 上に 駒を 置か 


ない。 定められた ターンで だけ 姿を 
現わせば よく、 乗り物を 利用す るた 
めの チ ケット も 使いたい 放題。 お ま 
けに テムズ 河を 移動す る 船 も 利用で 
きる。 一方の 刑事たち はとい 5 と、 
チケッ ト 枚数が 限られて いるう えに 
船 も 利用で きない。 もし 手持ち チケ 
ッ トが なくなれば、 その 刑事は 移動 
不可能と なるな ど、 不利な 点が 多い。 
だから こそ 刑事 どろし の 連携 プレー 
や チケッ トの 有効 活用が 怪盗 X 逮捕 
の 鍵と なる。 さあ、 君は 腕 利 杏の 刑 
事と なって 怪盗 X を 捕まえる か 7 
それとも 怪盗 X となって マ ヌケな 刑 


會 発売元は （株) 富士商 〇  03-377-3051 〇 
価格は42 00円 [税別]。 3 〜 6 人 用 だ。 


事たち を あざ笑 ろか 7 この ゲーム、 
かなり 奥が 深いよ。 

ところで 先月 書いた" 新 情報" だけ 
ど スペース ないから 1 月 号に 延期ね、 
ゴ メン。 少し だけ バラ しちゃ ろと、 
例の アレ。 あの 力ー ド ゲーム 関係の 
情報 だから、 お楽しみに。 
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ヲタッ キー 鹿 野の ゲーム A V 情報 

安藤 まさひろさん に 直撃 インタビュー!! 

前回は タイ ト ルが 抜けて いて まいった！ ところで、 今 
回から GM だけでなく ゲームに 関連した ビデオな ども 紹 
介す る ことにな り、 タイ ト ルを 変更し たんで ヨロ シク。 さ 
て 今回は、 コナミ 矩形 波 倶楽部 初の オリジナル アルバム 
『矩形 波 倶楽部』 を ブロ デュース された 安藤 まさひろ さ 
ん に、 いろいろ とお 話を うかがった よん。 

鹿 野 最初に、 今回の 「矩形 波 倶^  だせば なんと かな るだろう って 
部 j の 制作に かかわった いきさつ  （笑)。 たまたま T スクェアの 3 月 
をおう かがいした いんです が。  に 出た アルバムが、 アメリカの 西  ン 形式と いうか、 古川さん との そ  安藤 そうです ね (笑)。 

安藤 まさひろ （以下 安藤） 僕 も  海岸で 活躍して いる フュージョン  の 場での せめぎ 合いみたい なかた  鹿 野 ところで GM という ものに 
よく わからな いんです けど (笑)、  ギタリストを プロデューサーに 迎  ちで 進行な さったん です か。  はどうい う 感想を 持たれて いたん 

ミッシェル 古川 君が もともと T ス  えて 制作した ものだった ん で、 な  安藤 そうです ね〇本 当は アレン  でしよう か？ 

ク ェアと か 好きで、 僕の 名前が (候  ん となく その 人の ように やれば い  ジ もっていう 話 も あったんで すけ  安藤 僕は ゲームは 好きです けど、 
補に） あがったら しくて。 それで 僕  いかな という 感じは あったん です  ど、 時間 的に 無理だった んで 今回  GM に関する 知識と いう ものは ま 
も お 話が きたと き 「やらせて くだ  よ。 だから やる 前に どうこう しよ  は 勘弁して ください という ことで。 ったくな かったんで、 とくに 感想 
さい」 っ ていう ことで。 じつは 今回  うとい うのは とくになかった。  鹿 野 じゃあ 次回 あたりは アレン  はな かったんです。 ただ今 年に な 

が 初 ブロ デュース なんです よ。  鹿 野 じゃあ まったくの セッ ショ  ジも ありうる と （笑)。  ってから ドラ クェ II を やりだして、 


§ 


安藤 ま さ ひろ V 


日本を 代表す る フュージョン クル 
—プ である T スクェアの リーダー 
にして、 日本 屈指の ギタリストで 
ある。 その サウンドは 世界中の 音 
楽 ファンを 沸かせて いる。 本物の 
ミ ュージ シヤンの 風格を 漂わせて 
いる 安藤さん、 カツコい いよね や 
つばり 0 


鹿 野 そうだっ たんです か。 初の 
プロデュース という ことて*、 とく 
に 気をつけ たことは ありました？ 
安藤 要するに プロデュース とい 
う 作業 自体が 非常に あいま いなも 
のな ので、 僕 もどう いう ことが で 
きる か 自分で はっきり していな か 
つた。 ただ 僕 も 古川 君 も フュー ジ 
ヨンの ギタ リス トと いう ことで 共 
通 点が 非常に 多かった から、 やり 


Melody  go  round 


ガイ ナック ス 商品 特典 (非売品） 


PC-S8DIMC/PMD 
№•4 曲目 怕 W6 

Technltoae  BX-QI 
Piayfns  Dy 


直販 特典の 弈 売品 CD。 音楽は 作家の 菅浩 
江さん ほか。 ほしい 人は ゼネ ラル ブロ ダ 
クツ (》0422-22-1980) で PC-980 1  版を 買つ 
て 残り 少ない C0 を 手に入れて ぐれ t 


今回の イ ン タピ ユ ーの 話題 となった アル 
バムが コレ。 アレ シジ 6 曲の ほか、 古川 
氏の オリ ジナル 曲が 4 曲と いう 豪華絢爛 
な 1 枚 0 燃える ぜ！ 


安藤 まさひろ さ んの セカンド ソロ アルバ 
ム。 キヤ リアと 技術、 そして センスに 裏 
付けられた 本物の ギターの メ a デイ を 十 
分に 堪能で きる アル パム だ 0 
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MUSIC  NO  KOKORO 


その 作曲が す ぎ やまこう いちさん 
でした よね？ あれが すごく 良く 
て、 これは 確かにい いやって。 GM 
の レコ ー ド カ 境れ るの も わかるな 
ぁって 感じて いま した。 

鹿 野 じゃあ 安藤さん から 見て、 
今後 GM が 音楽の 1 ジャンル とし 
て 成り 立つ と は 思い ま すか。 

安藤 う 一ん、 実際 ゲームは 好き 
だけど GM ってい うのは イマ イチ 
わからな いんで、 あまり どうこう 
と 言えな いんです よね。 

鹿 野 そうです か 0 では、 今回 矩 
形 波 倶^部 (以下 矩形 波） を プロ デ 
ユ ー スを なさる にあたって、 ほか 
の GM の アルバム も 聞かれた りは 
しました か？ 

安藤 いいえ、 まったく 聞いて な 
いです。 というのは 今回の 矩形 波 
の アルバムは 一般の 音楽 フア ンに 


♦矩形 波の リーダー、 ミッシェル 古川 さ 
んの ギターの 腕前は ブロ 顔負け だ。 


アプローチし たいとい うこと だっ 
たんで。 

鹿 野 あくまで 矩形 波と しての 音 
楽の 確立を 目指した わけです ね 0 
安藤 そうです ね 0 古川 君の 作っ 
た 曲を いかに 一般の 音楽 ファ ンが 
気に いる、 聞き やすい 曲に する か 
というと ころに 気をつけて。 

鹿 野 矩形 波の 曲って いうのは 口 
ックと 力、、 フュージョン 系の 曲調 
が 多い と 思 うんです が、 それに 対 
してな にか 方向 性を 持たせる とか 
考えられました か？ 

安藤 そうです ねぇ …… パ ッと聞 
いた すごく いいし、 その ま 
まで 十分 ギター や フュージョンの 
ファンに 通用す るんで。 たださっ 
き も 言った よう に 聞き やすい 音楽 
を 目指して いたし、 矩形 波と いう 
のは 一^の 音楽 フ ァンには ま だ認 
識が 浅い と 思 うんで、 聞き やす さ 
を 心掛けつ つも グレー ドの 高い も 
のをと いう 考えは ありま した。 

じゃあ やはり、 矩形 波と し 
ての 音楽と 安藤さん ご 自身の 音楽 
性を ブラスして、 それを さらに 楽 
器で 演奏 じ r 引き出し たのが 今回 
の アルバム という わけです ね？ 
安藤 そうです ね、 そのと おりで 


す。 すばらしい 分析 力 だ (笑)。 

鹿 野 ありがとう ございます (笑)。 
ところで 今回の アルバムで 気に入 
っ ている 曲は あり ます か？ 

安藤 やっぱり 古川 君の オリ ジナ 
ル 曲がす ごくいいで すね 0 
鹿 野 それでは 今後の t スクェア 
の スケジュールを お願いします。 
安藤 え 一とです ね k 11 月 1 日に 
僕の ソロアルバムが、 なんて 宣伝 
したりして （笑)。 T スクェアの ア 
ル バムは 今年の 3 月 に 出た ばかり 
なんで、 来年の 3 月 あたりに。 コ 
ンサー トは、 年内は いろいろ ある 
んで 来年の 4 月 あたり から 全国 ツ 
アーに 入りたい と。 

鹿 野 では 最後に、 読者に コメン 
卜を ひとこと お願いします。 


♦スタジオで、 安藤 
さんと 古川さん のツ 
ーシ ヨット。 らしい 
雰囲気で しよ？  安 
藤さん の ほかに も、 

T スクェアから ベー 
スの 須藤满  さん、  ド 
ラムスの 則 竹 裕之さ 
んが 参加して いる。 


安藤 そうです ね 0 今まで GM のフ 
ァンだった 人 も 「矩形 波 倶楽部』 
を 聞いて いいな、 と 思、 ったら ぜひ 
T スクェアと 僕の ソロの ほう も 聞 
いてみ てくだ さい。 あと、 いろい 
ろと 音楽を 聞いて ほしいで すね X 
ゲーム ばっ かりやって ないで (笑)  〇 

インタビュ ー の あと、 安藤さん 
と ちょっと 雑談 させて いただいた 
ん だけど、 GM のこと で 逆に 質問 さ 
れ たり して、 その 気さく な 人柄に 
驚いて しまった。 こういった、 常 
に 自分の 知らない こと を 知ろうと 
する 姿勢が 日本の ト ップミ ュージ 
シヤンと しての 地位を 確立して き 
た 秘訣な のか も。 安藤さん、 これ 
から もがん ばって くださいね！ 


<iAV  EXPREtf 

美少女 もりだくさん！ 1 GB 版 ウイザード リイ 


と 一 ぜん、 この コーナー も タイ ト ル 変更な の だ。 今回は 
ウイザード リイの アニメ 情報 も あるで よ I 


ゲ-厶 ビデオは 花盛りっ!！ 

1 •みつめて いいよ j で おなじみの 
ポリス ターから 新作 ビデオの 情報 
が 届いた ぞ。 11 月 25 日 発売 予定の 
r 美少女 ソフト オリジナル カタ ロ 
グ Vol.2j は 好評の Vol.l に 続 
いて パソコン ソフ トの 美少女 キャ 
ラが 大 集合 丨 今回は どんな 女の 
子が 収録され ている のかな 7 
そして 1 2 月 21 日 に 発売 予定の、1 ■麻 
雀 パ ト ルス クラン ブル j (仮) では 
大人気の 麻雀 ギャ ル • ミキ、 カス 
ミ、 ショー 子が 前 作とは うって 変 
わった 冒険 活劇で 登場 だ。 しかも 
最新 作 P4 の キャラ •香 織、 悠 、愛 
菜 も 登場す る スペシャル 版丨 こ 
いつ ぁ 2 本と も w 買い〃 だぜ 1 


CD 化 決定 

ウィ ザ ー ド リィ の ゲームボーイ 
版が 発売され る ことは、 RPG の 
ファ ン なら 先刻 承知 だろ 5 けど、 
それに 合わせて GM アルバムの 発 
売が 決定した 0 発売元の アポ ロン 
によると 全曲 GB 版の ための 新曲 
で、 作 •編曲 も ファミコン 版の 羽 
田 健太郎 氏から 藤 原い <  ろ ラ 氏に 
バトン タッチされ ている。 肝腎の 
内容 だが、 既に 発売され ている 
FC 版の アルバムと 同様、 アレン 
ジと オリ ジナルの 2 バージ ヨンが 
収錄 される よ ラ だ。 音楽 的に ち 高 
い クオリティ ーを 誇る ウィ ズ だけ 
に、 期待 も ひとしお だよ ね。 来年 
初めに 発売の 予定との こと だ。 


ウイザード リイ 


♦アニメ ファンには 定評の ある スタッフ 
だけに 迫力 ある 画面 だ。 スゲ ェぜ！ 


ウイザード リイ の アニメ 化が 決定 
した。 松 竹 重 士 株式会社と 東京 ムー 
ビー 新 社の 共同 制作で、 チーフ デイ 
レ クタ ーに r ルパン 3 世 j の 篠原俊 哉 
氏、 脚本は1 ■ガン ヘッド j に 設定 協力 
で 参加した 寺 島 優 氏、 キヤ ラ デザイ 


アニメ 化 速報 

ン は1 ■キャ ッツ • アイ 」 の 作画 監督、 
平山智 氏と 実力 派 スタ ッフが 顔を そ 
ろえ ている。 また スーパーバイザー 
として あの 須田 PIN も 参加、 さらに 
モンスター デザインは 末弥純 氏の も 
のが そのまま 使われる ことにな った < 
ス ト ー リーは シナリオ 1 「狂 王の 試 
練 場』 が ベースに なって いて、 主人公 
である 侍の シンと 仲間の 出会いから 
始まる。 ロードの アレックス や 忍者 
の ホーク •ウィンド、 メ イジの シー 
ラな ど 個性的な キャ ラが 登場す る。 
彼らは 悪の 大 魔術師 ワードナーの 野 
望を 打ち破れ るか —— ? 

発売は’ 9〗 年 2 月 日。 今後 も 続報が 
入り 次第 紹介す るぞ。 
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こころの コンテスト 

越 今月の 儷撕品 (rs) 


こころの コンテスト も、 おかげさまで 3 回目。 
例 J によって、 締切 日を 決め、 その 日までに 送ら 
れ てきた 作品に 豪華な 賞品を 贈る 予定 だ。 今の 
とこ ろ 締切 日と 賞品は ま だ 未定 だけど、 決まり 
次第 お知らせ する。 

’90 年 10 月 号で 紹介し た 「MuSICAj を使っ た 作 
品 も、 そろそろ 集まり 始めた ので、 来月 あたり 
紹介で き るん じ ゃない かな。 ただ、 リストを 掲 
載す る となると いろいろ 面倒な こと が 多い ので、 
BGM と して 鳴らせる よう にした プロ グラムを 
掲載し ようかと 思って いるんだ けど、 どうで し 
ようか？ 異議の ある 人は お 手紙く ださい 0 
で、 今回 紹介す る 作品は 7 本。 ゲーム ミュー 
ジック 4 本、 オリジナル 3 本、 と バラ バラなん 
だけど、 どれ も 聞き ごた えの ある 作品 ばかり だ。 


腿 要項を 読 ㈣し!！ 

こころの コン テス トでは、 皆さんの 作った 
曲を 募集して います。 募集 部門は オリジナル 
部門、 ゲーム ミュージック 部門、 現代 音楽 部 
門 (前の ふたつの 部門に 当てはま らな いもの 
すべて） の 3 つです。 

basic,  music ん midi、 どれを 使って いた 

だいても けっこうです。 ただし、 以下の 点に 
注意して ください。 

BASICS 場合、 曲を 演奏す る 際に マシン 語 
を 使う 場合は、 その マシン 語を プログラムの 
中に DAT 紋と して 入れて おき、 掲載す る プロ 
グラムが 1 本になる よう にして おいてく ださ 
い。 また、 MuSICA の 場合は 音色 データ も デイ 


I ゲーム ミュージック 部門 


ファイナルファンタジー！ 

チョ コボの テーマ 

BY 岩 本 明 

ほぼ カンペ キ、 ともい える 仕上がり だ 0  メロ デイ 
一の 音色 や バランス、 タムの 音色な ど、 ほとんど 
文句の つけよ ラがない。 うます ぎる ぞ。 


100  *  FINAL  FANTASY  III 

110  '  チ 33本*  ノ  t-7 

120  *  (C)  SQUARE 

130  CLEAR  1000 

140  _  MUSIC(1, 0, 1, 1, 1, 1,1,1) 

150  _  PITCH  (443) 

160  DIM  AMI 5)  :  DEFSTR  A-T 
170  ' 

180  POKE  &HFA2C+2*16, 16 
190  * 

200  FOR  W=4  TO 15 

210  READ  X$:A9«  (W)  =VAL  ("&h"+XS)  : NEXT  W 
220  _  VOICE  COPY  (AH,  @63) 

230  * 

240  DATA  0000.  000 A,  0000,  0000 
250  DATA  0002.  F0FA,  0080.  0000 
260  DATA  0001,  23F5,  0080,  0000 
270  ' 

280  A0="g4bgf a4agbgbf 4af " 

290  A 1 =”c4gcda4ag>d<g>d<f+>d<d>d<_ 

300  A2="f +>c<e>c<d>c<c>c«a>a>gf +  e4d4<" 
310  ' 

320  B0="r1. r4.  r 1 6<a+64b64>c64c+64" 

330  B1="dr8.  <br1 6gr1 6er1 6>drl 6<br1 6gr1 6b 
r8.  gr8.  b4「8a「l 6” 

340  B2="gr1 6gagrl 6f rl 6g4r8f rl 6gr1 6ab>cr1 
6dr 1 6e4r8.  <a+64b64>c64c  +  64" 

350  B3="gr 1 6gagr 1 6f r 1 6g4「8f r 1 6gr1 6ab>cr 1 
6dr16e4r8.  c64c+64d64d+64" 

360  B4  =  **er8.  crl 6<ar  1 6f +  r  1 6ar  1 6>cr  1 6er  1 6d 
r8.  gr8.  d4r8<br  1 6>” 

370  B5="cr8.  <ar 1 6f +  r 1 6dr 1 6f +  r1 6ar 1 6>cr1 6 
<br 1 6b>c<br 1 6ar1 6b4r8.  >c64c+64d64d+64" 
380  B6=_<ar1 6abar1 6gr 1 6a4r8gr1 6ar1 6ab>cr 
16dr16er8.  f  +  4” 


390  B7=" 1 1 2<ggggab-br3r1 2ddddef +g>l 1 6" 
400 

410  C0="r1. r4.  r16.  <a+64b64>" 

420  Cl ="c64c+64dr8.  <br1 6gr1 6er 1 6>dr 1 6<br 
1 6gr1 6br8.  gr8.  b4r8ar32" 

430  C2=”r32g「l 6gagr 1 6f rl 6g4r8f r 1 6gr1 6ab> 
crl 6dr 1 6e4r8.  <a+64b64> 

440  C3="r32gr1 6gagr1 6f rl 6g4r8f rl 6g「1 6ab> 
crl 6dr1 6e4r8.  c64c+64" 

450  C4="d64d+64er8.  cr 1 6<ar1 6f +  r1 6ar1 6>cr 
16er16dr8.  gr8.  d4r8<br32>" 

460  C5="R32cr8.  <ar16f +  r1 6dr16f  +  r1 6ar16>c 
r16<br16b>c<br16ar1 6b4r8.  >c64c+64" 

470  C6=”R32<ar1 6abar1 6g「 1 6a4r8gr1 6ar 1 6ab 
>crl6dr16er8.  f+8. . 

480  C7="r321 1 2<ggggab-br3r1 2ddddef +g>l 1 6 
490  * 

500  D0="r4dr4rl  6cr8.  cr8.  dr8.  dr4r1  6cr8. 
510  D1 ="r4cr4r1  6cr8.  cr8.  d「8.  d「8.  d「8.  dr  1 6 

520  D2=>8cr8.  cr8.  cr8.  cr8.  cr  1 6er  1 6dr  1 6cr 
8.  c+4" 

530  * 

540  E0="r4br4r1 6ar8.  a「8.  br8.  br4rl 6ar8. " 
550  El =” 「4a「4r  1 6a「8.  ar8.  br8.  br8.  br8.  br  1 6 

560  E2=" r8ar8.  ar8.  ar8.  ar8.  ar  1 6>cr  1 6<br  1 6 
ar8.  a+4" 

570  ' 

580  F="y21.  194§w64y21,  172@w64y21.  151@w64 
y2\, 11 7§w64y21,  94§w64y21.  72@w64y21,  51@w6 
4y21. 1 7§w64r8” 

590  F0="r2.  y37,  26"+F+"r2.  y37,  24"+F 
600  F1=”r2.  y37,  26”+F+"r2r8y37,  26y21. 1696 
w64y21.  134@w64y21.  102©w64y21. 82©w64r16y3 
7.  24"  +  F 
610  ' 

620  G0="b4h8b8b4r4b8h8b8h8b4r4" 

630  G1 =Mb8h8b8h8b4r4b8h8b8h8r4r4" 

640  ' 

650  _  VOICE  (§33,  §63.  @63.  §10.  @10.  @63) 

660  T="t150":Z=0 

670  PLAY#2.  T.  T.  T.  T.  T.  T,  T,  T.  T.  T 

680  PLAY#2,  ”v1 5180 3".  "vl 31160 6”.  "vl 01160 

6".  ” v12L16o6",  "vl 21160 5".  "v15o5",  "vl5y22 

• 150y24, 131", "vl 21160 6",  ” vl 21160 5”.  ” S018 

o2m5000M 


こころの コン テス ト もい よいよ 3 回目。 
回を 重ねる ごとに、 投稿 作品の 質、 量、 
ともに 格段に パワーアップ している そ。 


スクに セーブして 送って きて ください。 

採用され たかた すべてに、 掲載 料と して 図 
書 券 5000円 を 差し上げます ので、 奮って ご応 
募く ださい。 

なお、 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 さら 
に 曲名な どを 書いた 紙を、 封筒に 同封して 送 
つてく るよう にして ください。 


690  PLAY#2,  A0.  "".00.  E0.  F0,  G0.  **".  D0.  A0 

700  PLAY#2.  A0,  B0.  C0,  D0.  E0.  F0,  G0.  B0,  D0,  A0 

710  PLAY#2.  A0,  B1. Cl. D0.  E0,  F0,  G0,  B1.D0,  A0 

720  PLAV#2.  A0,  B2,  C2.  D0.  E0.  F0,  G0,  B2,  D0.  A0 

730  PLAY#2,  A0,  B1.C1.D0.  E0,  F0,  G0.  B1.D0,  A0 

740  PLAY#2,  A0,  B3.  03.  D0,  E0,  F0,  G0,  B3,  D0,  A0 

750  PLAY#2,  A1.B4,  C4.  D1.E1.F0,  G0.  B4,  D1.A1 
760  PLAY#2.  A1. B5.  C5,  D1. El. F0.  G0,  B5,  D1, A1 
770  PLAY#2.  A1.B4,  C4.D1.E1.F0.  G0.  B4.  D1, A1 
780  PLAY#2.  A2.  B6,  C6,  D2,  E2.  F1.G1.B6,  D2.  A2 
790  PLAY#2.  A0.  D0,  E0,  F0,  G0,  "  ”， D0,  A0 

800  PLAY#2.  A0.  D0.  E0.  F0.  G0.  D0.  A0 

810  IF  Z=0  THEN  830 
820  IF  Z=1  THEN  880 

830  PLAY#2,  A0.  D0,  E0.  F0,  G0,  D0.  A0 

840  PLAY#2,  A0,  〇0,  E0.  F0.  G0,  "",D0,  A0 

850  PLAY#2.  A0.  B7.  C7.  D0,  E0.  F0,  G0,  B7.  D0,  A0 

860  PLAY#2.  A0.  B7.  C7,  D0.  E0.  F1.G0.  B7.  D0,  A0 
870  PLAY#2.  ”...  "@16vl5".  **§1 6v1 2"  : Z=1 : GOTO 
690 

880  PLAY#2.  "®63v13",  "@63v1 0” ： Z=0 : GOTO 
690 


I オリジナル 部門 


REGRET 

BY 杉山淳 


オリジナルに 命を かける 杉 山 クン。 何回 か 送って 
きて くれて るんだ けど、 だんだん 曲の 作り方が 手 
慣れて きた 気がする。 やっぱ 才能 かね 7 


>0  *  REGRET 
20  CLEAR  1000 

30  CALL  MUSIC  (1. 0, 1, 1, 1,1,1, 1) 
40  DIM  AMI 5) 

50  FORI=0TO15 

60  READA$  :AMI)  =VAL  f&H”+A$) 

70  NEXT 

80  CALL  VOICE  COPY  {AH,  @63) 

90  DATA  0000,  0000,  0000,  0000 
1 00  DATA  0000,  0001, 0000,  0000 
110  DATA  7F40.  FE80,  0080.  0000 


100 音楽の こころ 


©1990  SQUARE 


MUSIC  NO  KOKORO 


120  DATA  0F40,  FE80,  0080.  0000 
130  CALL  TRANSPOSE  (0) 

140  CALL  PITCH  (443) 

150  POKE  &HFA7C, 1 2 

160  A1S  =  "T180V14L8O3§33C1. D1. El.  &E1E4D4 

170  B1 $= *  T 1 80V 1 31806 R#0E4EEE4E4E4RE4EEE4 

E4E4RE4EEE4E4E4E4E4EEE4E4E4 

180  Cl  $  =  " T 1 80V 1 31805 R®0B4BBB 48484 RB4BBB4 

B4B4RB4BBB4B4B 46484 BBB4B4B4 

190  D1 $="T1 80V1 3L8O5R§0G4GGG4G4G4RA4AAA4 

A4A4RA4AAG4G4G4G-4G-4G-G-G4G4G4 

200  A2S="03C1. D1. El.  <B1. 

210  B2$  =  **06RE4EEE4E4E4RE4EEE4E4E4RE4EEE4 
E4E4E4E4E4E-2. 

220  C2$="05RB4BBB4B4B4RB4BBB4B4B4RB4BBB4 
B4B4B 46464 A2. 

230  D2S  =  **05RG4GGG4G4G4RA4AAA4A4A4RA4AAG4 
G4G4G- 4G- 4G-4G-2. 

240  A3S  =  "03E2.  E-2.  D2.  D-2.  C2.  D2.  E2.  <B4>E- 
4G-4 

250  E3$  =  "T180V1 20718 063E2.  G-2.  G2B4A2EG-G 
4.  G-E4G-2D4 く B1. 

260  B3$="05@1 4EGB>E<BGE-G-A>E-<AG-DG-A>D 

<AG-D-EA>D-ED-<CEG>C<GE>G1 6G-1 6D<AG-DG-E 

GB>E<BGE-G-B>E-<BG- 

270  C3S="05B2.  A2.  A2.  A2.  G2.  A2.  B2.  B2. 

280  D3$  =  "05G2.  G-2.  D2.  E2.  E2.  G-2.  G2.  G-2. 

290  E4S  =  "07E2.  G-2.  G2B4A2EG-G4.  G-E4G-12G1 
2G-12D4<B4>E1. 

300  A4$  =  "03E2.  E-2.  D2.  D-2.  C2.  D2.  E2.  E4G4B4 
310  B4$="05EGB>E<BGE-G-A>E-<AG-DG-A>D<AG 
-D-EA>D-ED-<CEG>C<GE>G1 6G-1 6D<AG-DG-EGB> 
E<BG>BGE<BGE 

320  C4$  =  ”05B2.  A2.  A2.  A2.  G2.  A2.  B2.  A4.  B4. 

330  D4$  =  "05G2.  G-2.  D2.  E2.  E2.  G-2.  G2.  G4.  G4. 
340  A5$  =  "03E2.  E-2.  D2.  D-2.  C2.  D2.  E2.  E4E4D4 
350  C5$  =  ”05B2.  A2.  A2.  A2.  G2.  A2.  B2.  B4B4A4 
360  D5$  =  M05G2.  G-2.  D2.  E2.  E2.  G-2.  G2.  G4G4G- 
4 

370  G$="HB4R4SC4" :G5$="T180V15"+G$+GS+G$ 

+G$ +G$  +G$  +G$  +  "HB4SHM4SHM8H8 

380  E6 S  =  " 07635V 1 4G2G4G4A4B4A2.  G-2.  RG-4G- 

4G-4G4A4A2B4G2G-4 

390  D6$  =  "07S35E2E4E4G-4G4G-2.  D2.  RE-4E-4E 
-4E4G-4E2E4E2E4 

400  A6$  =  "03C2.  C4>C4<C4D2.  D4G-4A4<B2.  >B2. 
E2.  >E4<B4G4 

410  B6$=" 0561 6EGB>EGB>E<BGE<BGDG-A>DG-A> 
D<AG-D<AG~B>E~<B>E-<B>E_G~BG~BG-BEGB>EGB 
BGE<BGE 

420  C6$="04§1 6B>EGB>EGBGE<BGE  <A>DG-A>DG 
-AG-D<AG-DG-BG-BG-B>E_G-E-G-E-G-  <B>EGB> 
EGGE<BGE<B 

430  G$  =  "CB4CB4SH8H8CB4SH4SH4 " : G6$  =G$  +GS  + 
G$+G$ 

440  E7S  =  **07E2.  E4B4B4A2.  >E-2.  El.  &E1. 

450  D7S  =  "06B2.  B4>G4G4G-2.  B2.  B1 . &B1. 

460  A7$  =  "03C2.  C4>C4<C402.  B4G-4E-4E2.  E2>E 
4<E4G4B4E4>E4<D4 

^70  B7$="05EGB>EGB>E<BGE<BGDG-A>D<A>D<E- 
G-B>E~G~BEG_GEG-GEG-GEG_GEG-GEG~GBGGEE<B 
480  C7S="04B>EGB>EGBGE<BGE<A>DG-AG-A<B>E 
-G-B>E-G-<BB>E<BB>E<BB>E<BB>E<BB>E<BB>E> 
GEE く BBG 

490  G7$=G$+G$+GS+"CB4CB4SH8H8HB4SH8MH8MS 
H8MHS8 

500  E8$  =  "07E2.  E4B4B4A2.  >E-2.  El.  <A2.  B2. 
510  D8$  =  "06B2.  B4>G4G4G-2.  B2.  B1. E2.  G-2.  @3 
520  A8$  =  "03C2.  C4>C4<C4D2.  B4G-4E-4E2.  E2>E 
4<B2.  B2.  @9 

530  B8$="05EGB>EGB>E<BGE<BGDG-A>D<A>D<E- 
G-B>E-G-BEG-GEG-GEG-GEG-GE2.  G-2. 

540  C8$=" 04B>EGB>EGBGE<BGE<A>DG-AG-A<B>E 
-G-B>E-G-<BB>E<BB>E<BB>E<BBE>D-2.  E-2.  §3 
550  G8S=G$+GS+G$  +  "SCB2.  SCM2. 

560  PLAY#2,  A1$,  B1$,C1$.  D1$.  "  BIS 
570  PLAY#2.  A2S.  B2$.  C2$.  D2$.  -  ",  B2S 
580  PLAY#2.  A3$.  B3$,  C3$,  D3$.  E3$.  E3$ 

590  PLAY#2.  A4$.  B4$,  C4$.  D4$,  E4$,  E4$ 

600  PLAY#2,  A3$,  B3$,  C3S,  D3$,  E3$,  E3$,  G5$ 
610  PLAY#2.  A5S,  B4S,  C5$.  D5$.  E4S,  E4$.  G5$ 


620  PLAY#2_  A6$.  B6S,  C6$,  D6$.  E6$.  E6$,  G6$ 
630  PLAY#2,  A7$.  B7$.  C7$,  D7$.  E7$.  E7$.  G7$ 
640  PLAY#2.  A6S.  B6$.  C6$,  D6$.  E6$,  E6$,  G6$ 
650  PLAY#2.  A8$,  B8S,  C8$,  D8$.  E8S,  E8$.  G8$ 

660  PLAY#2,  A3S.  -  ",  C3$,  D3$.  E3S,  E3$ 

670  PLAY#2.  A4$.  "  C4$.  D4$.  E4$,  E4$ 

680  PLAY#2,  A3$.  ”  ••， C3$.  D3$,  E3$,  E3S 

690  PLAY#2,  A4S,  "  C4$,  D4S.  E4$.  E4$ 

700  PLAY#2.  A1$,  BIS,  Cl  $.01$.  "  **,BU 
710  GOTO  700 


I ゲーム ミュージック 部門 


ZANAC 

ステー ジ 1 

BY 石 岡 暁 

なんとち ドラマチックな アレンジ だ。 原曲よ 〇 力 
ッコ イイので は 7 この 曲を バックに、 も 5 —度 
ZANAC で 遊びた くな つたせ。 


10  CLEAR  1000 

20  _MUSIC(1. 0, 1. 1, 1, 1. 1. 1) 

30  _BGM  (1 ) : .PITCH  (443) 

40  DEFSTRA-K,  T:T="T150 
50  POKE  &HFA2D.  0 : P0KE&HFA3C,  0 
60  POKE  &HFA4D.  0 : P0KE&HFA5C.  0 
70  POKE  &HFA6D.  0 : P0KE&HFA7C.  0 
80  SOUND  7.  49: SOUND  6.  20 
90  * 

100  A0="624  Q8  L16  VI 5  05  A8>D8E8DE8.  G8G 
-8D8E1 

110  B0="§24  Q8  LI 6  V10  05  E8  A8B8AB8.  >D8 
D-8<A8B1 

120  C0="§24  Q8  LI 6  VI 3  03  AAAAAAGGGGGGGG 
GGEEEEEEDDDDDDDDDD 

130  D0=m@24  Q8  LI 6  VI 2  04  AAAAAAAAAAAAAA 

aaaaaaaaaaaaaaaaaa 

140  E0="653  Q8  L16  V12  06  A1E4.  D2&D 

150  F0="®53  Q8  L16  VI 2  06  E1D4.G2&D 

160  G0=NV0B!H16H16C16H16H16H16  BIH16B1C1 

6H16H16C16H16H16H16C16H16  B! H 32832 BH32B3 

2H16H16CISIH16H16BIH16B! H32B32BH 32832 HI 6 

H16H16C!StH16H16B!H16H16 

170  H0=”S1M 8000 R1R4C2  C4 

180  I0="V10  04  L16  A1E4.  D2D 

190  J0="V10  04  L16  E1D4.  G2G 

195  ’ 

200  A1="@1404  V15  LI 6  A8B8>C8<AB8>C<B8A8 
B8 

210  Bl="@1403  V15  LI 6  A8B8>C8<AB8>C<B8A8 
B8 

220  C1="6M  Q4  03  V15  L16  AAAAAAAAAAAAAA 
AA 

230  D い" @14  Q4  03  V12  L16  EEEEEEEEEEEEEE 
EE 

240  El ="§24  02  Q8  VI 5  LI 6  A4>  »E<EEE<  < 
A4  »>E<EEE<  < 

250  El ="@24  03  Q8  VI 5  LI 6  A»ECCA<AAA<  A 
»ECCA<AAA 

260  G1=”V5B!H  32832 BH 32832 CHI 6H1 6  H16H16 
CH16H16  H16H16CH16H16  HI 6B!CH 32632 HB32B3 
2 

270  H1="V11L8  R8CR8CR8CR8C 
275  * 

277  * 

280  A2=m>C8D8E8CD8ED8C8D8< 

290  B2=A2 

300  C2= " >CCCCCCCCCCCCCCCC< 

310  D2= "GGGGGGGGGGGGGGGG 

320  E2="03C4>»G<GGG«  C4»>G<GGG« 

330  F2=  "04C»GEE>C<CCC«  C»GEE>C<CCC« 
335  f 

340  A3= "04F8G8A8FG8AG8F8G8 
350  B3=A3 

360  C3=">FFFFFFFFFFFFFFFF< 


370  D3= " >CCCCCCCCCCCCCCCC< 

380  E3="02F4»»F<FFF<«  F4»»F<FFF 
390  F3="03F»»C<AA>F<FFF«<  F»»C<AA>F 
<FFF 
395  ' 

400  A4="04E8G-8A-8EG-8A-G-8E8G- 
410  B4=A4 

420  C4= - >EEEEEEEEEEEEEEEE 

430  D4=”BBBBBBBBBBBBBBBB 

440  E4  =  M02E4>»E<EEE«  E4»>E<EEE 

450  F4  =  "03E»>BA-A->E<EEE<  «E»>  BA-A-> 

E<EEE 

455  * 

460  A5=”L8  EG-A-AB>CDE 
470  B5=A5 

480  C5=”EEEEEEEEEEEE  @6V1 51320805  EG-A-A 
B>CDE 

490  D5=”BBBBBBBBBBBB  ©6V15L 320806  EEG-A- 
AB>CD 

500  G4= " V5B ! HS ! 32832 BH 32632 CH 1 6H 1 6  S!H16 
H16CH16H16  S!H16H16B!CH16B!H16  S!H16B!S! 
CH 32832 HB 32832 

510  H4= " R8CR8CR8CL 1 1 M5000CC8. 

520  I4="V12R2R 413204  EG-A-AB>CDE 
525  ' 

530  A6="@207V15A1A1 
540  B6=A6 

550  C6=  M L 1 6A2G2FER 1 6DE2&E4 
560  D6=  MC2<B2A2&A4<L32FGAB>CDEF< 

570  E6=E1+E1 
580  F6=F1+F1 

590  G6= "B ! H 32632 BH 32832 C M 6H1 6S !H 1 6H 1 6B ! 
C! 16BIH32B32BH 32632 H16C! 16H16SIH16H16C! 1 
6H16  B ! H32B32BH 326320 ! 1 6H 1 6S ! H 1 6H 1 6B ! C 1 1 
6B !  H 32832 BH 32632 H 1 6C! 16H1  6SIH1 6H1 6CM6H1 
6 

600  H6="L4S1M5000  R4CR4C  R4CR4C 
610  I6=”05L16V12  A2G2FER1 6DE2E4 
620  J6=”05C2<B2A2  A4<L32FGAB>CDEF 
625  * 

630  A7=”>C1C1” 

640  B7=A7 

650  C7=MG2F2E2D4E4 
660  D7="»E2D2C2<B4>C4 
670  E7="V9"+E2+E2 
680  F7=F2+F2 

690  G7=”B ! H 32832 BH 32832 C I 16H16SIH16H16B! 
C! 16BIH 32632 BH 32832 HI 6CI16H16S! HI 6H16C! 1 
6H16  B ! H 32632 BH 32832 C ! 1 6H 1 6S ! H 1 6H 1 6B ! C ! 1 
6B ! H 32632 BH 32632 H 1 6C ! 16H16SIH1 6SIH16C! 1 6 
H16 

700  H7="L4S1M5000  R4CR4C  R4CR4C1 6C8. 

710  I7=”G2F2E2D4E4 
720  J7="»E 20202 <B4>C4 
725  - 

730  A8=”<F1F1 
740  B8=A8 
750  C8=”F2E2D2C2 
760  D8="<A2A2A2F3 
770  E8=E3+E3 
780  F8=F3+F3 
790  I8=C8 
800  J8=D8 
805  * 

810  A9="E1E1 
820  B9=A9 

830  C9  =  **L1  6<B>C<B>C<B>C<B>C<B>C<b>C<B>C< 
B>C<B1 

840  D9="L16EFEFEFEFEFEFEFEFE1 

850  I9=E9 

860  J9=D9 

870  E9=E4+E4 

880  F9=F4+F4 

10000  PLAY#2,  T.  T.  T,  T,  T,  T.  T.  T.  T,  T 

10010  PLAY#2.  A0,  B0.  C0.  D0.  E0.  F0.  G0,  H0.  10. 

J0 

10020  PLAY#2,  A1, B1. Cl, D1. El.  FI. G1. HI. II. 
J1 

10030  PLAY#2.  A1, B1. Cl, D1, El.  FI, G1. HI. II, 
J1 

1 0040  PLAY#2.  A2.  B2.  C2.  D2.  E2.  F2.  G1. HI. II. 


g)PONY  CANYON  INC 


音楽の こころ 101 


J1 


10050  PLAY#2,  A2,  B2,  C2,  D2.  E2,  F2.  G1 , HI . 1 1 , 
J1 

10060  PLAY#2,  A3.  B3,  C3,  D3,  E3,  F3,  G1 . H 1 . 1 1 , 
J1 

10070  PLAY#2,  A3,  B3,  C3,  D3,  E3.  F3,  G1 . H 1 , 1 1 , 
J1 

10080  PLAY#2.  A4,  B4.  C4.  D4,  E4.  F4,  G1 . HI , II , 
J1 

10090  PLAY#2,  A5,  B5,  C5.  D5.  E4.  F4,  G4.  H4.  14, 
J4 

10100  PLAY#2,  A6.  B6.  C6.  D6.  E6,  F6,  G6.  H6.  16, 
J6 

101 10  PLAY#2,  A7.  B7,  C7.  D7.  E7,  F7,  G7,  H7,  17, 
J7 

10120  PLAY#2,  A8,  B8,  C8.  D8.  E8,  F8,  G6.  H6.  18. 
J8 

10130  PLAY#2,  A9,  B9,  C9,  D9,  E9.  F9,  G7,  H7,  19. 
J9 

10140  GOTO 10020 


■ゲーム ミュージック 部門 


魔 城 伝説 2 

ガ u ウスの 迷宮 

BY 勝沼麵 

メロ デイ ー ラインの 音色が シブくて なんとも いえ 
ない な。 とくに 曲の 最後のと ころなん か。 ラーん。 
聞けば 聞く ほど かっこいい ぜ〇 


10  CLEAR  5000: CALL  MUSIC  (1. 0,  2. 1, 1. 1 • 1) : 
DIM  AX  (15).  A!  (15)  : KEY3,  ” LIST  80-190"+CHR 
S  (13) 

30  READ  A:A!  (5) =A*2 

40  FOR  1=0  TO 1 : READ  A,  B,  C.  D,  E.  F,  G:A!  (8 + 
1*4)  =  (G*64+F) *256+E*128+D*64+C*32+B*16+A 
50  READ  A.  B.  C,  D:A!  (9+1*4)  =A*16+B+  (C*16+D 
) *256: NEXT 
80  '  FB 

90  DATA  4 

100  '  ***  OPERATER  0  *** 

110  *  MUL  KSL  EG  PM  AM  TL 

120  DATA  1,  0.  1.  0,  0, 15 

130  '  KSR  AR  DR  SL  RR 

140  DATA  0. 10.  0,  0.  0 

150  '  ***  OPERATER  1  *** 

160  *  MUL  KSL  EG  PM  AM  TL 

170  DATA  1.  0.  0.  0.  0.  0 

180  '  KSR  AR  DR  SL  RR 

190  DATA  0. 15.  6,  2.  3 

200  FOR  1=0  TO  15:AMI)  =VAL  (”&H”+HEX$  (Al 
(1)))  :  NEXT 

210  CALL  VOICE  (AH,  AX,  633.  ©0.  ©0.  AH) 

220  *PLAY#2.  "0C1",  ”OG1 •: END 

230  DEFSTR  A-Z: SOUND  6,  3: SOUND  7, 177:POK 
E  &HFA3C,  9 

240  T="T1 50"  :PLAY#2.  T.  T.  T.  T.  T,  T,  T,  T,  T 
250  A1 ="05L 1 6Q" : B1 =*03L 1 6QV 1 0" :C1=" 05116 
Q":D1=”O3L16OV6":E1=”O5L16QV0" :F1="V06A1 
5”：X1=”L64":Y1=”L6403":Z1="L16V905" 

260  A2="V9E-8C8V1E-8C8V0E-8C8V9<FGA-B->C 
8<B-CE-FGE-D8<B->CGE-B-G" 

261  B2= "C8CCC8CCC8CCC8CC く A-8A-A-A-8A-A-B 
-8B-B-B-8B-B-" 

262  C2="V5C8<G8V0>C8<G8>C8<G8V5GGGGA-8A- 
A-R8E-8B-8B-B-F8D8" 

264  E2="R16E-8C8E-8C8E-8C8<FGA-B->C8<B-C 
E-FGE-D8<B->CGE-B-M 

265  F=  MB !  H8H 1 6H 1 6"  :  F0=**B  !  H8C ! 8"  :  F2=F+F+F 
+F+F+F0+F+F 

266  X= " R V 1 3CV 11 CV 1 0CV9CVC32 V7C32R8 ": X2=X 
+X+X+X 

268  Z2="CE-G>C<GE-CE-CE-G>C<GE-CE-<A->CE 
-A>C<A-E-C<B->DFB->D<B-FD” 

270  A3=">C4.  DE-D8C4<A-B->C8CDE-FGFE-DC4< 


GY  16,  52Y17.  51@W16>" 

271  B3=">C8CCC8CCC8CCC8CCE-8E-E-E-8E-E-< 
B-8B-B-B-8B-B->" 

272  C3="G4.  A-B-A-8G4.  E-4GA-B-GA-GF4.  >" 

274  E3="G16>C4.  DE-D8C4<A-B->C8CDE-FGFE-D 
C4<G>" 

275  F3=F+F+F+F+F0+F+F+F 

276  X3=X+X+X 

277  Y="V14AV12GVnFV10E-":Y3="R1RRR"+Y+Y 
+Y 

278  Z3="CE-G>C<GE-CE-CE-G>C<GE-CE-E-GB-> 
E-GB-G-E-B-FD<B-FB->D<B - " 

300  A4  =  ”Y5.  38C2Y5,  246E-8C8V 1 E-8C8V9E-CR 1 
6V4E-CR1 6E-CV9E-CR1 6V4E-CR1 6E-C" 

302  C4= ** L8<GGGGGGGGA-A-A-A-B-B-B~B-L  1 6" 

304  E4=”R4.  .  E-8C8E-8C8E-CR1 6E-CR! 6E-CE-C 
R16E-CR16E-" 

305  F4=F+F+F+F+F+F+F0+F 

306  X4=X+X+X 

307  Y4="R1R2R8”+Y+"R1 6”+Y+”R16”+Y 

308  Z4  =  MCE-G>C<CE-G>C<CE-G>C<CE-G>C«A-> 
CE-A<A->CE-A-<B - >DFB-<B->DFB-m 

310  A5= " V9GFE-R 1 6V4GFE-DV9A-GFR 1 6V4A-GFB 
-V9B-32Y16.  61Y17,  608W32Y16,  71Y17.  70§W32Y 
16.  81Y17.  80§W32Y16.  90Y17,  896W2.  • " 

312  C5=">CCCR1 6RCCCR1  6RE-2D2** 

314  E5=MCGFE-R1 6GFE-DA-GFR1 6A-GFB-8>C2<" 

315  F5=F+F+F0+F+F+F+" VI 5B16B16B1 681688 B1 
6B16V0" 

316  X0="V13CV1 1CV10CV9C" : X5=X+"R2”+X+X0+ 
X0+X0+X0+X0+”V8C32V7C32”+X0 

317  Y5="R2R8”+Y+-R16m+Y+”R16”+Y 

318  Z5="CE-G>C<CE-G>C<CE-G>C<CE-G>C<E-GB 
->E-<GB->E-G<B->DFB-DFB->D«" 

1250  PLAY#2,  A1. B1. Cl. Q1. El,  Fl.Xt.  Y1.Z1 
)260  PLAY#2.  A2.  B2.  C2,  B2.  E2,  F2.  X2,  Y2.  Z2 

1 270  PLAY#2.  A3.  B3.  C3.  B3.  E3,  F2.  X2.  Y2,  Z3 

1280  PLAY#2,  A2,  B2.  C2.  B2.  E2,  F2.  X2.  Y2.  Z2 

1 290  PLAY#2,  A3.  B3.  C3.  B3,  E3,  F3.  X3.  Y3.  Z3 

1300  PLAY#2.  A4.  B2.  C4.  B4.  E4,  F4.  X4.  Y4.  Z4 

1310  PLAY#2.  A5,  B3.  C5.  B5.  E5,  F5,  X5.  Y5,  Z5 

1320  GOTO  1260 


■オリジナル 部門 


Funkey  Hoggee 

BY 内 山宏和 


so 年 10 月 号で 掲載した 才1 j ジナルの 曲を アレン 
ジし たもの だ。 いちおう ゲーム ミュージック じ や 
ない ので この 部門に して おいた けど、 これ イイよ。 


10  JHUSIC  (1. 0.  2. 1. 1.2)  : POKE&HFA2C,  198:PO 
KE&HFA+64,  34 : T$  =  "T1 50V1 5" : PLAY#2,  T$.  TS,  T 
$,  T$,  T$.  T$.  T$:SOUND6,  0 : SOUND7,  &HAB:PLAY" 
S",  "02SM1234*:*S0UND7.  &B 10001001 

11  AA$=" §39V 15L1 602A8>Q3AA<QA8>Q3AA<QA8> 
Q3AA<QA8>Q3AA<Q" : AAS=AA$+AAS 

12  AB$  =  " F8>Q3FF<QF8>Q3FF<QF8>Q3FF<QF8>Q3 
FF<QG8>Q3GG<QG8>Q3GG<QG8>Q3G+G+<QG+8>Q3G 
+G+<Q 

13  A1 S  =  "BH !1 6H  M  6H ! 1 6H  M  6SBMH ! 1 6H  M  6H ! 1 6 
H! 16BH!  16HM6BHI16H! 1 6SBMH 1 1 6H  ! 1 6H !1 6H M 
6BH  M  6H  n  6H ! 1 6H 1 1 6SBMH ! 1 6H! 1 6H 1 1 6H! 1 6BH ! 
1 6H  M  6BH ! 1 6H 1 1 6S6MH ! 16HM6H!  16BH1 16" 

14  A$  =  - L8C4C4CCC 40404 CCC.  Cl 6" : A3$  =  "L8RC 
R8RCR8RCR8RC 

15  A4$="BH!16H! 16H! 16H! 1 6SBMH ! 16HI16HI16 
H! 16BH!  16HM6BHI 16H! 1 6SBMH i  1 6H 1 1 6H M  6H ! 1 
6BH!  16H!  16H!  16HM  6SBMH ! 1 6H 1 1 6H  M  6H ! 1 6BH 1 
16H!  16BHM6HI  16SBMH!  16H!  16SBM16SBM16" 

16  A5 $  =  ” L 8C4C4CCC4C4C4CCCC 1 6C1 6" : A6$  =  "L8 
RCR8RCR8RCR8RCC 16C16 

17  A7$  =  mBHM6HM6H!16H!  16SBMH!  16H!  16HM6 
Ht16BH!16HM6BH!16HM  6SBMH ! 16H116H!  16H! 1 


6BHM6HM6HM6HM  6SBMH  M  6H  M  6HI1 6H1 1 6BH ! 
16H! 1 6SBM16SBM1  6SBM1  6S6M16SBM1  6SBM16" 

18  A8$  =  " L8C4C4CCC4C4C4CL 1 6CCCCCC ":A9S  =  ML 
8RCR8RCR8RCR8R8L1 6CCCCCC 

19  B1$  =  "BH!16H!  16H!  16HM6SBMHM6HM6HI16 
HM6BH116HM6BHM6H11 6SBMH  M6H!t6H!16HM 
6BHM6HM6HM6HM  6SBMH  !16H!  16HI16H!  16BH! 

1 6H  M  6BH  M 6SBM1 6SBM8SBM1 6SBM16 

20  B2S  =  "L 8C4C4GCC 40404 CL  1 6CCC8CC •: B3 $ = ” L 
8RCR8RCR8RCR8R8.  Cl 6CC 16016 

21  C U  = ， V 1 56A0BH 丨 6H  M  2BH  丨 6H  M  2BH! 6SBM24S 
BMSBM24SBM6SBM1 2  BHI6BHM2H!  6BH  M  2BH 1 6SB 
M32SBM32SBM32SBM6SBM 12":C2$=" LCCC6C24C24 
C6C12  B6B4B1 286132 CCCC6C 12":C3$=" RRR6C24 
C24C6C1  2RRR6C 32032 C32C6C1 2** 

22  BD$=”LCCC8.  L16CCCCCCCCC” 

100  PLAY#2,  ”  "，AA$,  "©A0B4B4B 4846484 

B4CMB4",  "LCCCCCCCC 

110  PLAY#2.  ”  "，AB$.  "CM  1B4B4B 48484 B4 

B4CMIB4",  "LCCCCCCCC 

120  PLAY# 2.  MM,  AAS.  "CM IB4B4B 4648484 

B4CMIB4".  ” LCCCCCCCC 

130  PLAY# 2,  ABS.  mCM!B4B4BH!8H!8B 

Ht8H!8BHI  16HI16HI16HM6BHM6H!  16HM6H116 
BH  M  6H  M  6H  M  6H ! 1 6CM!  BH ! 1 6H ! 1 6H  M  6SBM1 6", 
"LCCCCCCCC8.  C16",  "R1R2RR8.  Cl 6 
140  PLAY#2,  " 660606 R8L 1 6AAAAR8AR8AR8AA 

R8AAAAR8AAAA",  "LI 6R 8660606 FFFFR8FR8FR8F 
F  R8FFFFR8FFFF",  AAS,  A1  $.  A2$.  A3S 
150  PLAY#2,  "R8FFFFR8FR8FR8FF  R8GGR16G 
R16G  R8G+G+R16G+R16G+".  "R8DDDDR8DR8DR8DD 
R8DDR16DR16D  R8D+D+R1 6D+R1 6D+",  ABS,  A4S, 
A5$.  A6$ 

160  PLAY#2,  ”"， "®6Q606R8L 1 6AAAAR8AR8AR8AA 
R8MAAR8AAAA" ,  ”  L 1 6R866Q606FFFFR8FR8FR8F 
F  R8FFFFR8FFFF".  AA$,  A1  S.  A2S.  A3$ 

170  PLAY#2,  "R8FFFFR8FR8FR8FF  R8GGR16G 
R16G  R8G+G+R16G+8.  "R8DDDDR8DR8DR8DD  R8 
DDR16DR16D  R8D+D+R1 6D+8.  ",  ABS.  A7S,  A8$.  A9 
$ 

180  *  MAIN 

190  PLAY#2.  ** @00 7 LI 6E - R 1 6 AR  1 6A4 E - R 1 6AR 1 6 A 
4B->C<B-AGR1 6G-R1 6E4”，  ”O509QL2E-E-B-A4E4 
”， "@9Q05L2CCGF4C4".  AA$,  A1S,  A2$,  A3$ 

200  PLAY# 2.  ”>C8.  D-C8.  D-DR1 6BR1 6A#4C8.  D-C 
8.  D-DR16A+ 32632 R16A#4m,  "CDOD",  "FEFB".  AB 
$.  B1$,  B2$,  B3$ 

210  PLAY# 2,  " L 1 6D4D8.  CE-R 1 60R 1 6CR 1 6<BR 1 6> 
CDCDCR16<B-R16G4",  "<DE-CG+H,  "FGEI".  AA$.  A 
1$.  A2$.  A3$ 

220  PLAY#2.  ” F4F8.  E-GR1 6Q4FFFFFFFFFF",  ” F- 
G+4L1 6G+Q3G+G+G+G+G+G+G+ "DE-4L1 6E-Q3E- 
E-E-E-E-E-E-".  " F8>Q3FF<QF8>Q3FF<QG8>Q3GG 
<G+G+G+G+G+G+G+G+ ",  "CB1 6H ! 1 6H M 6H M 6SBMH 
M6HM6HM6HM6BH18BHM  6BH  M6BHM6BH  M6B 
HM6BHM6BHM6BH!  16BHM6BH!  16".  BD$,  "RC 
230  PLAY#2,  "0”， "Q® 4905 LE-E-E-&E-6F1 2G-6F 
32F32F32E-6G-1 2B-6B-1 2B-6B- 12".  "Q649L0D- 
6D-1 2D-6A-1 2B-6B 32832832 B-6A-1 2B-6B1 2B-6 
A- 1 2B-6A-1 2G-6F12",  "§49Q03L1 2E-6E-E-6E- 
E-6E-E-6E-  E-6E-E-6E-E-6E-E-6E-",  Cl $,  C2S 
.C3S 

240  PLAY#2.  **",  CIS.  C2$.  C3$: PLAY# 

2,  - LQ4® 390202 AAAAFFF+QL 1 6F+8>Q3 

F+F+”， "BC8H!  8BH  !  8H  !  8BH  !'8H!  8BH18H!  8BHI8H! 
8BH!8H!8BH!8H!8BH! 8SBM8".  " LCCCCCCCC8C8 ” ， 
"R1R2RR8L8C" 

250  PLAY#2,  "02Q"+ABS,  mBH!8HM6H 

! 1 6BH ! 8H ! 8  BHI8BH!  16H!  16BHI8HI8  BHI8HM6 
H!16BH!8H!8  BH II 6BH ! 1 6SBM1 6SBM1 6SBM1 6SBM 
16SBM16SBM16".  "LCCC8C8CCCL1 6CCCCCCCC”， "R 
1RRR8U6CCCCCC** 

260 ，PLAY#2,  AA$.  A1S.A2S.  A3S 

270  *PLAY#2.  "tt,  ””， AB$,  A7$,  A8$,  A9$ 

280  PLAY#2.  AAS.  A1$.A2$.  A3$ 

290  PLAY#2,  "02F8>Q3FFQ<F8>Q3FF< 

Q4 {FFF} 8FFFFFQF8>Q3FF<Q",  "BH ! 1 6H M 6H M 6H 
11 6SBMH  M6H!  16HM6H!  16BH!  24BH!  24BH!  24BH! 
16BHM6BHM6BH!  16BHM6SBM16HI 16HI  16HM6” 

. " LCCC24C24C24L 1 6CCCCCLC" ,  "L8RCRRR16C 
300  PLAY#2.  " §605L 1 6Q5FFFFF8F8Q6G8L 1 6G 


102 音楽の こころ 


©コナ: 


MUSIC  NO  KOKORO 


5GG8G",  60505 L 1 6DDDDD 80806 E8L 1 6EEEE8E", 

•Q5U6FFFFF8F8QF+8>Q3F+F+<QG8>Q3GG<Q".  "B 
U16BHM6BHI16BHM  6BH I8BHI8BH!  16H!  16H! 16 
U  1 6SBMH  !16HM6H!16H!16".  "LI  6CCCCC8C8LCC 
.. ..R2RCR8" 

M0  GOT0 160 


■才1 J ジナル 部門 


MADY 

BY 沼田 晴子 


数 少ない 女の子の 作品な ので 特別 掲載した 。あり 
がちな フレーズ という 人 もい るか もしれ ない けど、 
とにかく 曲の 雰囲気が いいの だ。 


100  _MUSIC(0,  0. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1, 1, 1) 

110  P0KE&HFA4C.  30: P0KE&HFA6C.  20: P0KE&HFA 
JC.  20 

120  A1 $= " §0T 1 30V 1 00414 AA>D<AA>D<AA>D<AA> 

> 

130  A2$="e0T1 30V8O4R8L4E>E<BE>E<BE>E<BE> 
E<B8 

140  B1S  =  mT130A2>E4D2<B4>L2C.  <A.  >EG4F+2D4 
: &E1 

150  A3S="e0T1 30V15O2A1&A4&A8A8A1 &A2 
160  B2$=" 600414 AA>D<AA>D<AA>D<AA>DCCFCCF 
: AA>D<AA>D 

170  B3$="§0O4R8L4E>E<BE>E<BE>E<BE>E<BG>G 
XG>GD<E>E<BE>E<B8 & 

180  B4S="§0O2A1 &A4&A8A8A1&A 20301 &C4&C802 
沾 A1&A2 

190  Cl $  =  ”A2A4G2E4L2D.  <B.  A2>L4C<BAGA1 &A2 
C2S="04L4FFAFFABB>D<BB>D<AA>D<GGBAA> 
XAA>D 

M0  C3 $  =  ” 048814 C>C<FC>C<FG>G<BG>G<BE>E<B 
)>D<GE>E<BE>E<B8 

>20  C4$="02A1 &A4&A8G8G1 &L2GA.  G.  A&A4 

>30  C5$=M6 161130 R1R1R1R1R1R2R8V10O4L8B>D 

:V13 

?40  C6$=" 6161130 R1R1R1R1R1 R2R8R16V 100518 
: EG16V13 

>50  D 1  $  =  " V5§2204L 1 2AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
\AAAAAAAAAAAAAA>CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 
XCCCCCCCCCC 

?60  El $="04AAAAAAAAAAAAAAAAAABBBBBBBBBBB 
3BBBBBBAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
KAA 

>70  D2$="T130V4® 220411 2EEEEEEEEEEEEEEEEE 
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

>80  E2S="FFFFFFFFFFFFFFFFFFGGGGGGGGGGGGG 
5GGGGEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 

?90  E3$=" §22Tt 30V5R 1R1R1R1R1 R405L4EFG 
m  FI  $="§22V 80512 A.  G.  E.  &E.  A.  L4BAGL2E.  &E 

510  F2S="05V1 2L8FFFFFFGGGGGGCCCCCCCCCCCC 

:FFFFFGGGGGGCCCCCCCCCCCC 

320  F3$=”05V1 1R16L8CCCCCCDDDDDD く GGGGGGGG 

5GGG>CCCCCCDDDDDD<GGGGGGGGGGGG1 6& 

330  F4$  =  " 6120212 A.  B.  >C.  &C.  <A.  B.  >C.  &C. 

540  F5S  =  "§14V10R1R1R 40514 CDEL2F.  GD4E.  L4E 
r.  G8 

550  G1  $=”A2.  L4BAB>C2<BL2A.  A.  >D.  <B.  &B. 

360  G2 S  =  " FFF FFFGGGGGG>CCCCCC<AAAAAAD +D + D 
卜 D+D+D+D+D+D+D+D+D+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G 
卜 G+ 

370  G3$="G1 6CCCCCCDDDDDDEEEEEECCCCCCCCCC 

: CCCCCCCEEEEEEEEEEEE1 6 

380  G4$="02A.  B.  >C.  <A.  >D+.  &D+.  E.  &E. 

390  G5S  =  "L2F.  D.  E.  C.  &D+.  A.  G+.  05G+.  A.  B.  @14 
)4V10 

$00  G6$  =  "§22V10O5R2R4L4GFGG2G+L2A.  A.  A.  G+ 
&G+. 


410  H1S="§1405V13A4L8>ED+L4EDC<B>CL8<AB> 
CDL4ED+EE<L8G>CEGF+2L4DEL8ED+L4EEC<G 
420  I1$  =  "A2A4G2E4L2D.  <B.  &B.  T1 20A2>L4C<BA 
GA1&A2 

430  I2$=_04L4FFAFFABB>D<BB>D&D2.  T120<AA> 
D<GGBAA>D<AA>D<AA>D<AA>D1<L2A.  &A. 

440  I3S  =  "04B8L4C>C<FC>C<FG>G<BG>G<B&B2.  T 
120E>E<BD>D<GE>E<BE>E<BE>E<BE>E2<B1 
450  I4$  =  "02A1 &A4&A8G8G 1 &L2G&G.  T1 20A.  G.  A& 
A4 

460  J2$="FFFFFFFFFFFFFFFFFFGGGGGGGGGGGGG 
GGGGG&G2. 

470  J1  $=，，04AAAAAAAAAAAAAAAAAABBBBBBBBBBB 
BBBBBBB&B2. 

480  J3S="06A4L8FGAB>L4C<ABBL8GAB>CL4DC<B 
&L2B.  T120A.  G.  A. 

490  PLAY#2.  A1$.  A2$.  A3S,  A3$,  "61404V8”. 
404V8" 

500  PLAY#2.  B2$.  B3$.  B4$.  B4S,  B1$.  B1$ 

510  PLAY#2.  C2S.  C3$,  C4$.  C4$,  C1$.  CIS,  C5S,  C 

6$ 

520  PLAY#2.  B2$.  B3$,  B4$.  B4$,  D1  S.  "".BIS.BI 
$.  D2$ 

530  PLAY#2.  C2$,  C3$,  C4$t  C4S,  El$.  E3$,  C1S.C 
1$.  E2$ 

540  PLAY#2,  F2$,  F3$.  F4S.  F4$,  F1$,  F1$,  F5$,  F 

5$ 

550  PLAY#2,  G2$.  G3$,  G4$_  G4$.  G1$.  Gt$.  G5$.  G 
5$.  G6$ 

560  PLAY#2.  B2$.  B3$,  B4S,  B4$.  D.1$.  H1$.  B1$,  B 
1$.  D2S 

570  PLAY#2,  12$.  13$.  14$.  14$.  J1$.  J3S,  1 1  $•  I 
1$.  J2$ 


.ー ジック 部門 


パロ テイ ウス だ! 

イーグル 佐武の テーマ 

BY 佐 田 谷顢一 


妙に 耳に 残る 作品。 PSG の つやっぽい 音を うま 
く 使って いて、 聞いて て 気持ちが よい。 PSG の 
ポ II ュ ー厶が 大きめ なので 調節 して ほしい ぞ。 


5  COLOR  7,  0.  7 

10  CALL  MUSIC(1. 0. 1, 1. 1. 1, 1. 1) 


20  CALL  VOICE  (6  0,  833.  @14.  @30.  @30.  @  0) 


30  T=150:PLAY#2, 

” V  05Q  L8  T=T;  ", 
"V  060  L4  T=T;", 
”V1 1030714  T=T: 


” V  030711 6T=T:", 
” V1207Q  L4  T=T:”. 
"V7  05Q  L8  T=T：". 


V 


T=T: 


V  05  L8  T=T;"( 


V  0 


L8T=T;","V  0 


L8  T=T: 


40  .TRANSPOSE (  0) 

100  • 

101  A1  $  =  ”  D.  D-.  <B.  B.  B>D-  D.  D-.  <B.  B.  B>D- 

102  A2S  =  ">D.  D-.  <B.  B.  B>D-  D.  D-.  <B.  B.  B>D- 


200 

201  B1 S="G8>GG<G8>GG<G8>GG<G8>GG<  G8>GG 
<G8>GG<G8>GG<G8>GG< 

202  B2 $  =  " A8>AA<A8>AA< A8> AA<A8>AA<  A8>AA 
<A8 >AA<A8 >AA<A>A<A>A< 

300  * 

301  C1$=”GGGGGGGG 

302  C2$=  C1$ 

400  * 

401  D 1  $ = **  RCRCRCRC8.  <A16> 

402  D2$  =  "V15RCRCRC8.  C16RL16  CCCC  LV12 

500  * 

501  E1$  =  "RCRCRCRC8.  <A16> 

502  E2$  =  "RCRCRC8.  C16R  V5L16  CCCC  LV1 1 
600  • 

601  FI  $  =  "B.  G.  G.  G.  GG  B.  G.  G.  G.  GG 

602  F2$  =  "A.  A.  E.  E.  EA  A.  A.  E.  E.  EA 


700  • 

701  G1 $=WC ! HB ! 8H 1 6H 1 6HSM8H 1 6HB ! 1 6HB ! 8HB 
116H16HSM8HB1 16H16 

HBI8H16H1 6HSM8H 16HBI1 6HB! 8HB 
M6H16HSM8HB116H16 

702  G2$="  HB ! 8H 1 6H 1 6HSM8H 1 6HB ! 1 6HB ! 8HB 
M6H16HSM8HBM6H16 

HBI8H16H1 6HSM8H 16HBI1 6HB! 8HB 
M6H16HS16S16HB1M16H16 
800  ' 

801  HI $="S1M1100  R8CR8<C>R16CC16<C4> 

R8CR8<C>R1 6CC1 6<C4> 

802  H2S="  R8CR8<C>R16CC16<C4> 

R8CR8<C>R16CC16  »>C16 

<C16<C16<C16 

900  ' 

901  I!$="S1M1100  L8  05G07G08G05G04G06G0 
7G05G08G04G07G04G07G08G05G07G 

902  I2S="S1M1 100  R1RR8  L 1 604A03A02A04A 
01 A03A04A03A07A08A 

1001 ' 

1200  * 

1203  B3$= "G4RRR8G8G4RRR8G8 

1204  B4S= "A4RRR8A8A4RRR8A8 

1205  B5S=  B3$ 

1 206  B6$=”A4A4A4A4A8A8A8A8A8A8A8A8 
1300  • 

1305  C5S  =  **L8R31»D.  D-.  <B.  B.  B>D-  D.  D-.  <B 

•  B.  B>D-64  L« 

1306  C6$=  C5S 
1400  • 

1405  D5S=" 

1406  D6$="RRRRRRRC16C16C8 
1700  * 

1703  G3$=”B4RRR8B8  B4RRR8B8 
•1704  G4$="B4RRR8B8  B4RB4S8B8 

1705  G5$=  G3S 

1706  G6$  =  "B 4848488 .  B16  BH8H16H16  BSH8H1 

6H16  BH8H16H16  HBS  !1 6HS ! 1 6HMM  6H 1 6 

1900  ' 

1991  S3$="V1 20164  R1RR8  08C<BAGFEDC< 
BAGFEDC<BAGFEDC<BAGFEDC<BAG  V05L8 

1992  S4$="V1 20164  R1 RR8R1 608C<BAGFEDC< 
BAGFEDC<BAGFEDC<BAGFEDC<BAG  V0  L8 

1993  S5$=”V1 2L64R1 RR802CDEFGAB>CDEFGAB> 

CDEFGAB>CDEFGAB>CDEFGAB  V0  L8 

4900  ' 

4991  * 

4992  * 

4993  * 

4994  ' 

5000  GOTO  5010 

5010  PLAY#2,  A1$.  B3$.  "  ",  F1$,  G3$ 

•  .  F 1  $， 

5020  PLAY#2.  Al$,  B4$.  ”  ",  F2S.  G4$ 

”  ••  pot  ”  ” 

5030*  PLAY#2,  A2$.  B5$,  C5$,  "  "  ”，F1$,  G5$ 

. " ",  FI  " 

5040  PLAY#2.  A2$,  B6S.  C6$,  D6$.  "  ",  F2S.  G6S 

. S3$.  S4$,  S5S 

5100  . 

5110  PLAY#2.  A1$.B1$.  ••  ",  D1$.  E1$,  F1$,  G1$ 

•  H1$.  F1$. " - 

5120  PLAY#2,  A1$,  B2$,  ”  **•  D2$,  E2$.  F2$.  G2$ 

•  H2$,  F2$,  12$ 

5130  PLAY#2.  A2$.  B1$,C1S,  Dl$.  El  $,  F1$.  G1$ 

, H1$.  FIS, " - 

5140  PLAY#2,  A2$,  B2S,  C2$,  D2$.  E2$,  F2$,  G2$ 

. H2S.  F2S.  12$ 

5200  . 

5210  PLAY#2.  A1$,  BU,  ••  ” •  D1  $•  El  $,  FI  $.  G1  $ 

. H1$.  FIS.  11$ 

5220  PLAY#2,  A1$.  B2$.  '*  D2$.  E2$.  F2S,  G2S 

. H2S.  F2$.  12$ 

5230  PLAY#2.  A2$.  B1$.  CIS.  D1$,  El  $.  F1$.  G1$ 

. HIS.  FIS.  11$ 

5240  PLAY#2,  A2$.  B2$.  C2$.  D2$,  E2$.  F2$,  G2$ 

, H2$,  F2$.  12$ 

6000  GOTO  5110 

990 1  - Thama  From  EAGLE  SABU  - 

9902  *  J. Satatani  *90,  8 
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Part 


齧 オール ザット 

turbo  R 

MSX  turbo  R 特集の 後半は、 ちょっと 難しめ の お 
話。 システム チップ S1990 の 解析から、 本体に 内蔵 さ 
れた 日本語 MSX-DOS2、 そして 新たに 追加され た 
PCM の 録音 再生 機能の 解説、 さらには ネット ワーク 
の 端末機と しての、 turbo  R の 実力を 探って いく そ。 


，二^1； 5515 


u  h 

L 


turbo  R の 内部構造を 解き明かす テクニカル アナ リシ 
ス。 今回は R800CPU とともに 新開 発された、 システム 
チップの S1990 について 解説す る。 CPU 切り替えに メ 
モリー 管理に と、 何とも 多 機能な チップな の だ。 


MSX  turbo  R の システム 構成 


V9958 


亡 


滇字 


八ードウ エア 構成の 
真相は こ 5 だった 

先月 号の 言 » を窨 いたと き、 筆 
者は MSX  turbo  R  (以下 turbo 印に 
は 1 組みの ア ドレス バスと データ 
バスが あり、 そこに CPU の R800 と 
Z80, さらには S1990 システム チッ 
プが 接続され ている と 誤解して い 
た。 しかし、 試作機を 分解して 調 
ベた 結果、 turbo R のノ 、ー ドウ エア 
構成は 図 1 のよう になって いる こ 
とが 判明した。 

まず 、'TC976 ヂ は、 型番から 推 
定 すると 東芝 製の CMOS -LSI  (低 
消費 電力の デ ジタ ル LSI の 一種)。 
一般に WSX-Engine 〃と 呼ばれる、 
Z80 互換の CPU と、 PSG 音源な ど 
を ふく む LSI ら しい。 以下、 言 中 
で Z80 という 表記が 出て き た 場合 
は、 この チップを 意味す る。 

その 下の， 73〃 は、 プリ ン ターを 
W 胸す るた めの ノ  < スノ マツ ファー 0 
"OPLL 〃は F 暗 源、 、'FDC 〃は フロ 
ツ ピー デイ スク コント ローラーの 
こと だ。 また'^ RAM 〃というのは、 
漢字 辞窨 <7) 学習 結果を 電源を切つ 


て も 保存す るた めの メモリ ー だけ 
れ ど、 この SRAM と 連 文節 変換 辞 
害に ついては、 メーカー オプ シヨ 
ン 機能と なって いる。 

ところで、 R800 と メイン RAM 
は、 S1990 をと おして バス® では 
長 I 、縦線) につな がって いる。 たと 
え ば、 R800 が VDP を 操作 するとき 
などは、 S1 990 が 信号を 中継し、 さ 
ら に 必要に応じて R800 に ウェイ 
卜 信号を 送って、 イ言 号の タイ ミン 
グを Z80<7) 信号の タイ ミ ングに 合 
わせる 操作を 行なう。 逆に Z80 が 
メイン RAM を 使う ときは、 S1990 
と R800 が 信号を 中継し、 メモリー 
マッ ビングを 处理 する わけ だ。 

turbo R^)\ こうした 複雑な 構成 
になった 理由は、 すべて 従来の ハ 
ー ドウ ェア や ソフトウェアとの 互 
換 性を 保つ ため。 よくこ こまて* や 
ったと 思、 う。 あっぱれ。 

さて このように、 turbo R の 部品 
点数は 少ない けれど、 その内 部処 
理は 非常に 複雑な ものへ と 変化を 
遂げた。 さらに S1990 は 160 ピンの 
フラッ ト パッケージで、 普通の 手 
作業に よ る ハン ダ 付けは 不可能 だ。 


turbo  R の 八 ー ドウ:!: ア 構成 
を、 細かい 制御 信号 線を 省略して 
簡単に 表わして みた。 まず 画面 表 
示を コン ト ロールす る、 VDP の 
V9958 からの 出力は ビデオ 信号に、 
その 下の TC9769(Z30 を 含む シ 


カートリッジ 


ステ 厶 チップ) につな がって いる 
線は、 キーボードと ジョイス テッ 
ク へと 続いて いる。 また 273 からの 
出力は プ Li ンタ ー ポ ー ト、 そして 
MIX の 出力は オーディ オ 信号と 
なって いる。 


104 オール ザット MSX  turbo  R 


i オール ザ ット矽 turbo  R 


MSX  turbo  R での ROM 構成の 変化 


•MSX2+ の 場合 


32 キロバイト 


32 キロバイト 


32 キロバイト 


32 キロバイト 


►MSX  turbo  R の 場合 


ハー ドウ エアの 高速 化と ノ 】题イ 匕は 
ありがたい けれど、 古き 良き ワン 
ポー ドマ イコン 時代の、 エ_衍 
が 通用し なくなって しまった。 し 
かし、 MSX の カー ト リッジ スロッ 
卜は 昔の まま だから、 これから も 
MSX はノ 、ー ドウ エ ア入^ の 教材で 
あり 続ける だろう。 

何でち 詰め込む 
R マシンの ROM 構成 

turbo  R には 多く の ROM が 内蔵 
されて いるは ず だけれ ど、 ふたを 
開けて みると ROM の 数が 意外 {こ少 
ない。 その 理由が、 S1990 が 持つ メ 
ガ ROM 制 ffll 機能 だ。 

MSX2 十には、 図 2 の 上側の よ 
うな ROM が 内蔵され ている。 メイ 
ン ROM とサ ブ ROM は 別々 のスロ 
ッ トに 接続され、 i 荑字 ROM は I/O 
ポー トに 接続され るので、 合計の 
容量に かかわらず、 別々 の ROM で 
ある 必要が ある わけ だ。 しかし、 
32 キロ バイ トの ROM を 4 個 使うよ 
り も、 128 キロ バイ トの ROM を 1 個 
使う 方が、 価格 も 安いし、 基板の 
面積 や 消費 電力 も 小さく できる。 

そこで turbo  R では、 図 2 の 下側 
のように、 1 個の 512 キロ バイ トの 
ROM に、 メイン、 サブ、 OPLL ドラ 
イバ _、 DO ふ 第 1 水準 漢字、 第 2 


IN 

A.  (C0UNTL0W) 

LD 

C，A 

WAIT.  LOOP: 

IN 

A.  (COUNT ⑽ 

SUB 

C 

CP 

B 

JR 

C.WAIT.LOOP 

RET 

水準 漢字の すべてを、 詰め込んで 
しまった。 し 力、 し CPU と R0MC7) 間 
に 入って いる、 S1990 の メガ ROM 


: カウンターの 現在 値を 得る 
: それを 保存す る 

: カウンターの 現在 値を 得る 
: 経過 時間を 算出す る 
: 指定され た 時間 経過した か？ 

: 経過して いなければ ループす る 


制御機 能に より、 ソフトウェア カ、 
ら は、 たとえば 第 1 水準 漢字 ROM 
は、 I/O ポー トの D8H#t 也と D9H 番 
地に 接続され ている よう に 見える 
わけ だ。 

また、 合計 64 キロ バイ トの DOS 
の ROM  (MSX-  DOS 力 《1 6 キ  ロノ、 ♦イ 
卜、 MSX-D0S2 が 48 キロバイト） 
は、 スロット 3-2 の 16 キロバイト 
の 空間に、 4 バンク 切り替え 方式 
て_ されて いる。 

速さを 調節す る 
システム タイマー 

R 800 が V9958  (画面 表示を 制御 
する LSI) を 8  // 秒 以内の 間隔で 使 
おうとす ると、 S1990 に 内蔵され 
た VDP イ ン ター フ I ース 回路が、 
自動的に R800 に ウェイ トを かけ 
る。 これにより、 CPU の舰が 速 
すぎる ために、 V9958 が 誤動作す 
る 心、 配は ない。 


しかし、 ほかの 周辺 LSI には 自動 
的な ウェイ ト 機能がない ので、 ソ 
フ ト ウェア 自身が タイミングを 調 
整す る 必要が ある。 従来の ソフト 
ウェアの 多くは、 

EX  (SP),HL 
EX  (SP)，HL 
または、 

PUSH  HL 
POP  HL 

のよう な、 時間が かかる けれども 
畐 lj 作用がない 命令を プロ グラムに 
埋め込んで、 タイミングを 調整し 
ていた。 しかし 先月 号で 説明した 
ように、 R800C7) 命令の 実行時 間は 
不確定な ので、 こうした 方法で 夕 
イミ ング をと る こと は 不可能 だ。 
そこで turbo R には、 速さを 調整す 
るた めのゞ ス テム タイマー〃 が 用 
意され た。 

これは 3 . 911# 秒 毎に 値が 增え 
る 16 ビットの カウンターで、 下位 


システム タイマーの プログラム 例 

C0UNTL0W  EQU  0E6H  ; カウンタ ー 下位 8 ビット 

C0UNTH1GH  EQU  0E7H  ; カウンタ ー 上位 8 ビット 

.Z80 

: B レジスター で 指定され た 時間 待つ 
; 待つ 時間は BX  3.  9 1 1 u 秒 
: 誤差は 一3.91 1 +  0が 秒 
:  0 を 指定して はいけ ない 
: 割り込みは 禁止され ていなければ ならない 
; C、 A、 F は 破壊され る 

WAIT: 
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バイ トは I/O ポー トの E6H 番地に、 
上位 バィ トは E7H 番地に 接続され 
ている。 ただし 16 ビットの 値を 読 
もうと して、 その 途中で カウンタ 
一の 値か变 わると 都合 力噁 L 、ので、 
下位: ノゞイ トと 上位 バイ トの、 どち 
ら力— 方の みを 使う とよい。 

前 ページの リス ト 1 に 掲載した 
のは、 B レジスターの fiix3.911// 
秒を 待つ プログラムの 例 だ。 カウ 
ンタ ーの 下位 バイ ト の 代わりに、 
上位 バイ トの 値を 使うよう に プロ 
グラムを 窨き 換えれば、 B レジス 
夕 一の 値 X 1 001 . 2// 秒 待つ プ ログ 
ラムが できる。 

turbo  R の 

I  / ◦ポーは 紹介す る 

先月 号で 紹介した、 BI0SC7) エン 
ト リー や BASIC の コマン ドと 同じ 
ように、 turbo  R では I/O マッ プに 
も 若干の 変更が 加えられた。 それ 
を M マ ガ 編集部が 独自 に撕 し、 
まとめた もの 力羡 1。 という 
注が 1寸 く 項目が、 turboR に 新しく 
追加され た 1/0ポ_ 卜 だ。 

まず、、 D / A コンバーター4 ^ という 
のは、 PCM の 録音 再生を、 BIOS を 
とおさず に 操作す る ための I/O ポ 
— 卜。 詳細は 来月 号 あたり で 紹介 
できる と 思う。 

、'ポ ー ズキ  ー ©胸〃 は、 ポ ー ズキ ー 
による プロ グラムの 停止を 禁止、 

言 午 可す るた めの I/O ポー ト。 デ ィス 
クの 入出力 中に プロ グラムが 中断 
さ tu ディスクが 破壤 される よう 
な 事態を 防ぐ ために、 用意され た 
ょぅた 、 

、、漢字 ROM 拡張" は、 24 ドットの 
漢字 ROM や、 られ るか もし 
れ ない JIS 第 3 水準 漢字 ROM に備 
えての、 予約 機能ら しい。 その 下 
の”〃 は、 どの 資 3 科に も 書かれて 
いないの だけれ ど、 I/O ポー トを 
読み 窨 きする と S1990 の 内部で 何 
ら かの ノ 、ー ドウ エ アが動 rtlTt るよ 
うだ。 turbo  R の ハー ドウ エアを、 
工場で 検査す るた めの I/O ポート 
ではないだ ろうか。 そして シス 
テム タイマー 〃は、 既に 説明した 


MSX  turbo  R の丨 /〇 マップ 


番地 

用途 

mrmm 

00H  〜 3FH 

自作 ハー ドウ ヱア用 

40H 〜 7BH 

メーカー オブ シヨ ン用 

OPLL 

2+、 B 

RS-232C 

1、 B、 X 

外部 VDP 

2、 XX 

ブリン ター 

2 

98H  〜 9BH 

VDP 

2+ 

A0H  〜 A2H 

PSG 

1 

A4H-A5H 

D/A コ ン バーター 

R 

A7H 

ポーズ キー 制御 

R 

A8H  〜 ABH 

8255 

1、 B 

ACH  〜 AFH 

MSX-Engine 

2 

B0H  〜 B3H 

SONY  の  SRAM 

1、 XX 

時計 

2 

ライ ト ペン 

2、 XX 

BCH  〜 BFH 

2、 XX 

2、 XX 

MSX-Interface 

2、 XX 

2、 一 ， XX 

D8H  〜 D9H 

第 1 水準 漢字 ROM 

2 

DAH  〜 DBH 

第 2 水準 漢字 ROM 

2 

漢字 ROM 拡張 

R、 一 、 X 

E3H  〜 E5H 

? 

R、 ？ 

E6H 〜 E7H 

システム タイ マー 

R 

F4H 

リセ ッ ト ステータス 

2+、 B 

F5H 

デ パイ スイ ネーブル 

2 

F6H  〜 F7H 

AV 制御 

2、 X 

FCH  〜 FFH 

メモリ ー マッ パ ー 

2、 B 

とおりの もの だ。 

なお、 これは 表には 窨 いてない 
の だけれ ど、 turboR の 速さに 対応 
する ために も、 PSG、 ジョイス テ 
ィ ック、 マウス、 プリンター、 キ 
— ボード、 時計 (バッテリー バック 
アッ プさ れた クロック 1C) の 操作 
には、 BIOS を 使うべき た; > 

次に、 MSX2 十と 共通の 機能な 
の だけれ ど、 補足説明して おきた 
いのが^ セット ステータス〃。 こ 
れ は、 ハードウェアの リセットと、 
メイン ROM の 0 番地への ジ ャン プ 
による 再起動と を、 区別す るた め 
の I/O ポート だ。 具体的には、 メ 
イ ン ROM の 17AH 番地を コ ー ルす 
ると、 この リセット ステータスの 
値が A レジスター に 読み出され x 
17DH 番地を コールす ると、 A レ 
ジ スタ ー <7> (直 力 <リ セッ ト ステ ー タ 
スに 害き 込まれる。 たとえば、 
CALL  17AH 
OR  80H 
CALL  17DH 
RST  OH 

という 手順で、 リセット ステ ータ 
スの ビット 7 を 1 にしてから 〇番 
地に ジャンプ すると、 MSX を 確実 
に 再起動で きる わけ だ。 

ところで、 なぜ BIOS をと おさず 
に リセ ッ ト ステータスを 使って は 
いけない かとい うと、 マシンに よ 
って リセ ッ ト ステータスの ハード 
ウェアの 信号の 論理が、 逆にな っ 
ている から。 BIOS がその 違いを 補 
正して いる というわけだ。 

D0S2 が 標準 装懂 された turbo  R 
で、 ますます 重要な 存在に なった 
のが V モリーマッ パー〃。 やや 複 
雑な 手順で 拡張 BIOS を 使い、 操作 
する 必要が あるので、 これは 来月 
号で 詳細を 説明し よう。 

最後は 余談になる けれど、 表 1 
には かつて 実用化 または 試作され 
たが、 現在の MSX には 搭載され て 
いな I 撇 I も 含まれて いる。 最近 
の MSX は 当た り 前の コン ピュー タ 
一に なって しまい、 カワリ モノの 
周辺機器が 少なす ぎる と 筆者は 思 
うの だか +、 どうだろう か。 


この 表は、 M マガ 編集部が 独自 
に 調査した MSX  turbo  R の 
I  /〇 マップの 一覧。 以下に、 注の 
部分に 書かれた 略号の 意味を、 頋 
番に 紹介して いく。 

1  MSX1 互換 

2  MSX2 互換 
2+  MSXE+ 互換 

R  turbo  R に 新設 
巳  かならず 巳 IOS をと おし 

て 操作す る こと 

ー  アプリケーション プロ グラ 


厶が 操作して はいけ ない 
X  メーカー オプション 機能。 

ただし 今回 調査した 試作機 
には 実装され ていない 
XX 従来の 仕様には 含まれて い 
たけれ ど、 turbo  R の 仕 
様から 削除され た 
?  何 かが 接続され ていた けれ 

ど、 仕様書には 窖 かれて い 
ない。 どうやら 八 ー ドウ ェ 
ア 検査 用の レジスターが あ 
るよ 〇 だ 


106  オール ザット MSX  turbo  R 


i オール ザ ット多 turbo  R 


Z80 と  R800CPU  を 
ソフ トで 切り 替 元る 

リス ト 2 は、 先月 号の 特集 ペー 
ジで 紹介した 、、CHGCPU.COM 〃のソ 
—ス リス ト。 turbo  R で D0S2 が 動 
いている ときに、 


ジョ ンを チェック する 处理も 追加 
したい。 具体的には、 まず メイン 
ROM の 2DH 番地の 内容が 03H 以上 
である、 つまり turbo R である こと 
を 確かめ、 DOS の システム コール 
の 6FH を 使って、 DOS カーネルの 
J マージ ョ ン 番号が 2 ム乂上: である こ 


CHGCPU  0 
で Z80 モー ドが、 

CHGCPU  1 

で R800ROM モー ドが、 

CHGCPU  2 

で R800DRAM モードが、 それぞれ 
尺され る。 ブロ グラムの 内容を 
M すると、 DOS の ワーク エリア 
(正確には  default  FCB  area) の 
5DH 番地から コマン ドの 第 1 パラ 
メーターの 先頭の 文字を 得て、 そ 
れに応 じて A レジスタ ーの 値を 設 
定 。そして、 メイン ROM の 180H 番 
地の BIO&  ACHGCPU^ を 呼び出す 
という もの だ。 

じつは 先月 号に 掲載した ブ ログ 
ラムでは、 パラメーターに 、'〇 12ク 
以外 <7) 文字 力 省 かれた 場合は、 ど 
んな 動作を する かの 保証は なかっ 
た。 そこで この ソース リス トでは、 
パラメーターの 指定が 違って いた 
場合には、 何もせ ずに DOS に 戻る 
ように 変更して みた。 

また、 できるなら、 D0SC7) バー 


とを 確かめる わけ だ。 

リス ト 3 も 同様に、 先月 号の 特 
集で 紹介した ''GAMEBOOT.COM7' 
の ソース リス ト。 この プログラム 
は、 D0S2 が 起動され R800 が 選択 
されて いる 状態で、 ほかの デ ィス 
クに 入って いる ブロ グラム を 起動 
する ための もの。 つまり、 D0S2 の 
システムが 含まれて いない プ ログ 
ラム (ゲームな ど） を、 強引に R800 
モー ドで 動かす ための もの だ。 

簡単に プログラムを 解説して い 
くと、 まず 画面に メッセージを 表 
示して、 ディスクが 交換され るの 
を 待つ。 次に、 交換され た デ ィス 
クのブ ー トセ クタ ー を 読み込んで、 
それを 実行させる。 そのと きの 環 
境は、 普通の 方法で ブート セクタ 
一が 2 回目に コ ー ル さ れる ときと 
同じで、 ページ 1 は DOS の ROIVk 
そのほかの ページは RAM、 キヤ リ 
ー フラグは セッ トされて いる。 

さらに、 エラー^ 里 プログラム 
への ポインターの、 ポインタ ー を 


記憶す るた めの DOS の ワーク エリ 
ア (F323H 番地） を HL レジスター 
に、 また ページ 1 を RAM から DOS 
の ROM へ 切り 替える プロ グラムの 
番地 (F368H 番地） を DE レジスタ 
一に、 それぞれ 設定して いる。 


CHGCPUCOM ソース リス ト 


. z80 


Id 

a,  (005ch+l) 

command  parameter 

sub 

，0， 

0:Z80,  1:R800ROM,  2:R800RAM 

ret 

c 

abort  if  parameter  <  '  0* 

cp 

3 

ret 

nc 

abort  if  *  3*  <=  parameter 

or 

m 

set  change-LED  flag 

Id 

ix. 180h 

address  of  CHGCPU 

Id 

iy,  (0fcclh-l) 

slot  of  main  ROM 

call 

001ch 

inter-slot  call 

ret 

return  to  DOS 

end 


GAME 巳 00 T.C0M ソース リス ト 


—con in 

equ 

01h 

_s trout 

equ 

09h 

_setdta 

equ 

lah 

_rdabs 

equ 

2fh 

dos 

equ 

0005h 

enaslt 

equ 

9024h 

notfirst 

equ 

0f34Oh 

master 

equ 

0f348h 

prompt : 


Id 

sp •⑹ 

Id 

de,  prompt 

; print  prompt  message 

Id 

c,  _s trout 

call 

dos 

Id 

c,_conin 

; wait  for  key  in 

call 

dos 

Id 

de.  0c  刪  h 

; read  boot  sector  at  00000 h 

Id 

c.  _setdta 

call 

dos 

Id 

de,  0 

; logical  sector  0 

Id 

1，0 

; drive  A: 

Id 

h,l 

; read  1  sector 

Id 

c,  —rdabs 

call 

dos 

Id 

h.  40h 

Id 

a, (master) 

call 

enaslt 

Id 

hl,0f323h 

Id 

de. 0f368h 

xor 

a 

Id 

(notfirst),  a 

scf 

jp 

0c01eh 

db  Insert  game  disk  in  drive  a：,  ,0dh，0ah 

db  • and  press  any  key  S' 

end 
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MSX-DOS  2 活用 石 腕 


MSX  turbo  R に 標準 搭載され たこと で 再び 脚光を 浴 
びて いる MSX-DOS2。 とはいっても、 まだまだ その 有 
用 性を 知らない 人が 多 いのも また 事実 だ。 DOS とはい 
ったい ナニ モノな のか。 なにを しでかして くれる の だろ 
うか。 これから 順を 追って 解説して いこうと 思う。 


DOS を 知る は 
マシンを 知る こ改り 

turbo  R に MSX-D0S2 が 標準 搭 
載され る ことに なった！ と、 感 
_ をつ けて 窨 いたと ころで、 そ 
れが どれ ほ どの 意味 合を 持って い 
るの か 理解で き ない 人が 多い かも 
しれない。 DOS とはなん ぞ や？ 

と 聞かれても、 たいていの 人が 答 
えに 窮 してし まう ことだろう。 

ズバ リ、 DOS と は デイ スク •オペ 
レー テイ ング • システムの 略 だ。 
ディスク ドライブの 管理を 中心に、 
コンピュータ ーの 基本的な 動作に 
ついて 管理す る ための 重要な ソフ 
ト ウェアな ので ある。 

なぜに DOS は 重要な のか。 その 
答えの ひとつと して、 まず メモリ 
一空 間の ことが 挙げられる。 

ディスクの 管理なら、 わざわざ 
DOS を 使わな くても、 DISK-BASIC 
で 事足りる ような 気がする。 でも、 
BASICS 場合は、 BASICS プロ グラ 
ムを 処理す るた めの、、 BASIC イン 
ター プリ ター〃 を メモリ ー 上に 置 
いて おく 必要が あるた め、 フリー 
エリアは わずか 25 キロバイト ほ 
どし 力^ f 呆 する こと がで き ない。 
とこ ろが、 D0S<7) 場合は、 システム 
の ワーク エリ ア以外 (ま すべて フリ 
- ェリアと して 使える ので、 53 キ 
ロバ イト もの 空間を 確保す る こと 
がで き るの だ。 

また、 MSX-DOS は、 PC-9801 
や、 旧 など、 他の さまざま 
な^^1：使われて いる マイクロ ソ 
フ ト 社製<7) 基本 ソフトウェア であ 
る、 MS-DOS との 間で ファイルの 
互換性を 持って いる。 おかげで、 


異な る麵と の 間で も 互し 、に デー 
夕の やりとりを する こと 力  <  できる 
の も 大きな 魅力 だ。 

さらに、 コン ピュ ー タ ー の 基本 
的な 動作を 管理す る ための DOS に 
関する 矢臌を 身に つければ、 コン 
ピュー タ ーが 行な ってい る 处理に 
ついて より 深く 理解す る こと がで 
きる。 それに よって、 コン ピュー 
ターの 能力を 大きく 活用す る こと 
か 可能になる だろう。 

し 力、 し 実^) ところ、 これまで 
MSX ューザーの 中で、 DOS の恩惠 
を 目 に 見え る カタ チで 受けて きた 
人が 少な いのも これ ま た 確か。 

つい 最近まで、 MSX の ソフトは 
ROM 版が 主体に なって いたた め 
に、 ユーザーは カー ト リッジの 抜 
き 差しを する だけで よかった。 そ 
れ に、 ディスク 版の ソフト カ ヾ增え 
てき た 昨今で も、 は じめ から MSX- 
DOS を 組み込ん でいた り、 オリ ジ 
ナルの ディ スク 管理 システムを 使 
っていた りで、 ユーザーの 目に 
D0S(7) 姿 力 鞅ら なくて も不思 _ は 
なかった の だ。 ディスク 装置 や デ 
ィ スク 内蔵 型 マシンを 買った とき 
について くる、 MSX-DOS の シス 
テム ディスクを 見て も 何を する た 
めの もの か 分からず、 ゲームの セ 
ーブ用 ディ スク にして しまった 人 
も 多いだろう。 かくいう 筆者の 私 
も その ひとりだった りして。 

でも、 MSX-D0S2 が turbo 只に 
標準 搭載され たこと によって、 そ 
う いった 傾向は な く なって いくに 
違いない。 ハードウェアか^^ 
化する ことによって、 DOS が 果た 
すべき 役割 も 必然的に 大きくな っ 
てく るの た; > 


MSX-D0S2 は 

ここが スゴイ の だ 

ハッ キリ 言って、 ただたん にゲ 
-ムを 遊ぶ だけ だったら、 DOS は 
あま り 必要ない もの かもしれ ない。 
し 力、 し、 もっと 育® 的に ミ 舌 用した 
い！ と 思って いる 人に とっては、 
DOS は 強力な 味方に なって く れる 
に違いない。 

MSX と しては 最辛 刀の DOS として 
登場した MSX-DOS  (以下 D0S1 と 略） 
は、 先に も ふれた とおり、 マイク 
ロソフ ト 社の MSX-DOS と 互換性 
が あるの か宽り ものだった。 ただ、 
機 § 胡 D には、 必要 最 M 员の ものし 
か 持って いなかった ため、 時が 経 
つに つれて 不満な 点 も 出て きた。 

そうした 点を 考慮して、 大幅な 
改良を 加えた うえで 登場した のが、 
今回 取り 上げる 日本語 MSX-D0S2 
(以下 D0S2) なの だ。 

D0S2 の 大き な梯敎 は、 その 名の 
とおり、 なんと いっても 日本語に 
^:文由芯 し たこと 0 日: $這吾<7) デ ー 
夕 を处 S する こと がで き る だけで 
はなく、 画面に 表示され る メッセ 


な RAM ディ スク 機能が サポート さ 
れ たの も 見逃せない。 おかげで、 
大 容量の RAM を 効率よ く 利用す る 
こと がで き るよう になっ たの だ。 
RAM ディスクの アクセス スピード 
は、 フロッピー ディスクとは 大違 
い。 これを 使いこなせれば、 プロ 
グ ラミン グの 能率 も グー ンと アッ 
プ する そ、 

もちろん、 MS-DOS との フ ァイ 
ルの 互換性は 保証され ている。 他 
_ との テ^-夕の やりとり も 余裕 
で こなして くれる の だ。 

turbo  R に 標準で 搭載され る こ 
と になった ことで、 D0S2 はより 多 
く の 人に 使われる こと になる に 違 
いない。 また、 これからは DOS 撕 
応の アプリケーション ソフト も 続 
続と 登場して くるた^ 5 う 力、 ら 、操 
作を 覚えれば 必ず 役に立って くれ 
るは ず だ。 

そこで、 今回は D0S2 の 活用 ガイ 
ドを お届けす る。 さす 力 < に 簡単に 
使い こ なすこと はでき ない けれど、 
使し 、込む ほ どに ジワジワと 隠し味 
が 出て くる。 D0S2 は、 そんな 魅力 
を 持って いるの だ。 


-ジも しっかり 日本語な の だ。 な 
ん たって、 こち とら 日本人 なんだ 
から、 日本語で 表示され なくっ ち 
ゃ 困 るって 一 もんだ。 

また、 新たに 階層 ディレクトリ 
一榜磨 I 力躲用 された こと も 大きい。 
フ ァイ ル 数に 制限の あった D0S1 
とは 違い、 木の 枝分かれ のように 
ディ レク トリーを 
重ねる ことができ 
るた め、 ファ イノ レ 
の® i によって デ 
ィ レクト リ ー を 分 
類して'  戀 里す る 
ことか 可  能に なっ 
たの だ。 詳しい こ 
と は 右 ページの コ 
ラムを 参照して ね 0 

さらに、 本^ 


會 階層 ディ レクト リー 機能の おかげで、 
ファイルの 管理が しや すくなった の だ。 


【霭範】 ドライブを 物 現 F 今 イブ り 当てる， 

【賊】 ASSIGN  [d：Cd：J] 

卿 ilpp 讎鐵 ■ 

___ 麵 

すべての ドライブ 当てを キヤ ン セルす る. 

ASSI8H  ん  B. 

党 瓣激獅 獅? 溫! •ィ 


會日 本 語 対応と なつ た D0S2。 メッセージ も 日 本 語で 表示 される。 
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I オール ザ ツト赛 turbo  R 


_ 出 コマンドを 
解説す るぞ 

これから、 D0S2 を 使い こ なすた 
めに 覚えて おいて ほしい コマンド 
について 解説し よう。 

コマンドには、 内部 コマンドと 
外部 コマンドの 2 _ が ある。 外 
部 コマン ドを 実行す るた めには シ 
ス テム デイ スクが 必要になる ので、 
注意して くれ 0 


ATTRIB 


ASSIGN 


RAM ディ スクの 容量を 設定す る 
と （設定の しかたに ついては 後述)、 
最初は H ドライブに 割り当てられ 
る。 こういった、 ドライブの 割り 
当てを 変更したい ときに 使う のが 
こ の 〇卩 b ■だ。 / - と 又は、 

ASSIGN  H:  A: 

とすると、 RAM ディスクを A ドライ 
ブに割 り 当てる こと がで き るの だ。 
ASSIGN 

とだけ 入力す ると、 ド ライフ V) 設 
定を もと に 戻す こと がで き るぞ。 


D0S2 では、 フ ァイ ルに L 、ろい ろ 
な 属性を 持たせる こと がで きる。 
ファ イノ レを 見えない よ うにして、 
ほかの コマン ドに よる 影響を 受け 
ないように したり、 内容か^ 5 で 
き ないよう に 設^す る こと も 可能 
なの だ。 たとえば、 

ATTRIB  +H  FILE.TXT 
とすると、 FILE.TXT という フ ァイ 
ノレは 基本的に DIR コマン ドな どで 
見る こと がで き なくなって しまう。 
また、 ファイルの 内容を 変更され 
たく ない 場合は、 

ATTRIB  +R  FILE.TXT 
と 入力す ると、 FILE.TXT という フ 
ァイ ルは 以後 読み出 し 専用と なり、 
変更したり、 肖 IJ 除したり する こと 
がで きなくなる の だ。 


CHDIR 


D0S2 の 大きな 特徴と して、 複数 
の ファイルを 階層 化して 管理す る 
P 皆 層 デイ レクト リーと し、 う 梅し 念力 < 


採り 入れられた、 という ことがあ 
る。 詳しい 説明は 下の コラムを 参 
照して くれ 〇 で、 この 命令は 指定 
した ドライブで I 及う ディレクトリ 
一 （カレント ディ レクト リーと 呼 
ぶ） を 変更す るた めの もの。 省略し 
て CD と 表 I 己す る こと も可肯 I だ。 
CHDIR  A:UTILS 

と 人力す ると、 A ドライブの カレ 
ント ディ レクト リーを UTILS に 変 
更 する ことができる。 

CHDIR  B: 

とすると、 B ドライブの カレン ト 
ディレクトリーを 教えて くれる。 

DISKCOPY 

COPY コマン ドが ディ スクの 内 
容を ファイル 単位で コピーす るの 
に対して、 この コマンドは デ ィス 
クに窨 かれて いる 内容を そっくり 
そのまま コピーす る もの だ。 ただ 
し、 コピー 元の ディスクと コピー 
先の ディスクの フォー マツ トは 必 
ず 同じで なければ ならない。 コピ 
一元が 1DD フォー マツ トの デ イス 


クの 場合は、 コピー 先 も 1DD フォ 
—マッ トで ある 必要が あるの だ。 

FIXDISK 


卜 した デイ 
2 と 互換性が 


D0S1 で フォー マッ 
スク は、 基本的に D0S2 と] 
あるんだ けれど、 そのままでは、 
後述す る UNDEL コマン ドな ど、 
DOS 游 有の 命令を 使う こと がで 
きない。 そんな 場合は、 ディスク 
を 完全な D0S2S 換の ものにして 
やる 必要が ある。 そのために 用意 
された のが この コマンド。 

FIXDISK  B:/S 

とすると、 B ドライブの ディスク 
が、 完全な DOS2S^<7) ものに 更新 
される ことになる。 

ちなみに、 turbo  R は 起動す る 
さい、 ディスクの フォーマットが 
D0S1 の もの か D0S2 の ものな のか 
を チェックし ている。 そして、 DOS 
1 フォー マッ トの 場合は Z80 モー 
ド、  D0S2 フォ ー マッ トの 場合は 
R800 モードで 起動す る、 という こ 
とを 覚えて おいて くれ 0 


ファず ルの 整理 U： 役立 D 階層 デす レクト リー 


DOS1 の 場合、 丨 枚の ディスクに 作 
れる ファイルの 数は、 最大で 112 個まで 
となって いる。 ディスクの 残り 容蠹が 
どんなに 余って いたと しても、 これ 以 
上 たくさんの フ ァイ ルを 作る こと は不 
可能だった の だ。 

しかし、 DOS2 の 場合は、 階層 ディ 
レクト リーと い 3 機能が 追加され た。 
これにより、 ファイル 数に 関する 制限 
が なくなった の だ。 

DOS2 の システム ディ スクを DIR 
コマンドで 調べて みると、 

UTILS  <di「> 

などの よ 5 に、 本来 拡張 子が 表示され 
ている はずのと ころに、 へんな マーク 
が 表示され ている ものが ある。 これは 
ファイルで はなく、 サブ ディ レ クトリ 
一と 呼ばれる もの。 この 中に また ファ 
イ ルが 入って いるの だ 0 サブ ディ レク 
ト リーの 中の ファイルは、 

DIR  UTILS 

といろ/ 3、 うに、 サブ ディ レクト リーの 
名前を 指定して DIR コマンドを 実行 
する ことによって、 見る ことが で 吉る〇 

階層 デイ レクト リーの 概念は、 ちよ 


ぅ ど 右の 図の よ 5 に 表わす ことが 
でぎ る。 木の 技 分かれの よ 5 な 構 
造を している ことから、 ツリー 構 
造と も 呼ばれて いるの だ。 この 
ぅち、 根っこに あたる 部分は、） レ 
一 ト デイ レクト リー、 そして、 そ 
の 下に 作られる のが、 サブ デイ レ 
クト リーと 呼ばれて いる。 フ アイ 
ルを その 内容 ごとに 分類して、 階 
層 デイ レクト リーを 活用す ると、 
効果的 だぞ。 


ルート デイ レクト リー- 


- MSXD0S2.  SYS 
-CQMMAND2.COM 
-AUTOEXEC.BAT 
-耵11$サブディレクトリ- 


HELP サブ デイ レクト リー 


-CHKOISK.COM 

-DISKCOPY.COM 


-ASSI6N.HLP 

-AT0IR.HLP 


會 システム ディスクの 中を DIR コマン V で 調べて みたところ。 會 XDIR コマンドは'  サブ デイ レクト リーの 中身まで 表示す る。 
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_ KMODE  — 

漢字 テキス トモー ドを 設定す る。 
KMODE は 外部 コマン ドな ので、 デ 
ィス クの 中に、 KMODE.COM と 
いう ファイルがない と 使えない。 

使い方は、 DISK-BASi07)CALL 
KANJI 命令と 1 だ。 

KM0DE  3 

といった 具合に、 〇〜 3 までの 漢 
字 モー ドを ネ詢 できる。 ANK (半角 
の 英数字 や カナ） モー ドに 戻る と 
きは、 

KMODE  OFF 
と 入力 すれば いい ぞ。 

MKDIR 

D0S2 では、 すでに 説明 したよう 
に、 繊 の ファイルを 階層 化して 
管 5 里す る こと がで き るよう になっ 
た。 MKDIR (メイク ディ レクト リ 
—) は、 新しい サブ ディ レク トリー 
を 作成す るた めの コマンド だ。  省 
略して、 MD と 表記す る こと もで き 
る。 たとえば、 

MKDIR  A:¥NET¥PDS 
と 入力 すれば、 A ドライブに ある 
NET という ディ レクト リーの 中に、 
PDS という 新しい ディ レクト リー 
を 作る ことができる わけ だ。 

D0S1 では、 1 枚の ディスクに 最 
大 112f 固の フ ァイ ルまでと いう 制 
約 力 < あった。 しかし D0S2 なら、 フ 
ァイ ルを 階層 化する ことで、 ファ 
イノ  の 制約がない。 

MOVE 

D0S2 は、 フ ァイ ルを 階層 化して 
管理で きる ため、 同じ ディスク 上 
の ある ディ レクト リーから べつの 
ディ レクト リーへ ファイルを 移動 
したい、 という こと 力 生じる。 こ 
んな とき に 便利な のが MOVE コマ 
ン ド だ。 

MOVE  CALC.COM  ¥UTILS 
と 入力した 場合は、 今、 自分 か \、 
る ディ レクト リーの CALC.COM と 
いう ファイルを UTILS という ディ 
レクト リー-^ 動す る わけ だ。 

移動 先の デイ レクト リーに 同じ 


名前の フ ァイ ルが あっ た 場合は、 
'"ファイル 名が 重複して います〃 と 
表示され ^ ファイルの 移動は 行な 
われない。 

MVDIR 

MOVE が ファ ィ ル 単位での 移動 
だっ たのに 対して、 MVDIR  (厶 ーブ 
ディ レク ト リー） は、 ディレクトリ 
一を まるごと、 同じ ディスク のべ 
つの ディ レクト リーへ 移動させる 
ための もの。 

MVDIR  ¥T00LS  ¥UTI し S 
と 入力す ると、 TOOLS という ディ 
レクト リーの 中に あるす ベての フ 
ァイ ルを UTILS という ディ レクト 
リーへ^ 動す る。 また、 /H と 力、、 /P 
といった オ プ シヨ ン 設定 力 可 育 |〇 
/H は、 表 承 禁止の ファイル も 含め 
る （ATTmB コマン ドを 参照)。 /Pit 
1 面画 表示 したと ころ で ポーズが 
かかり、 キー 入力 待ちになる。 

PATH 

D0S1、 D0S2 に 限らず、 拡張 子が 
'  COM"、 あるいは'  BAT 〃の ファ 
イ ルは、 DOSlL で ファイル 名を 入 
力す る だけで 実 W できる。 ただし、 
D0S2 の 場合、 これが 有効な のは、 
同じ ディ レクト リーの 中 だけに 限 
られ る。 ほかの ディ レクト リーの 
COM (コマンド） フ ァイノ BAT 
(バッチ） ファイルを 実行した いと 
きは、 この PATH (パス） の 呪文を 
唱えれば よい。 

たとえば、 ルート ディレクトリ 
— にいる ときに、 UTILS という サ 
ブ ディ レクト リーの、 KMODE. 
COM を 実行したい ときは、 

PATH  ¥UTILS 
と 入力 すれば いいわけ だ。 

たんに PATH とだけ 入力す ると、 
現在の パス の 状態 力^^ される ぞ。 

また、 現在の ハ ° ネ に 新たに BIN 
という ディ レクト リーを 追加した 
し \場 合は、 

PATH  +BIN 

と 設定す る。 取り消したい 場合は、 

PATH  -  BIN 
と 設^し よう。 


一  RAMDISK  — 

RAM ディ スクと して 使用す るメ 
モリー 容量を 16 キロ バイ ト 単位で 
設定す る 。 設定 可肯 II 晒は、 〇〜 
4064 キロ バイ トまで。 設定した 数 
値が 16 で 割り切れない 場合は、 も 
っ とも 近い 16 キロ バイ トの 倍数に 
切り上げられる。 もちろん、 RAM 
ディスク として 使用で きる メモリ 
一容 量の 最大 {直は、 実装され てい 
る メイン RAM の大 きさに より 異な 
る。 メイン RAM256 キロ バイ トの 
turbo  R の 場合、 RAM ディスクの 最 
大 容量は 96 キロ バイ ト だ。 

RAM ディスクを 削除して しま 
いたいと きには、 

RAMDISK  /D 
と 入力 すれば よい。 

RMDIR 

MKDIR/) 漸 しい ディ レクト リー 
を 作成す るのに 対し、 RMDIR (リム 
ーブ ディ レクト リー） は、 ディ レク 
ト リーを 削除す るた めの コマンド 
だ。 RD と 略す る こと も 可 育 |〇 

ミ 主意して ほしいのは、 肖 IJ 除し よ 
うとした ディ レク ト リーの 中に フ 
アイ ルが あると、 肖 lj 除で きない こ 
と （ディ レクト リーを 作成した と 
きに 作られる、 '〃および、 '，と 
いう 娜な ファイルは 除く）。 

ディ レクト リーを 削除 するとき 
は、 あらかじめ、 DEL (デリー ト） 
コマンド か、 MVDIR コマンドで デ 
ィ レクト リーを 空っぽ にしておく 
必要が あると いう こと だね 0 

RNDIR 

RNDIR (リネーム ディ レクト リ 
一） は、 ディ レクト リーの 名前を 変 
更 する ための コマンド。 

RNDIR  COM  BIN 

とした 場合'、 COM という ディ レク 
ト リーが BIN という 名前に 変更 さ 
れ る。 変更 後の ディ レクト リー 名 
がすで に ディスク 上に 存在して い 
る 場合は、 エラーと なり、 受け 付 
けて もらえな いそ' 

ワイ ノレ ド カード も 使用で き、 


RNDIR  COM  +  BIN  *  .  OLD 
といった こと も可肯 この場合、 
COM.  BIN という ディ レクト リー 
名が、 それぞれ C0M.0LD、 BIN. 
OLD という 名前になる。 

UNDEL 

大事な ファ イノ レを まち 力  <  えて、 
消 しちゃった！ なんて 苦し 、経験 
が 誰に も あるん じ ゃない かな。 そ 
んな ときは、 慌てず、 騒がず、 こ 
の コマンドを 実行し よう。 

UNDEL は、 消して しまった ファ 
イ ルを 衝 舌して く れる コマンド。 

UNDEL  *  •  * 

とすれば、 その ディスクの 修復 可 
能な ファイルを 復活して く れ る。 
ただし、 消去した あと、 べつの フ 
ァイ ルを 窨き 込んだり すると 復活 
は むずかしい。 

また、 UNDEL は 外部 コマンドな 
ので、 ディスクに UNDEL.COM が 
入って いないと 使えない ぞ。 

VOL 

V0L (ポリ ユー ム） コマン ドは、 
ディ スクの ポリ ユー厶 ラベルを 表 
示したり、 変更したり できる。 

VOL  B:W0RK  DISK 
とすれば、 B ドライブの ディスク 
の ボリ ユー ムラべ ルを、' W0RKDISK" 
という 名前に 変更す る。 半角の 場 
合 11 文字 v 全角の 場合 5 文字まで 
設定 可能 だ 。 

XDIR 

XDIR は、 DIR コマンドと 似て い 
るが、 サブ ディ レクト リー 内の フ 
ァイ ル 名 も 表示す る。 ただし、 フ 
ァイ ノ  成の 日 時は 表示 さ れ ない。 

XDIR  /H 

とすれば、 表^ it の 設定され て 
いる ファイル も 表示され る。 また、 
UNDEL.COM という ファイルが、 
どの ディ レクト リーに あるの かわ 
からない といった とき、 

XDIR  UNDE し .COM 
とすれば、 ディ レクト リー 名を 表 
示して くれる ので 便利 だ。 これ も 
外部 コマンド だからね 0 
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□0S2 に 対応した 
DISK-BASIC 

さて、 DISK-BASIC のノ 、•ー ジョン 
2. 0 には、 D0S2 に 対! 芯す るた めに、 
いく つか 拡張 さ れた 命令が ある。 
拡張 鈴は、 

CA しし xxx 

といった 形で 表記され る。 CALL 
を、 V (アンダー バ ー) に 置き 換 
える こと も 可能 だ。 これらの 命令 
を 使えば、 BASIC 上で も DOS ライ 
ク な 制御を する こと できる。 

CALL  CHDIR 

D0S2 の CHDIR 命令と 同じ 働き 
をす る。 つまり、 カレント デイ レ 
ク トリ ー を 変更す るた めの 命令で、 
設定 方法 も 同じな の だ。 ただし、 
省略して 表 言 己す る こと はでき ない 
ので 気をつけて くれ 0 

CALL  CHDRV 

g する ドライブを 切り替える 
ための コマンド。 たとえば、 

CALL  CHDRV (、、B: か） 

と 入力す ると、 FILES など、 ほかの 
命令で ドライ ブの 指定 を 省略した 
ときに、 B ドライ ブの 内容が 参照 
される ようにな るの だ。 ちなみに、 
DOSJi では、 直接 ドライブ 名を 入 
力す る だけで 指定で きる。 


CALL  MKDIR 

これは、 新しい サブ デイ レクト 
リ ーを 作成す るた めの 命令。 D0S2 
の MKDIR コマン ドと 同じ 働きを し 
て くれる の だ。 ただ、 CALL  CHDIR 
命令と 同様に、 省略して 表記す る 
ことは できない。 

CALL  RMDIR 

CALL  MKDIR とは 対を なす 命令。 
ひとつ あるいは 複数の サブ デイ レ 
クト リーを 消去す るた めの 命令で、 
機能 や 設定 方法は D0S2 の RMDIR 
命令と まったく 同じ。 これ もまた、 
省略して 表記す る こと はでき ない。 

CALL  RAMDISK 

RAM デイ スクの 大きさ を 設定す 
るた めの 命令。 D0S2 の RAMDISK 
命令と 同じ 働きを する の だ。 そう 
そう、 自作 ブロ グラムな どで、 画 
像 データを あらかじめ RAM デイ 
スクの 中に 入れて おくよう にして 
おくと、 非常に 便利 だぞ。 

CALL  SYSTEM 


_ つたと きの HELP 機能 


とにかく、 これ だけ コマンド 数 
が 多く、 設定 方法が 複雑 だと、 そ 
5 簡単には 操作 方法を 覚える こと 
がで 杏ない。 ある 程度 慣れて いる 
人で も、 ときどき （しよ っち ゅ ラと 
いろ 話 も ある) 使い方を 忘れて し 
ま 3 こと も あるの だ。 まして や、 
初心者には、 なにを ど 5 すれば い 
いのかわから なくって、 困って し 
ま 5 こと も 多いだ ろ ろ。 

で、 そんなと きに、 いちいち 分 
厚い マニュアルを ひもとく のは 面 
倒く さい もの。 そんなと きのた め 
に、 DOS2 は ヘルプ 機能が 充実 
している の だ。 たとえば、 

HELP  MKDIR 
と 入力す ると、 MKDIR コマンド 
の 機能 や 設定 方法が ちゃんと 画面 
に 表示され るぞ。 


會 設定 方法を ド 忘れした、 なんてと きに 
は ホン ト に 便利な の だ。 


♦リ ダイレク シヨ ンや パイ プに闋 する 脱 
明を 表示させる こと もで きる。 


ノ 


という ふうに 入力す ると、 DOS に 
綱 力 涙って から 実行す る处^ を 
ネ銳 する ことができ るの だ。 

FILES 

D0S2 の DIR^* と 同じで、 デイ 
スク 上の ファイル 名、 デイ レクト 


ヒス ト リー 機能 も 
充実して いるの だ 

そのほか にも D0S2 には、 強力な 
ヒストリ ー枝 植 I 力 < ある。 ヒストリ 
一とは、 これまで 入力して きた コ 
マン ドの 文字^の 嫩 々を 言 誼 录す 


BASIC から DOS に 制御を 戻す た 
めの コマンド。 あら 力、 じめ DOS を 
起動して、 DOS 上から BASIC を 起 
動した とき のみ 使 うこと がで きる。 


リー 名を 表示で きる。 ただし、 フ 
アイノ レ 作成の 日時 ( i 表示 されない。 
FILES, L 

と 入力す ると、 ファイルの 大きさ 


る もの だ。 

たとえば、 _ の ファイルを コ 
ピーす る 必要が あるとき、 似た よ 
う な 文字列を いちいち 入力 し 続け 


CALL  SYSTEM (^DIFT)  も 表示して く れ るぞ。 


るのは めん どく さいよ ね 0 


リタ イレク シヨ ンとノ  er プ ic ついて 


DOS2 には、 1/ ◦リダ イレ クシ 
ヨンと 呼ばれる 機能が ある。 これは、 
□OS の コマン ドの 入出力の 方法を 
切り替える ため のちのな の だ。 

たとえば、 DIR コマンドを 実行す 
ると、 ディスク 内の ファイル 名が 画 
面に 表示され るよ ね。 で、 この コマ 
ン ドの 結果を、 画面に 出力す る 代わ 
りに、 ファイルに 出力す るよ 5 に設 
定 する ことが でぎ るの だ。 

DIR  >DIR.  OUT 

という ふうに 指定す ると、 D 旧 コマ 
ン ドの 出力が DIR.  OUT とい ラフ 
ァイ ルの 中に される。 そして、 

TYPE  DIR.  OUT 
と 入力して、 DIR.  OUT のフ ァイ 
ルの 中身を 見て みよ 5。 ちゃんと コ 


マン ドの 結果が 記録され ている はず 
だぞ。 同様の 方法で、 コマンドの 結 
果を プリンターに 出力させる こと も 
もちろん 可能 だ。 また、 ファイルに 
害 かれた 内容を コマンドに 入力す る 
ことち で吉 るぞ。 

さて、 パイプ 機能とは、 あるひと 


♦  DIR コマン ドの 内容を、 画面に 表示す 
る 代わ りに フ アイ ルに 窨き 込んで みた。 


つの コマンドが 出力した 内容を、 ベ 
つの コマンドに リ ダイレク ト、 つま 
り 入力す る ことが で吉る 機能。 つま 
り、 ひとつの コマンドを 実行した 結 
果 を、 も 5 ひとつの コマンドが 参照 
して、 それを もとに 実行 結果を 出力 
する ことができる とい 5 わけ だ。 


會 TYPE コマンドを 実行す ると、 ちゃん 
と 害き 込まれて いる ことが わかる。 


このように、 同じような 娜 里を 
繰り返す 必要が ある 場合に、 ヒス 
トリー 機 呦果を 発揮す る。 力 
-ソル キー だけで、 これまで 使っ 
た コマンド を 呼び出す こと がで き 
るの だ。 これを 使えば、 少ない 修 
正で 处理を 続けられ るので、 手間 
がは ぶける わけ だ。 

さて、 まだまだ 紹介して いない 
ことがらが 多 いんだけ ど、 残念な 
力  <  らもう 誌® 力 《 尽きて しまった。 
D0S2 を 活用す るた めの ツールが 
集まった 「MSX-D0S2  TOOLS」 な 
どに ついての 話 も 取り 上げた かっ 
たんだけ どね 0 

とにかく、 これから 先 ます ま 
す D0S2 に 注目が 集ま るのは 必至 0 
し (f らく 目 力 なさそう だ。 
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turbo  R の PCM で 遊んで みよう 

ギ j 活用 法 

turbo  R に 加えられた 新しい 機能、 PCM。 せっかく 用 
意され た 機能なん だから、 いろいろ 使って みたい、 性能 
を ギリ ギリまで 引き だしたい、 といろ のが 人情。 そこで、 
巳 ASIC から マシン 語、 水平 走査線 割り込みを 使った 特 
殊な 使い方まで、 PCM の すべてを 紹介す る。 


編 I  BASIC での 使い方 

まずは BASIC を 使った 基本的な  C000#i 也から D000# 地までを PCM 


もの 力、 ら紹 介し よう。 

そもそも、 PCM は マイクな どか 
ら 入力した 音声を デジタルに 変換 
して メモリーに 記憶 させ、 任意に 
それを 再生させる もの だ。 

MSX の 場合、 PCM データは メイ 
ン RAM また は VRAM に 記憶させる 
ことができる。 サンプリング レー 
卜は 15.75 KHa  7.875 KHz,  5.25 
KHz,  3.9375 KHz の 4 種 瓦 値が 大 
きい ほど、 より 質の 高い サン プリ 
ング がで きる。 BASIC から PCM を 
使う 場合は、 命令を ふたつ だけ 覚 
えて おけば いい。 右に 掲載して い 
るふた つ だ。 この 命令を 実行す る 
だけで、 PCM の 録音 や 再生 か 可能 
なの だ。 ただし、 開始 番地と 終了 
番 他の 言 安定には、 じゅう ぶん 注意 
しなければ いけない。 

まず 最初に、 BASIC のて LEAR" 
命令で PCM データ 用の メ モリー 
領域を 確保して おかないと、 間違 
いなく 暴走して しまう。 たとえば、 

ブン プル プ □クラ ZA 


10  CLEAR  100,  &H9000 
20  PRINT  カラ D クオ ンシ 

マス • ..： 

30  A$=INPUT$  (1) : PRINT 
40  _PCMREC  (©&H9000, 
&HCFFF,  0) 

50  PRINT  "サイ セイ シ マス.**: 
60  A$=INPUT$  ⑴ : PRINT 
70  一 PCMPLAY  (©&H9000, 
&HCFFF.  0) 

80  GOTO  20 


データ 用に 使う ときは、 ^CLEAR 
200 ,  &HC000" の ようにして おこ 
う。 とりあえず、 下に 簡単な サン 
プル プログラムを 載せて おいた の 
で、 これを 入力して 遊んで みると 
いいだろう。 

もちろん、 VRAM を PCM データ 
用に 使う 場合は、 任意の どの 番地 
にも データを 置く ことができ るの 
で、 このような ことを 気にしな く 
て もい い。 それに VRAM の 場合は 
PCM デ ー タを 目 で 確認す る ことが 
できる。 最初に SCREEN  8〃 のよ 
うに スクリ ーン モード を 設定して 
から PCMlt^ すると、 データが ズ 
ラ ズラっ と 表示され て おもしろい 
かも しれない。 

とりあえず、 この 命令 だけで 基 
本 的な PCM の 録音、 再生は できる 
だろう。 それに 再生 サンプリング 
レートを 変えれば、 4 段階の スピ 
ー ドで 再生す る こと もで きる。 た 
だ、 問題は PCM を 再生して いると 
き、 コンピューターが それに かか 
りつきり になって しまう こと だ。 


♦左の サンプル ブロ グラムを 使って、 い 
ろい ろ 録音して みよう。 


112 オール ザット MSX  turbo  R 


PCM 関係の BASIC 命令 


CALL  PCMREC 


書式 


CALL  PCMREC  main  ram、 vram への 黯 

(◎開始 番地， 終了 番地， サンプリング レー ト！;， [ト リガ レべ 
ル], 圧縮 スイッチ] [, S]) 


CALL  PCMREC  配列 変数への 録音 

(配列 変数 名， [長さ]， サンプリング レー ト！;， [ト リガ レベル]， 圧 


縮 スイッチ]) 

サンプリング レー トの 設定 

•  0  =15. 75  (KHz) 

• 1 =7.875 

•  2  =5.25 

•  3  =3.9375 


ト リガ レベルは 録音が 開始され ると き 
の 入カ レベルを 設定し ます 3 価は 〇 から 
in までで、 この 値 以上の 入カ レ ペルに 
なると 録音が 開始され ます。  〇 または 省 
略 するとす ぐに 録音を 始めます。 圧縮 ス 
イッチは〗 で無奋 部分を 圧縮し、 〇 また 
は 省略す ると 圧縮し ません。 


CALL  PCMPLAY 


書式 


CALL  PCMPLAY  main  ram、 vram からの 再生 

(◎開始 番地， 終了 番地， サンプリング レー ト！;， S]) 

CALL  PCMPLAY  配列 変数からの 再生 

(配列 変数 名， [長*]， サンプリング レー ト） 


PCMREC,  PCMPLAY と もに、 离速 モー 
ドで ない ときは、 一時的に 某 速 モード 
にしてから 実行し、 終了す ると もとの 
状態に 戻 します。 また、 R 800  ROM モー 
ド  で 15 . 75KHz が 指定 される と エラーに 
なります。 


録音、 再生 中に キーが 押される 
と 実行が 中断され ます。 PCM データの 
形式は、 1 から 255 までが 通常の データ 
で、 0 は 特殊な もので、 この 後に 続く 
1 バイ トで 指定され た 回数 分、 0 レべ 
ル (127) を 出力し ます。 
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BEEP 音を PCM で 鳴らす の だ! 


BASICS プロ グラムを 実行して 
いると き に、^ q と^！ キーを 同 
時に 押 して プログラムを 中断 させ 
ると、 、、ピ ッ "と BEE 暗が 鳴る の 
は 知っている だろう。 xM_isr 命令 
で リスト を 表示 させ、^ 〇+駐 函 
で 止めた とき も 同じように \ 'ピッ 〃 
と 音が する。 BASIC の、、 SET  BEEP" 
命令で 音を 変え る ことは でき るん 


會 注意事項が 画面に 表示され るので、 よ 
< 目を通して おこう。 


だけど、 4 種類 用意され ている ど 
の 音 も、 イン パク トがない の だ。 

この BEE 暗を PCM で 鳴 ら すと 
どうなる か。 変な セリフを 入れて 
おくと、 こと ある ごとに 変な セリ 
フを MSX がし やべ るので、 けっ こ 
ううる さく て 楽しい かも しれない。 

という わけで、 この プログラム 
を 実行す ると、 BEEP 音を PCM で 
鳴らせる ようになって いる。 もち 
ろん turbo  R 専用 だ。 この プロ グ 
ラムと サンプルの PCM データを 
MSX ディ スク 通信に 入れて おいた。 

詳しし 、使 し 、方は 上の コラムを 參 
考 にしても らうと して、 ここでは 
注意すべき 点を 説明 して おこう。 

この プログラムは メイン RAM 


ブロ グラムの 使い方 


OPCM  BEEP セツ ト 

以降 BEEP 音が PCM にな ります。 1 回 実 
行して おけ ば 電源 を 切る ま で 設定 は 有 
効です。 また、 CLEAR 文の 設定を 変更し 
て も かまいません。 

©PCM  BEEP リセ ツト 

BEEP 音を、 もとの 状態に 戻します ZC 
ALL  SYSTEM* で DOS や D0S2 にす ると 
きは、 必ず この コマンドを 実行して お 
いてく ださい。 

©PCM データ 再生 


の ページ 1 (4000H から 60FFH ま 
で） にあ るので、 この プログラムを 
実行した あとは、 、で LEAR 〃命令で 
ユーザー エリ アの 上限を B000H 以 
上に しても かまわない。 ただし、 
メモリー ディスク 関係は 使えない 


©PCM データ 録音 

PCM を 15.75KHZ で 録音し ます。 録音 時 
は B000 番地 か ら CFFF 番地 を 使用。 

©PCM  データ  LOAD 

拡張 子'  PCM •の BSAVE 形式で フロ ッ 
ビー ディスクに セーブ された データを 
メモリ ーへ * 読み出します。 

©PCM  データ  SAVE 

4 番の コマンド で 録音し た PCM データ 
を ディスクに 記録し ます。 

©END 

プログラムを 終了し ます。 もちろん、 
f^FCI +  fTTOt5! でも かまいません。 


ので、 うっかり'^ CALL MEMINI" な 
んて やらない ように。 それから、 
BASIC の、' BEEP" 命令を 使う とき 
は、 、'PRINTCHR$(7)" を 代わりに 
使わない と、 BEEP 音が PCM にな 
ら ない。 注意して くれ。 


現在 設定され ている PCM 音を 再生し ま 

す。 確認 用に 使って ください。 

V _ 


■し ▲の ▲フ ▲口 ▲ク ▲フ ▲ム ▲を ▲実 し ▲て ▲み ▲よ ▲つ遷 

10  SCREEN0 : WIDTH40 : DEFINTA-Z 

300  END 

20  CLEAR 100.  &HB000 

310  GOSUB  470: POKE  &HFDA4,  &HC9 

30  DEFUSR=&HD800 : DEFUSR 1 =&HD806 : DEFUSR2= 

320  PR  I NT M PCM  BEEP ヲ リセット シ マシタ. 

&HD803 

330  GOTO 100 

40  FOR  I=&HD800  TO  &HD87F 

340  GOSUB  470 

50  READ  A$:POKE  I,  VAL  T&H”+A$)  : NEXT 

350  PRINT"PCM  0 クオ ンヲ  /\ シ •、バス。 (HIT  ANY  KE 

100  PRINT 

Y!)  M; 

110  PRINT" 1) PCM  BEEP  セット” 

360  A$  =  INPUT$  (1) : PRINT  ••一 PCMREC  (@&HB000,  & 

120  PRINT”2)  PCM  BEEP  リセット” 

HCFFF,  0)  :  I=USR  (0) 

130  PR  I  NT  M  3)  PCM テし タ サイ セイ” 

370  PRINTo クオ ン シ 1 ウ リョウ デ ん 

140  PRINT”4)  PCM テし 夕 D ク オン" 

380  GOTO  100 

150  PRINTS)  PCM  テ、' - 夕  LOAD" 

390  GOSUB  470 

160  PRINT”6)  PCM  テ'、 - 夕  SAVE" 

400  PR  I  NT  PCM  テ'、- 夕  LOAD 

170  PRINT”0)  END” 

410  INPUT"  FILE  NAME  (SV/  )  =，f;A$ 

180  PRINT"  _  HIT  0-6  KEY 二”： 

420  BLOAD  A$  +  PCM •，：  I  =USR  (0)  : GOTO 100 

190  A$  =  INPUT$  (1) : I=ASC  (AS)  -ASC  (•’ 0")  +1 

430  GOSUB  470 

200  IF  I>0  AND  I <8  THEN  ELSE190 

440  PR  I NT "PCM  テ° - 夕  SAVE 

210  ON  I  GOTO  230,  240,  310,  220,  340,  390,  43 

450  INPUT"  FILE  NAME  (8 モシ、、），： A$ 

0 

460  I=USR2(0)  : BSAVE  A$  +  ”.  PCM”， &HB000,  &HC 

220  PRINTCHRS  (7)  : : GOTO 190 

FFF:GOTO 100 

230  GOSUB  470: END 

470  PRINT  CHR$(I+47) : PRINT : PRI NT : RETURN 

240  GOSUB  470:  I=USR1 (0)  :  I=USR(0) 

480  DATA  C3,  4D,  D8,  C3,  5F,  D8,  CD,  6D 

250  PR  I  NT  M  PCM  BEEP ヲ ，カウ] 卜 r  デキ マス • 

490  DATA  D8,  3A,  42,  F3,  32,  2A,  D8,  21 

260  PRINT"DOS  7 タ ハ DOS 2 ヲ ツカ ウトキ ハ カナ ラ 广 PC 

500  DATA  2E,  D8, 11 , 00,  40,  01, 00,  01 

M  BEEP ラ リセット シテ オイ テ ク T サイ • 

510  DATA  ED,  B0.  CD,  76,  D8,  21.  29,  D8 

270  PRINT"PCM  BEEP  ノ  テ°  - 夕/、 へ •一/  1 (4100H 

520  DATA  11, A4,  FD,  01, 05,  00,  ED,  B0 

カラ 60FFH) I アリ マス。 

530  DATA  C9,  F7,  00,  00,  40,  C9.  FE.  07 

280  PRINT"CLEAR  メイ レイ テ， B000H イシ*、 ョウこ セ ッ 

540  DATA  C0,  01, 00,  20,  21, 00,  41.  3E 

テイ シテモ カマ イマ セン カ'  CALL  MEMINI ナ ドノ  メモリー テ+ 

550  DATA  03.  D3,  A5.  F3,  DB,  A4,  D6,  01 

ィスク カン ケイ ノ メイ レイ A  «ノ カウ コト カ’ テ'、 キ マ セン， 

560  DATA  38,  FA,  7E,  D3,  A4,  23,  0B,  79 

290  PRINT" ナオ、 BEEP  メイ レイ ヲ シ ヨウ スル トキ A  PRI 

570  DATA  B0,  20,  FI, FB,  C9,  CD,  6D,  D8 

NT  CHR$  (7) ヲ ツヵ ッテ クタ、、 サィ. 

580  DATA  21, 00,  B0, 11. 00,  41, 01, 00 
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上級 編 マシン 語で PCM を! 


■巳 OS の 使し 访 

PCMREC  PCMPLY 


システム タイマーを 使う 

マシン 語で PCM を 使う 場合、 手 
っ とり 早い のが BIOS を 使う 方法。 
右に 掲載した ものが それ だ。 サン 
プリ ン グレ ー ト や、 トリ ガ ー レべ 
ルな どの 設定は、 BASIC の ものと 
ほぼ 同じな ので 問題はないだろう。 

及 編と いう ことなので、 この 
BIOS を 使わずに、 PCM を 録音した 
り 再生したり できる プログラムを 
ふたつ 紹介す る。 

BIOS の 場合、 サン ブリン グレー 
卜は 15.75 KHa  7.875 KHz,  5.25 
KHz,  3.9375KHZ の 4 種類し か 選 
ベない。 63  •  5# 秒 ごと に 値が 変わ 
る カウンターを 使って いるた め、 

4 種類 以上の サン プリ ン グレー ト 
を 設定で きないの だ。 この カウン 
ターを、 3. 911；/ 秒 ごとに 値が 変更 
される システム タイ マーで 肩代り 
したの が 今回 紹介す る もの。 

まず、 下に ある 金!^ プログラム 


の 使い方を 説明し よう。 HL レジス 
夕には PCM データ を 格納す るメ 
モリの 先頭 アドレスを、 BC レジス 
夕には 録音す る データの 大きさを 
それぞれ 設定して おく。 そして E 
レジスタには、 システム タイマー 
で 何 カウン ト 分の ウ エー ト を 入れ 
るの か、 を 設定す る。 16 で、 だい 
たい 15.75 KHz に 相当す る。 

右 ページの 再生 プロ グラムの 方 
も 同じ だ。 HL に 再生す る PCM デ ー 
夕の 先頭 ア ドレス、 BC には データ 
の 大きさ、 そして E レジスタに ウ 
エー トの カウン ト 数を 設定し よう。 

PCM 録音 プログラムの リスト 
の 途中に  '、0EDH,70hf という ヘン 
な ものが あるが、 これは” IN  (HL), 
(C)” の 命令で、 C レジスタの ポー 
卜から 値を 読み、 それを フラグ だ 
けに 反映させる R800 の 命令 だ。 

とにかく、 使って みて ちょ 一 だ 
い。 E レジスタの イ 直を 変える と、 

音 か变わ つて 楽しめる はず だ。 


機能： PCM の 録音 
番地： メイン ROM.0189H 
辦： A 


匕7  〇6 匕5  b4  63 匕2  bi  b() 


: EHL (データの 番地） 

: DBC (データの 長さ） 

A レジスターの ビット 7、 1、 

0 の 設定 方法は、 PCMPLY の もの 
と 同じ。 A レジスターの ビット 6 
から ビット 3 は、' トリ ガー レべ 
ル〃 といい、 金 错 を はじめる きっか 
けと なる 音の 大きさ を 指定す る。 
この 値が 0 ならば、 ただちに 録音 
が 開始され る。 

また、 A レジスターの ビット 2 
が 1 ならば、 金 错 データが 圧縮 さ 
れ る。 0 ならば 圧縮され ない。 


機能： PCM の 再生 
番地： メイン ROM*0186H 
辦： A 


^7  ^6  b5  b4  b3  b2  bi  b0 


: DBC (データの 長さ） 

A レジスターの ビッ ト 7 力 な 
らば ビデオ RAM に、 0 ならば メイ 
ン RAM に PCM の 音源 データが 置 
かれる。 A レジスターの ビット 1 
と ビット 0 で、 サン プリ ング 周波 
数を 設定す る。 ただし 15.75 KHz 
は、 turbo  R  が R800 の DRAM  モー 
ドで 動いて  いる 場合 だけ だ。 
周波数の 設定 
00 15.75 KHz 
01  7.875 KHz 

10  5.25 キ  KHz 

11 3.9375 KHz 


PCM 

録音 プログラム 


PMDAC  EQU  0A4H 
PMCNT  EQU  0A4H 
PMCNTL  EQU  0A5H 
PMSTAT  EQU  0A5H 
SYSTML  EQU  0E6H 


REC: 

LD  A,  00001 100B 

OUT  (PMCNTL) ,  A  : A/D  MODE 

DI 

XOR  A 

OUT  (SYSTML) .  A  : カウント 0 

REC1 : 

IN  A,  (SYSTML) 

CP  E 

JR  C,  REC1 
XOR  A 

OUT  (SYSTML) ,  A 


PUSH  BC 

LD  A,  0001  1100 B 
OUT  (PMCNTL) ,  A  : DATA  HOLD 
LD  A,  80H 
LD  C,  PMSTAT 

OUT  (PMDAC) ,  A  : BIT  CONVERT 


DEFB  0EDH,  70H 
JP  M,  RECAD0 
AND  011 1 11 1 1B 

RECAD0 : 

OR  010000008 

OUT  (PMDAC) ,  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M,  RECAD1 
AND  1011 1 !! IB 

RECAD1 : 

OR  00100000 B 

OUT  (PMDAC) ,  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M.  RECAD2 
AND  H01tmB 

RECAD2 : 

OR  000100006 

OUT  (PMDAC) .  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M,  RECAD3 
AND  11 101 1 11B 

RECAD3 : 

OR  00001000 B 

OUT  (PMDAC)  ,  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M.  RECAD4 
AND  111 101  HB 

RECAD4 : 

OR  00000100 B 


；IN  (HL),  (C) 


OUT  (PMDAC) .  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M,  RECAD5 
AND  Hi  1101 IB 

RECAD5 : 

OR  00000010 B 


OUT  (PMDAC) ,  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M.  RECAD6 
AND  11 11 1101B 

RECAD6 : 

OR  0000000 IB 


OUT  (PMDAC) ,  A 
DEFB  0EDH,  70H 
JP  M,  RECAD7 
AND  11 H 111 0B 

RECAD7 : 

OR  00000000 B 


LD  (HL)  ,  A  ; DATA  カク パ 

LD  A.  00001 100B 

OUT  (PMCNTL),  A 

POP  BC 

INC  HL 

DEC  BC 

LD  A,  C 

OR  B 

JR  N2.  REC1 

LD  A,  000000 MB 

OUT  (PMCNTL) .  A  : D/ A  MODE 

El 

RET 
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醤才ー ル ザット 多 turbo  R 


PCM 

再生 カ グラム 


PMDAC  EQU  0A4H 
PMCNT  EQU  0A4H 
PMCNTL  EQU  0A5H 
PMSTAT  EQU  0A5H 
SVSTML  EQU  0E6H 


PLAY: 

LD  A.  000000 11 B 

OUT  (PMCNTL) .  A  : D/A  MODE 

DI 

XOR  A 

OUT  (SYSTML) ,  A  : カウント 0 

PLAY1 : 

IN  A,  (SYSTML) 

CP  E 

JR  C,  PLAY1 
XOR  A 

OUT  (SYSTML) ,  A 
LD  A.  (HL) 

OUT  (PMDAC) .  A  : DATA  シ リヨク 
INC  HL 
DEC  BC 
LD  A,  C 
OR  B 

JR  NZ.  PLAY! 

El 

RET 


END 


PCM 再生 プログラム 


IO ポー  S»ft[Read/Wrlte〕 

Bit7 

Bit6 

Bit5 

Bit4 

Bit3 

Bit2 

Bitl 

BitO 

0A5H  Write 

0 

0 

0 

SMPL 

SE し 

FILT 

MUTE 

ADDA 

0A5H  Read 

COMP 

0 

0 

SMPL 

SE し 

FILT 

MUTE 

BUFF 

0A4H  Write 

DA7 

DA6 

DA5 

DA4 

DA3 

DA2 

DAI 

DAO 

0A4H  Read 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

CTi 

CTO 

•ADDA  (BUFF)  •ノ 、'ソファ モード 

D/A コンバーターの 出力を 指定し ます。 D/A 時 
は 0( ダブル バッファ）、 A/D 時は 1 (シングル バッ 
ファ） にして ください。 なお、 リセ ッ ト 時は ダブ ルバ 
ッ ファ の 状態に な つてい ます。 


•MUTE: ミュー テ イング 制御 

システム 全体の 音声 出力を オンに したり、 オフに 
したりし ます。 

〇  : 音声 出カ オフ （リセ ッ ト 時） 

1 : 音声 出カ オン 


像 FILT： サン ブル ホールド 回路 入力信号の 選択 

A/D 時に サンプル ホール ド 回路に 入力す る 信号 
を、 フィ ルターの 出力 信号に する か、 基準 信号に す 
るかを 選択し ます。 0 で 基準 信号、 1 で フィルタ 出 
力 信号 音になります。 リセット 時は 0 です。 


•SEL: フイ ルター 入力信号の 選択 

口ー パス フイ ルターに 入力す る 信号を、 D/A コン 
バーターの 出力 信号に する か、 マイク アンプの 出力 
信号に する かを 選択 します。 0 で D/A コ ン バーター 
出力 信号、 1 で マイク アンプ 出力 信号 音です。 


•SMPL: サンプル ホールド 信号 

入力信号を サンプルす るか、. ホール ドす るかを 選 
択 します。 

〇  : サンプル （リセ ッ ト 時） 

1 : ホ ー ルド 


•COMP: コンパレータ ーの 出力 信号 

サンプル ホール ドの 出力 信号と D/A コ ン バーター 
の 出力 信号を 比べます。 

0  :  D/A 出力  >  サンプル ホールド 出力 
1 : D/A 出力  <  サンプル ホールド 出力 


•DA7 から DAO:  D  /  A 出カ データ 

PCM データを 再生 するとき に、 用意され た データ 
を ここに 出力す る ことで、 PCM 音を 再生す る ことが 
できます。 データの 形式は アブ ソ リュー ト バイナリ 
で'  127 が 0 レベルに 相当し ます。 


•CT1、 CT0: カウンター データ 

63. 5# 秒 ごとに カウント アップされ ます。 D/A 時 
には カウント アップに 同期して 0A4H 番地に 害 かれ 
た データが 繰り返し 出力され ます。 0A4H に データを 
害き 込む と カウンターは クリ ア ーされ ます。 


音楽と 同期 させて PCM を 鳴らす 方法は 7 


: いつ ガ冰 平^^ ij り^ (D 願ね 


水平 走査線 割り 込みを 使 a とき、 
レジスタ〗 9 に 走査線 番号を 設定す る。 
たとえば 4 ライン ごとに 割り込みを 
かけたい 場合は、 最初、 4 ラインで 
割り込みを 発生 させ、 その 割り込み 
処理 ルーチンの 中で レ ジ スタ 1 9 の 値 
に 4 を 加え、 処理を 終了す る。 これ 
を 繰り返せば いいわけね。 


普通に PCM を 使って いると き 
は、 MSX は その PCMW 生の 仕事に 
かかりっ きりに なって いる。 つま 
り、 PCM が 鳴って いると きは 画面 
は 動かない し、 BGM の 演奏な ども 
その 間 止まって しまう の だ。 これ 
じ ゃ、 あまり ゲームに 使えない だ 
ろう。 なんとか PCM を 鳴らしな が 
ら、 画面を フラッシュ させたり、 

B G  M を 演奏 させたり できない も 
のだろう か？ 

ひとつ 考えられる のが、 VDP の 


倉なん と か MuSICA を PCM 対応に したい。 
ねえ？ そう 思う でしよ？ 


水平 走査線 割り込みを 使って、 割 
り 込み 処理 ルー チンの 中で PCM 
を 鳴らす 方法 だ。 そもそも、 画面 
の 特定の 走査線を 表示 し 終えた 瞬 
間に 発生す る 割り込みを、 水平 走 
査線 割り込みと 呼ぶ。 レジスタ 19 
に 走査 iH 番号を 書き、 レジスタ 0 
のビッ ト 4 を 1 にす ると、 割り込 
みが 発生す るよう になる の だ。 そ 
して 割り込みが かかる と、 FD9AH 
の フックが 呼び出される。 

たとえば、 水平 走査線 4 ライン 
ごとに 割り込みを 発生 させ、 その 
中で PCM を 鳴らす ことができれ 
ば、 疑似 的に 一定の 間隔で PCM デ 
一夕を 出力で きる はず だ。 

問題は 処理 速度。 MSX の 普通の 
割り込みは、 6(» の 1 秒 ごとに か 
かる （垂直 帰 線 割り込み)。 つまり、 
画面を 1 枚 書く たびに かかる 割 


り 込み だ。 今 考えて いる 水平 走査 
線 割り込みは、 数 ライン 画面を 表 
示す る ごとに かかる わけ だから、 
数十 倍の 頻度 だ。 R800 といえ ど 
も、 処理 速度 的に かなり キ ツイ。 

おまけに、 水平 走査線 割り込み 
を 2 ライン ごと にかけ た 場合で も、 
サン プリ ン グレート に 換算す ると 
だいたい 3KHz ぐらい かな？  か 
なり 音質が 悪い の だ。 

そういった 問題は あるけ ど、 な 
ん とか 実現 させたい。 たとえば、 


’90 年 1 〇 月 号で 紹介した 「MuSICA  j 
で、 PCM の ドラムが 鳴らせたら ど 
ん なに スゴイ か。 考える だけで ワ 
ク ワクして くるで しよ？  今、 な 
んと かで き ないか 検討 中な ので、 
今後の 「音楽の こころ j に 注目し 
てて くれい。 

原理 的には まず 問題は ない。 上 
の リスト を 見て もら えれば わかる 
と 思う けど、 割り込み 姆里 ルー チ 
ンの 中で、 ポー ト 0A4H 番地に PCM 
の データを 出力す る だけで いい。 
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桃し 3  一0’ 

NETWORK 


ネ ットワ ー カ ー たちに とっても、 MSX  turbo  R は、 
やっぱり 気になる マシン だ。 MSX-DOS2 が 内蔵され 
たこと や、 闩 800 モードの 高速 性に よる 恩恵を 一番 授かる 
のは、 じつは ネット ワーカーたち かもしれ ない そ。 


網元さん 2 の 動作 実験 


書き込みを 読む 

ホスト マシンから アクセス。 最終 
アクセス 時刻を 変更し、 約 1 週間 
分の すべての 新規 書き 込み (約 36 
キロ バイ ト） を 自動的に 読み終え 
るまでの 時間を 計 1  則し、 上 嫩 した。 

MX- 1 (MSX2) 

8 分 5 啾 

FS-AlST(turbo  R) 

2 分 48 秒 

網元さん 2 の 起動 

MX- 1 (MSX2) 

起動時に ディスクから 必要な ファ 

58 秒 

イ ルを 読み、 MEM  DISK に 転送し、 

FS-AlST(turbo  R) 

着信 待ちの 状態になる ま での 時間。 

19 秒 

網元さん 2 で ネット ワーク を 開 
局して いる 人に とって、 ただなら 
ぬ 関心事は、 MSX  turbo  R。 はたし 
て、 MSX  turbo  R で 網元さん 2 が 動 
くの か？  動く としたら、 どのく 
ら t  SS  くなる のか？ こ の 疑問に 
答えょぅ 。 

ちなみに、 網元さん 2 は、 MSX 
を ホス ト マシンに して ネット ワ ー 
ク を 運営す るた めの プロ グラム だ。 
もちろん、 M マガ!^ 部が 運営す 
る'' お湯 ネッ ト〃 も、 網元さん 2 を 
使用して いる。 自分で パソコン 通 
信 ネット ワ ー クの ホス ト 局を 作り 
たい 人 網元さん 2 は TAKERU で 
発売中な ので、 よろしく！ 

ところで、 お湯 ネット の ホス ト 
マシンは、 DAISEN の MX-1 という 


工場の ライ V 監視 や 制御な どに 使 
われる、 FA  (ファクトリ  ー •才 一 卜 
メーシ ヨン) 用の 特殊な MSX2 を 
イ吏 用して いる。 さすがに FAffi だけ 
あって、 2 辦間 フル 稼働で 酷使し 
て もビク ともしない。 もう ひとつ、 
この MX-1 の 特徴は、 MSX-D0S2 が 
糸且み 込まれて いる こと。 お湯 ネッ 
卜は、 MX-1 に ハードディスク （以 
下 HDD) インターフェースと コン 
ピュー タリ サーチ 社の CRC-HD2A 
(20 メガ バイ ト） の HDD、 それに パ 
ナ ソニックの モデム カー トリ ッジ 
FS-CM1 という 組み合わせの シス 
テムで 運営して いる。 

つまり、 もともと MSX-D0S2_t 
で 動いて いるので、 FS-A1ST の ふ 
たつの スロッ トに HDD インター 


フェースと FS-CM1 を 差し込めば、 
スロッ トを 拡張する ことなく 
力浣了 し、 そのまま R800 モード 起 
動す る ことになる。 やはり、 turbo 
R で MSX-D0S2 が 内蔵され たこと 
の 恩恵は、 はかり しれない。 

という わけで、 さっそく 動作 実 
験の 報告を しよう。 結論から 先に 
言えば、 実験した かぎりでは、 網 
元さん 2 は FS-A1ST の R800 モー 
ドで 問題な く 動作した。 

まず、 窨き 込み を 読む スピード 
だが、 ホス ト マシンから アクセス 
し、 U  (ユーザー） コマンドで 最終 
アクセス 時刻を 変更、 約 1 週間 分 
の 新規 書き込みを A  (オー ト ダウ 
ン ロード） コマン ドで いっきにす 
ベて 読み終え る 時間を スト ップウ 
オッ チで 計測した。 MX-1  (MSX2) 
では 8 分 56#。 FS-A1ST  (turbo  R) 
では 2 分 4评少。 約 3 . 苦 速くなる 


という 結果が 出た。 ちなみに、 あ 
と で 同様の 条件で 新規 害き 込みを 
ダウン ロー  ドした ファイルの 大き 
さ は 約 36 キ ロ バイ ト だった。 注意 
して ほしいのは、 あくまで ホス ト 
マシンからの アクセス である こと。 
電話 0 線を 使っ た 外部からの アク 
セスでは、 モデムの 転送 速度に よ 
っ て 制限 さ れる ことは いうまで も 
ない が、 ホス ト マシンの^ 里が 速 
くなる に 越した ことは ない。 

次に、 網元さん 2 の 起動に どの 
くらい かかる か、 つまり、 MSX- 
D0S2 の コマン ドラ インから、 A:> 
BASIC  AUTOEXEC.BAS と し、 必要 
な ファイルを 読み込み、 MEMDISK 
に fei 去した あと、 着信 1 寺ち の 状態 
になる までの 時間を 計 i 則。 結果は、 
MX」1(MSX2) が 5 渺、 FS-A1ST 
(turbo  R) が 1 約 3 分の 1 の 時 
間で 済む こと が 確認、 できた。 


會 お湯 ネットの ホス ト マシン、 MX-1 は FA 用の MSX2 で 約 40 万円。 FS-A1ST は 8 万 7800 円。 
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NETWORK  TOOLS 速度 比較 


ネッ ト ワーカー たちには おなじ 
みの ア ー カ イノく 一 と フ アイ ル コン 
バーターの 速度 上激 だ。 詳しくは 


各 コラムを 読んで (ましい。 実験で 
は、 FS-A1WSX と  FS-A1ST を 使用 
した。 また、 HDD 使用 時と あるの 


は、 ロジ テックの SHD-40(40 メガ 
バイ ト） の HDD を FS-A1ST に 接続 
したと きの 結果 だ。 

はじめに、 この 実験は 厳密な も 
のでは ない こと を 断って おこう。 
頻繁に ディスク アクセス をす るの 


で、 目的の ファイルが ディスク 上 
の 物理的な、 どの位 置に あるかに 
よっても、 実験 結果に ブラス マイ 
ナス 1 〜 2 秒 程度の 誤差が 出て く 
る。 しかし、 いちおうの 目安には 
なる のでは ないかと 思う。 


ISHG 親） 

ISH は バイナリ ー形 式の ファ イ 
ルを テキス ト 形式に コン ハ* 一  卜す 
る プログラム だ。 同時に 強力な 補 
正 機能が あるので、 パソコン通信 
で データを やり取り する さいに 生 
じる、 文字 落ち や 文字 イ匕 けな どに 
対しても、 少 々のことは 自分で 直 
してし まう 0 

ここでは、 LHA によって 圧縮し 
た、 お湯 ネットの ログファイルに 
ISH を かけて みた。 結果は 右のと お 
リ〇 約半分の 時間で 済んだ。 まぁ 
ま ぁの 結果 だな 0 


1= 

COfH#Tl^t 
【 «tor^  <« 


'twr  for  CP/H  <Z88  o 
.98^,  19B7  bs  n. 
<shi<ft  J1S  form*t>  <c>  ) 


FS-A1WSX(MSX2+) 
52 秒 

FS-AlST(turbo  R) 
31 秒 

HDD 使用 時  6 秒 


FS-A1  WSX(MSX2+) 
2 分 9 秒 

FS-AlST(turbo  R) 

1 分 28 秒 

HDD 使用 時  18 秒 


ISH  (解凍） 

ISH の 場合、 ひとつの プロ グラ 
ムで バイナリー 形式から テキス ト 
形式 あるいは、 ISH によって 作ら 
れた テキス ト 形式の ファイルを 元 
のノ 〈イナ リ ー形 式に 戻す こと がで 
きる。 ここでは 便宜 ±、 凍結と 解 
凍と いう 言葉を 使った。 

さて、 ISH の 解凍には FS-A1WSX 
が 42^ 沙、 FS-A1ST が 2渺 という 結 
果が 出た。 UNARC(7) と きと 同じく 
フロ ッ ピー ディスク では 大差が つ 
かなかった ものの HDD 使用 時で 
は、 5 秒と いう 結果を 言發录 した。 


ISHT 

魔 峰 T. 


FS-A1WSX(MSX2+) 
42 秒 

FS-AlST(turbo  R) 
28 秒 

H □□使用 時  5 秒 


LHftTEST.BAT 
y^LOVUNET  OVUNET.L08 


FS-A1WSX(MSX2+) 
6 分 33 秒 
FS-AlST(turbo  R) 

1 分 29 秒 

HD □使用 時  58 秒 
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Lm^  ^  .iM  $M4  idi  Tm  X 


LHA  ver. 1.04b 

現在、 主流と なって いる アーカ 
ィバ ー( 圧縮 プログラム) だ。 お湯 
ネッ トから ダウン ロー  ドした 約 
36 キロ バイ トの ログファイルを 半 
分 以下の 17 キロバイト （47 パ ー セ 
ン ト） まで 圧縮で きた。 

圧縮率から 言えば、 後述の ARK 
よりも 優れてい る。 ただ 難点は 圧 
縮に 時間が かかる こと だっ たんだ 
よね 0  FS-A1WSX では、 6 分 3 渺 


かかる ところを、 FS-A1ST では、 
わずか 1 分 2 辑少で 終了。 約 4. 4 倍、 
速くなる ことを 実証した。 


ARK 


LHA が 登場す るまでは、 アーカ 
イ バーと いえば、 ARK が 主流 だつ 
た。 もちろん、 現在で も 使用して 
いる 人は 多い。 LHA のとき と 同じ 
く、 約 36 キロ バイ トの お湯 ネット 
の ログファイルを 圧縮。 約 6〇/\°— 
セント の 圧縮率を 得た。 

圧縮率では LH  A にかな わない が、 
圧縮に かかる 時間では、 FS-A1 
WSX で 2 分 9 秒と 速い。 FS-A1ST 
だと、 これが 1 分 28 秒に 短縮。 さ 
ら に、 HDD を 使用す ると、 わずか 
18 秒、 て 完了して しまう。 


UNARC は、 ARK によって 圧縮 さ 
れた ファイルを 展開し、 復元す る 
プログラム。 フリー ウヱア として 
登金录 されて いる プロ グラム や デ ー 
夕 には、 依然、 ARK を 使用 している 
ものが 多い ので、 ネットワーカー 
必携の ツールと いえる。 

実験 結果は、 FS-A1WSX が 5嫩>、 
FS  -  A1ST が 43 秒と 大差なかった 
わりに、 HDD^ 用 時の 7 秒と いう 
のは 驚異的 だ。 こんな 結果を 見せ 
つけられ ると、 HDD が 欲しくな っ 
てし まう ね 0 


LHRD  v^uit 

LHRD は、 LHA て •圧縮され たフ 
ァイ ルを 展開し、 元の ファイルに 
戻す ための ブロ グラム だ。 現在の 
最新 バージョンは 1.1H で、 タイム 
スタンプ 機能 や、 MSX-D0S2^ 応 
にす るた めの ハ ° ツチ あて プロ グラ 
ムな ども パソコ ン 通信 ネ ツト ワー 
クの フリーウェアと  して 発表され 
ている。 

実験の 結果は、 FS-A1WSX が 2 
分 2 形、 FS-A1ST が 5 兜！ > 。約 2 . 5f 苦 
といった ところ。 感覚的には 相当 
速 いって カンジが する けどね 〇 


FS-A1WSX(MSX2+) 

2 分 27 秒 

FS-AlST(turbo  R) 

59 秒 

hd □使用 時  sm 


プロ クラ ミンクに 夢中! 

! 戦闘 処理と マップ 移動 処理を リンクして、 プログラムは いよいよ RPG らし 
く なって きた。 とはいえ、 これ 以上 プログラム 作りを 進める のは、 いまの ま 
までは 不可能 だ。 というの も、 肝腎の ゲームの ストーリー とかが ちっとも 決 
まっていな いんだよ ね。 今回は、 その へんに 重点を おいて 進めて いきたい。 


ングに 夢中 


—  のこと。 プリンセス 姐が ラッシュ 
v 一 h の ik 疋を考 又る  ァヮ -の 駅を 歩 ぃてぃ ると、 ぅっ 〇 

いまにな って ゲーム 作り が 行き  かり 前の 人の 靴を 踏んで しまい ま  糸 i 

詰まって しまったのは、 1^：〃 だ  した。 靴を 踏まれた のは、 へビメ  < 
とか、 、、ストーリ ー" だと かを まっ  夕だった 上に、 ネし 儀に 厳しい 名 古  t 

たく 考えずに ここまで きたから。  屋人 でした 0 箱入り娘 だっ た 姫は、 ュ 

RPG を 作ろうと いうから には、 こ  謝り 方を 知りません。 姫の 態度に  っ 

のへん をもう ちょっと 早く 決めて  非常に 頭に きたへ ビ メタは、 プリ 

おくべき だった。 そこで、 遅 まき  ン セス 姫を さらい、 マウンテン 山  。 

ながら、 を 決めて みよう。  の 奥に タワーの 塔を 建て、 そこに  女 

RPG という とすぐ に 思い浮かぶ  姫を 監禁して しまった のです。  ? 

のは、'、 平和だった 世界を 悪の 魔王 - 

が 支配し、 美しい お 姫様を さらっ  スフへ”" T 

ていって しまう。 そこ て選 ばれし x  ノ 八’ ソ〇^ 

正義の 騎士  (プレーヤー) が、 悪の  资 广  1 1  ^ 

魔王を 倒い こいく〃  といった 設定。 xs 
まあ、 プログラムを 作る こと 自体 
が 目的な の だから、 これで もい い 

かもしれ ない。 でも、 ど 一せ なら、  〇. やぐ E •う  1. や < そ 4 

M マガ 流に アレンジした、 ちょっ  , - | - 

と 変わった 設定に したいよね。  卜  I 

と、 こうなる 0 、、平手 卩 だった 世界  」 

を 悪のへ ビ メタが 支配し ようとし、 / 

お 姫様を さらって しまう。 そこで  v - 

正義の 相撲取り か 粟のへ ビ メタを  I4- ⑽瞭亂  5 - 竹10。' 

倒し に 旅立つ"。 う 一む、 、、魔王〃 と  ~~  1 1  — 

、'社〃 の 文字列を 動 換えた だけ 

で、 ずいぶん 瓣斤な 設定に なっ た (wflr 
な。 、、お 姫様〃 がその ままな のは ノ 

ー マル だけど …… まあ、 これで も |  8 •ぐんて |  9 •メリ ヶ 

それでは 次に、 この 設定を もと  ^ 

にして ストーリーを 作って みよう 〇  \ 

、、へ ビ メタ" と、 遞 取り,, 以外の 部 \  /  く、^: 

分は ノ-マルに してみ る。 

—— その 昔、 キングダム 王国は  12. ピースの ペン ダン ト | 丨 13. よび 

平和な 国でした 0 しかし、 ある 日 - 


表 1 マッス ル おす も 5 の アイテム ー覧な の だ 


そんな こと も 知らない キング 王 
の もとに、 へビ メタより 一通の 手 
紙が 届きました， 姫を 返して ほし 
< ば 慰謝料を よ こせ"。 非常に 貧乏 
だった キング 王は、 慰謝料を 払 お 
うに も 払えず、 胃を 痛めて 寝込ん 
でしまい ま した。 

一 方 この こと を には さ んだ 
のは、 以前から 密かに プリンセス 
姫に 思いを 寄せて いた 正義の 相撲 
取り、 ♦マッス ル おすもう" です 0 


彼は 怒りに 燃え、 姫を 救い出す ベ 
く、 へビ メタの いる タワーの 塔へ 
とひと り 向かった のです —— 

うん、 こんな もんだ な。 この ス 
卜ー リーは、 ゲームの オーブ ニン 
グで 表示す る ことにして、 次は ア 
イ テム だと か、 魔法 だと か、 敵 だ 
とかいった ものを、 決めて いこう。 
でも、 ストーリーが 決まった あと 
だから、 その へんは スムーズ にい 
く と 思、 うな。 


0. や < そ 5 


. やく そろ 2 


2. やぐ^う turbo  R 」 I  3. まほうの しお 


4. ぬのの まわし 


6. てつの まわし 


8. ぐんて 


5. かわの まわし 


9.  メリ ケン サック _  10. てつの つめ 


7. ひかりの まわし 


11. ひかりの はりて 


14. よび 


15. よび 
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アイテムは 何に しよう 

✓vwwwwv\^w\^wv^^wwv\^ 

まずは アイテム。 これには、、、 使 
用す る アイテム〃 と 装備す る アイ 
テム" の、 2 繼 頁が ある ことにす 
る。 まず、、 使用す る アイテム〃 とし 
て、 こんな ものを 考えて みた。 
•やくそう 

ヒッ ト ポイント （以下 HP) を少 
し 回復す る。 30 く らいかな？  マ 
ップ 上で も、 戦閼 中で も 使える。 
•やくそう 2 

HP を やくそうより ちょっと 多 
く 回復す る。 100  くらい かな？ 
•や くそう turbo  R 
HP を やくそう 2 より さらに 回 
復 する 0 これは マックス （最大値） 
まで もどす ことにしよう 0 
こ の 30 と か 100 と かの 回復 値は、 
敵の 強さ や自 分の 初期の HP によ 
って、 ずいぶん 変わって くると 思 
う。 でも、 とりあえずは 適当に 設 
定し ておいて、 あとで 問 M が ある 
よう なら 変更 すれば いいだろう。 
•まほうの しお 

マップ 移動 中に 使う と、 最後に 
立ち寄った 街まで 一瞬で も どれる。 

う 一ん、 使用す る アイテム とし 
ては、 とりあえず こんな もので い 
いかな。 それでは 次に、 装備す る 
アイテム、 つまり 武器と かにつ い 
て 考えて みよう。 

装備す る ものと しては、 攻擎力 
を 上げる' 武器〃 と、 守備 力を 上げ 
る  '供 具" が あるね。 相撲 取 りって 
設定 だから、 防具は やっぱりこう 
なる だろう な。 

•ぬのの まわし 
最初から 身に つけて いる。 
•かわの まわし 

ぬのの まわしよりも、 防御 力が 
少し だけ 上がる。 

•てつの まわし 

かわの まわしより さらに 強い 0 
•ひかりの まわし 
最強の 防御 力を 誇る 0 
いや 一、 相撲取り だと 装備で き 
る ものが 限定され るんで 楽 だ わ。 
問題は 武器 だな あ。 相撲取りの 武 
器は、 やはり 体と 手 かな？ ちょ 


Listl アイテムの 表示 部分 

5  DEF1NT  A-Z:DIM  MB$ (5) , MA$ (63) , IN$(15) , 
IT ⑺ 

6  KEY  OFF: COLOR  15, 好， 0 :G0SUB  9M0 : W I DTH 
30 

8  X=54:Y=8 

12  RESTORE  3MBB :  FOR  I=j0f  TO 15:  READ  IN$( 
I ) ■ NEXT 

13*  IM=8:F0R  I=j0f  TO  7:IT(I)  =  I  : NEXT 

2J9  GOSUB  5M0:GOSUB  32M:GOSUB  10J0T00 :  GOT 

0  4MJ9 

101J0T  LOCATE  1，1 1:PRINT”  タタ カウ” 

1020  LOCATE  1, 12: PRINT" ニグ ル” 

1030  LOCATE  1, 13： PRINT" アイテム” 

1MJ9  CY=0 

1J0T50  A=STICK(0)  : LOCATE  1, CY+11 : PRINT”  ”； 
lJ0f55  IF  A=1  AND  CY>J9  THEN  CY=CY - 1 
1060  IF  A=5  AND  CY く 2  THEN  CY=CY+1 
1065  LOCATE  1, CY 十 11 :PR1NT” > ”； 

107 J0T  IF  STRIG(j0f)=0  GOTO  1J0T5 好 
1 刪 C=CY 十 1 

202J0T  ON  C  GOSUB  250J0T,  26M,  27BB 
2700  M$= ”ナ ニモ モ ツ テイ ナイ！”： GOSUB  3000 
27115  RETURN 

28M ， ケス 
2810  • ケス 

3100  IF  INKEY$C>””  GOTO  3100 
3105  LOCATE  15, 22 : PRINT” 零”； 

3130  IF  INKEY$On  ”  GOTO  3105 
3200  ’ アイテム ヒ ョウ〆 
3210  FOR  1=0  TO  7 
3220  LOCATE  16, I 十 7 

3230  IF  IM=<I  THEN  PRI NTSPACE$ (14) ;  ELSE 
PRINTLEFT$(IN$(IT(I) )+SPACE$(14) , 14) ; 
32419  NEXT  I 
3250  RETURN 

3500  LOCATE  8, 1 1 : PRINT" EH=W ;EH 
3510  LOCATE  8, 12 : PRI NT” ES= ”； ES 
3520  LOCATE  8, 13 : PRI NT” EF=” ； EF 
3530  LOCATE  8, 14: PRINT” ED= ”； ED 
3600  LOCATE  16, 1 : PRI NTM LV : M ;LV 
3610  LOCATE  16, 2 : PRI NT” HP HP 
3620  LOCATE  16, 3 : PRI NT” ST ST 
3630  LOCATE  16, 4 : PRINT” DF : ” ； DF 
3640  LOCATE  16, 5 : PRINT" DX : w ;DX 
61580  FOR  1=10  TO 16  .LOCATE  0,  I  : PRINTSPAC 
E$(15)  ;  :  NEXT 

3MM  DATA やくそう， やくそう 2, やくそう turboR ，まほうの しお 
3M10  DATA  WK0 まわし， か ⑽ まわし， て％ まわし， ひかりの まわし 
3M20  DATA ぐんて， メリ ケン サック， て ひか 9 ⑽ りて 
30030  DATA ピ  ー; U0V ン デント， よび， よ ひ'  よ IV 


っと 不自然 だけど、 手を 強化す る 
ことにしよう。 

•ぐんて 

与* 力が 少し 上カヾ る。 

•メリ ケン サック 
攻擎 力が ぐんてより 強い。 
•てつの つめ 

メリ ケン サックよりも、 さらに 
鄉 力が W る 0 
籲 ひかりの はりて 
最強の 武器。 もちろん、 最強の 
攻擊 力を 誇る。 

あっ、 そうそう。 これは 使用す 
る アイ テムの一 種 だけど、 、'特殊 ア 
イ テム" も 用意し よう。 最後の 敵 
の A へビ メタ" を 倒す には， ピース 
の ペン ダン ト〃 かつ 必要な ことにし 
て、 ストーリー のど こかで 手に入 
れる ことにす るの だ。 

•ピースの ペンダント 
へビ メタと の戦翮 時に のみ 使え 
る 0 へビ メタの 悪の 力を 封印す る 
効*^ ある。 これか^: いとへ ビメ 
夕に 勝つ ことができない。 

とま あ、 こんな もんかな？  プ 
ログ ラム するとき に 、'予備〃 の エリ 
アを 作って おいて、 あとから アイ 
テムを 追加で き るよう な 構造に し 
ておけ ばいい ね 0 

アイテム 表示を 作る 

敵の キャラクターを 考える 前に、 
アイテム 関連の プログラムを 作っ 
てみ よう。 それには、 いくつか 考 
えなく ち ゃい けない ことがある。 

①  マップを 歩いて いると きに、 ア 
イ テムを 使う には どうす るか？ 

②  アイテムの 効果 や 使える 場所を 
どうやって 判別す るか？ 

③  アイテムを 何イ 固ま で 持て るよう 
にして、 どこに 表示す るか？ 

④  アイテムを 手に入れる 方法は？ 
まず ① について は、 マップを 歩 

いている ときに スペース キーを 押 
したら、 アイテムを 使う 如^に 入 
る ことで^ 決しよう。 

②は アイ テムの 種類^に 番号を 
つけ、 その 番号で 判断す るよう に 
すれば いい。 いままで 考えた アイ 
テムは 13 個 0 予備を 3 つ とって、 


16® 分の データ （ 0 〜 15# まで） を 
用意 すれば いいね (表 1 参照)。 

③ は 8 個までで いい かな。 画面 
の あまった ところを うまく 使って、 
常に 表示して おくよう にす る。 

④  は、 街で 売って いる ことにし 
よう。 ピースの ペンダント だけは、 


どこ かで 条件を 満たした ら 手に入 
るよう にす る。 となると、 街 や 店 
の 处理も 作らな く ち ゃい けない け 
ど …… とりあえずは あとまわし。 
以上の ことを 頭に 入れて 作った の 
が、 リス ト 1 の プログラム だ。 
まず、 アイテムの 名前を 入れて 
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おく 変数を、 IN$(15) とする。 持っ 
ている アイテムの 種類は、 表 1 と 
同じ 番号を IT ⑺に 入れ 区別し よ 
う。 以上の 変数の 宣言を、 DIM 文に 
加えた ものが 5 行。 3000 听 以降 
の DATA 文に アイテム 名 を 収納し、 
12 行で 設^ している。 

プレーヤーが 持って いる アイ テ 
ムの 数は、 変数 IM に 入れる。 13^ 
で 所持して いる アイテムを 8 個と 
し、 〇〜 7 番 まで (表 1 参照） を 所 
持す るよう に 仮 設定した。 

次に、 アイテム 表示の プロ グラ 
ムを 追加。 ここで 問題と なる のが、 
★どこに 表示す るか〃 だ。 いろいろ 
迷った の だけど、 結果と して 画面 
全体の レイアウトを、 かなり 変え 
る ことに なって しまった。 とくに 
戦闘 時の コマンド 表示 や、 敵の ス 
テ ータ ス仮 表示 あたりね 0 

3200 ^ からが、 アイテム 表示の 
部分。 IM が アイテムの 数な ので、 
変数 IT( ) について は、 IT(O) から 
IT(IM —  1) ま でが 有効な (所持して 
いる） アイテム という ことになる。 
3230ft で、 この 範囲 内なら アイ テ 
ム 名を、 範囲 外なら 14 個の ス ペー 
スを 表示す るよう にした 0 

3500 ^ から は 敵の ステータスを、 
360听 か らは 自分の ステータスを 
表示す る 部分 だ。 どちらも 表示 位 
置を 変更して いる。 また、 戦闘 終 
了 時に クリ ア ーして いた エリ ア を、 
6080 ^ で 変更して いる。 

さら に 戦闘 時の コマン ド 表示 も 
移動す る 必要が あるの だけど、 も 
のはつ いで だから、 戦闘 部分 自体 
を カーソル キーで 選べる よう に 変 
更 してみ た。 

で、 さらにつ いでに、 魔法 関係 
の 部分を 取って しまった。 いまの 
状態 だと 魔法がなくて も ゲームに 
なりそう なので、 問題ないだろう。 
100 桁からの サブルーチンで、 変 
数 C が 2 なら 魔法、 3 なら アイ テ 
厶 だった ものを、 2 なら アイテム 
に 変更した。 

それにと もない、 2020 の コマ 
ンド 分岐 も 変更。 280OT からの ア 
イ テム 炎 砂！ を、 これ まて* 魔法 勉^! 


の あった 2700 ^ からに 移動。 同時 
に、 280 听 からの アイテム 姻^は 
削除と いう わけ。 

さて、 戦闘 コマンドを 選択す る 
のに、 INKEY$ じ ゃなくて STICKM 
数を 使うよう にしたら、 押された 
キー カ V  \# ッ ファーに たまって しま 
うように なった。 そこで、 戦闘 終 
了 時の スペース キー入力 待ちの 部 
分で、 たまった キーを クリア ーし 
よう。 まず 3100 ^ を 3105SH こ 移し、 
31 3 听の GOTO 命令 も 31 05 に窨き 
換える。 そして 310 0W で バッファ 
一を クリ ア ー。 

また、 アイテム 表示 ルーチンを 
作った からには、 どこから か 呼ん 
で やる 必要が ある。 いまは 最初 か 
ら アイテムを 持って いるので、 20 
行の マッ フ^ 示の あとぐ らいに 入 
れれ ばいい かな。 あとつ いでに、 

8 行で 設定す る スター ト 位置 も 変 
更 した。 この リス トでは 右上の 街 
になって いる ハズ だ。 

アイテムを 使つ てみ る 

さて、 どんどん 進む。 * マップを 
歩いて いると き、 スぺ ー スキ ー を 
押す ことで アイテムを 使う、 ある 
いは 捨てる" という 処理を 作って 
みよう。 さらに、 あとで  ''戦闘 中 
に アイテムを 使う々 处理を 作る こ 
と も 考え、 便利そう な サブ ルー チ 
ンも 用意す る。 という ことで、 作 
っ てみ たのが リス ト 2 だ。 

まずは， アイテム セレ ク ト〃 の処 
理〇 リス ト 1 で 表示 させた アイ テ 
厶に カーソルを 合わせ、 戦闘 中の 
コマン ド 選択の ように アイテムを 
選ぶ サブルーチン だ。 カーソル キ 
一の 上下で 動かし、 スペース キー 
で^ すれば いい。 コマンド _ 
と 違う のは、 キャンセル できる よ 
うにす る' 必 要が ある こと。 これは 
リターン キーに 割り当てよう。 

返り 値には 変数 C を 使い、 0 だ 
と キャン セ ノレ、 あとは 所持 アイ テ 
ム 番号 + 1 を 返す。 これを 330 Off 
からに 置いて いる。 3320^ は キー 
リビー ト 防止、 337(«〒 が キャン セ 
ルの 娜里 だ。 


続く  3400 ^ からの サブルーチン 
は、 、、アイテム セレ ク ト 解除^。 名 
前は 仰々 しいけ ど、 330 听 からの 
サブ ルー チ ンで 表示 された'^〉〃  マ 
ーク を、 削除す る だけの もの だ。 
3370S の、 GOTO  3400 って 命令で 
呼び出して いるの だけれ ど、 これ 
は GOSUB  3400  :  RETURN の 省略 
形。 こうした 型で サブルーチンを 
呼び出す ときは、 GOTOXXXX と 置 
き 換えられる ことを 覚えて おこう。 

さて、 ヾ 移動 中に スペース キーを 
押して アイテムを 使ったり 捨てた 
りする" という 処理を やる ため、 
マップ 移動 如^のは じめ、 つまり 
4000 ft で キー スキ ヤンして、 スぺ 
— スキ ーが 押さ れて し 、れば 41 00^t 
に 飛ぶ よう にす る。 410 〇^亍 からが 
アイ テム 処理になる わ けだ。 

まず 必要な のが、 アイテムを 使 
うか 捨てる かの セレクト。 これは 
アイテム _ と 同じような 処理で 
いいと 思う。 4800^ 以降に 変数 C 
を 使い、 0 だと キャンセル、 1 だ 
と 使う、 2 だと 捨てる としてみ た。 
表示 位置は、 戦闘 コマンドを 表示 
する 場所が あいてい るので、 そこ 
に 表示させる ことにした。 

GOSUB  4800 を 実行した あと、 キ 
ャン セルなら ば、 戦闘 如^の あと 
の 戦闘の コマンド を 消す 姻^と 同 
じ ものを 実行し、 400 0ft に 戻れば 
いい。 この コマンドを 消す 処^は 
サブルーチンに してなかった から、 
いまやって しまおう。 まず 6080S 
の她® を 6100 fiP 以降に 移し、 サブ 
ルーチン イ匕 する。 本当なら 6080 ^ 
は、 GOSUB  610 0:  RETURN とすべ 
き なの だけど、 6080-61 〇听 はふ 
つうに つながって いるので、 リマ 
ーク にして おいた。 

キャンセル じ やない 場合は、 使 
うなら 4200 捨てるなら 4500 ^ 
に 振り分ける。 まず 使う 处® から 
説明す ると、 421 で 所持 アイ テ 
ム 数が 0 なら、 、'使う アイテムが あ 
りません〃 を 表示 0 これには 3000 
行 以降の、 メッセージ 表示の サブ 
ルーチンが 使えそう だ。 

ただ、 これを 使う には、 変数 WY 


と DY を 渡す 必要が ある。 WY はウ 
インドー 最上 段の Y 位置、 DY はウ 
イン ドー 内の カー ソ以嫌 だ。 WY 
は 2000 S で 定義して いたけ ど、 ゲ 
ーム 中に 変イ 匕す る こと はな さそう 
なので、 ブロ グラムの はじめの 8 
行に 移して しまおう。 

DY は 0 に 設定し、 GOSUB  3000 
で メッセージを 表示。 そして 3100 
行で キー入力 待ち、 10000 でウ 
インドーの 消去、 6100 で 戦闘 コ 
マンド 表示 部分の 消去、 3400frT 
アイテムの セレ ク ト マークの 消去 
と 続いて いる。 この 一連の サブ ル 
ー チンを 呼び出す 如^は、 あとで 
同じ ものを 使いそう なので、 4600 
行 以降に サブルーチンと して まと 
めて おいた。 

4220 S では、 アイテム セレクト 
の サブルーチンを 呼び、 キャン セ 
ルされ たら アイテムを 使う か 捨て 
るかの セレ ク トに 戻る。 で、 4230 
行で、 アイテム 別の 使った ときの 
効能 处 S に 分岐す る。 

とりあえず、 ♦やくそう〃 を 使っ 
た处理 だけ 作って みた。 4240 行が 
やくそう、 4270^ が やくそう 2、 
428 听が やくそう turbo  R だ。 それ 
ぞれ、 回復す る HP の 値 力 S 重う だけ 
で、 最終的な 处^は 同じになる。 
また、 やくそう 以外 アイテムを 
使っても、 何も 起こらな いように 
4290^ で处 S して おく。 

回復の 処理を 作っ ていて 気がつ 
いたけ ど、 HP の 最大値を 決めて い 
なかった。 あわてて 変数 HM を 最大 
値と して 9 行で 定義、 361 听 でも 
HM を 表示す るよう にした。 これで 
めでたく、 4250^ の HP が HM を 超 
えない ようにす る处理 や、 428(« 
の HP を HM の 値 ま で 回復す る 処理 
が、 できる わけ だ。 

さて、 アイテムには 使ったら な 
くなる ものと、 なくならな いもの 
が ある。 やくそう など 前者に あた 
るので、 所持して いる アイテムを 
肖 IJ る 处理を 作ろう。 それが 470OT1 
からの サブルーチン。 これを 呼び 
出す ときは、 アイテム セレクト サ 
ブル ー チンを 通過した あと、 つま 
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り C—1 番が セレ ク トされた IT(n) 
の n になって る ものと し、 C-1 番 
の アイテムを 削る ことにする。 結 
構 やや こ しい 処理 だね。 

具体的 仁は、 まず 471听 で アイ 
テムの 数 (IM) を 減らす。 IM が 0 な 
ら、 チェックは 必要ないだろう。 
また IM を 減らした 糸 吉果、 C 一 1 と 同 
じ 値に なったら、 これ 以上 姆 里す 
る/必要 はない。 アイテムが ひとつ 
なら IM=0、 捨てる アイテム 番号 
はかならず 1 になる から、 C 一  1 は 
0 で IM  =  C-1 となる。 

また アイ テム か 2、 たつの ときは 
IM=0 で、 ふたつ 目を 捨てた 場合の 
アイテム 番号は 2。 つまり C—1 は 
1 で、 これ も IM  =  C —  1 となる。 こ 
のように、 一番 最後の アイテムを 


捨てた 場合は IM=C— 1 となり、 ア 
イ テムを ずら してやる 必要は ない。 
この 娜 里が 472 晰: r0 

一方、 これ 以外の 場合は、 アイ 
テム 表示を ずら してやる 必要が あ 
る。 たとえば 3 つ ある アイテムの 
1 番目、 C=1 を 捨てた 場合な どは、 
IT(0)  =  IT ⑴： ぼ(1)=1丁 ⑵ という 
処理を しなければ いけない。 これ 
が 4730^ だ 。 

こういう ややこし そうな プロ グ 
ラムを 書く ときは、 いろいろな 状 
況を 自分で 想定して、 シ ミュレ ー 
卜 してみ るの がいいね 0 上の 例な 
ら、 実際に IM=2、 C=1 を 代入して 
確かめる わけ だ。 アイテムを ずら 
す娜 里が 終わったら、 あとは アイ 
テムを 再 表示して RETURN。 この 


List2 アイテムの 使用 処理 

8  X=54:Y=8:WY=18 

9  HP=1M :  HM=HP  :  ST=10  :  DF=10 :  DX=1j^  :  LV=1 : GO 
SUB  36M 

2000  DY=j0f:NF=j0r 
3311 ns  ’ アイテム セレクト 
3310  CY=Sf 

3320  IF  STRIG(j0f)  OR  1NKEY$<>””  GOTO  3320 
333j0  A=STICK  (j0)  :  LOCATE  14,  CY 十 7  :  PR1  NT”  ”； 
334J0  IF  A=1  AND  CY>0  AND  IM>1  THEN  CY=CY 
-1 

3350  IF  A=5  AND  CY<1M-1  THEN  CY=CY 十 1 
336j0  LOCATE  14,  CY 十 7: PRINT” > ”； 

3370  IF  INKBY$=CHR$(13)  THEN  C= 分： GOTO  34 
JS0 

3380  IF  STRIG(j0f)=0  GOTO  3330 
3390  C=CY 十 1: RETURN 
3400  * アイテム セレクト カイ ゾ 3 

3410  FOR  1=7  TO 14 : LOCATE  14, 1: PRINT”  ”； 

: NEXT : RETURN 

3610  LOCATE  16,2:PRINT  "HP:" ;STR$(HP) : V 
”  ;STR$(HM)  ;M  ”； 

4000  X1=X:Y1=Y:  IF  STRIG(0)  GOTO  41M 
4100  GOSUB  480 0:  IF  C=0  THEN  GOSUB  61M:G 
OTO  40019 

411 好 ON  C  GOTO  4200,45 M 
4200  •アイテム ツ カウ （MAP〉 

4210  IF  IM=j0T  THEN  M$ ，ツカ ウ アイテムが アリマ セン”： 

GOSUB  46M :  GOTO  4JS0IS 

422JS  GOSUB  33M:  IF  C=0  THEN  GOTO  41M 

4230  ON  IT(C-1)+1  GOTO  4240 , 4270， 428 好， 42 

90, 4290, 4290, 4290 f 4290 t 4290. 4290, 4290,42 

9 好， 429J0T,  4290,  4290， 4290 

4240  HP: HP +30 

4250  IF  HP>HM  THEN  HP=HM 

4260  GOSUB  47J0TJ0T： GOSUB  360 0:M$= ”タ イリ ョクが 力 

イ フク シク”： GOSUB  46M:G0T0  4HOS0 

4270  HP=HP+1M:G0T0  4250 


サフ リレー チンは、 やくそうの たぐ 
いを 使用した あと、 4260^ で 呼び 
出して いる ぞ。 

さて、 アイテムを 使う 処理は こ 
のく らいに して、 あとは 捨てる 処 
理を 作って しまおう。 さっき 作っ 
た アイテムを 削る サブルーチンを 
使えば、 こんなの 簡単 だね 0 

で、 作って みたの が 4500 ^ から 
の姻理 c 基本的には 4200 からの 
アイテムを 使う 娜里 とだいたい 同 
じな の だけど、 4530^ で アイテム 
番号を 參 照し、 4540 行で 捨てる こ 
とので きる アイテムの^ 里を、 そ 
して 455讲ラで 捨て る ことので きな 
い アイテムの 如 茂 里を やって いる。 
先月 号までの リス トに MERGE し 
てつ かってね 0 


，▼▼▼▼▼▼  ▼  ▼  ▼  ▼  -W  -W  -W  ^ 

ろ 一ん ページが 尽きた 

という わけで、 まだ 戦闘 中の ア 
イテ f 処理を 作って ない のに ペー 
ジカ  < 尽きて しまった。 今回、 リス 
卜 が 予想 ム乂 上に 大 きくな っ ちゃっ 
たんだ もんな 一。 次回は 戦闘 中の 
アイテム 处择 里と、 いよいよ 敵 キヤ 
ラを 詰めていこうと 思う。 まあ、 
アイテム 処理は 今回 作っ た サブ ル 
ー チンが あれば 簡単だろう な。 

いや 一、 しかし 年内に RPG を 仕 
上げよう という もくろみは、 もろ 
く も 崩れさって しまった。 とはい 
え、 あまり ダラ ダラして いても ラ 
チが 明かな し 、ので、 あと 2 力 月で 
完成を 目指す ぞ！ 来月 もサ クサ 
ク進 むから、 よろしくね 0 


42819  HP=HM:GOTO  4260 

4290  M$= "ナ ニモ オ コラナ カブ タ”： GOSUB  460 0: GOTO  40 
00 

4500  •アイテム ステ ル （MAP〉 

451K  IF  IM=j0r  THEN  M$= ”ス テル アイテムが アリマ セン”： 
GOSUB  4600 :  GOTO  4M0 

4520  GOSUB  3300 : I F  C=0  THEN  GOTO  4100 
453分 ON  IT(C-1)+1  GOTO  4540,4540,4540^,45 
45, 4540， 4540 1 4540, 4540, 4540, 4541  4540 , 45 
40,  4540， 454J0T,  45 4JS ,  4550 

4540  GOSUB  47 好 0:M$=IN$<IT(C-1> ) 十” ヲ ステ タ”： 
GOSUB  46M :  GOTO  4000 

4550  M$= ”  f イヤ 、ヤッ ハ •リ 3 レ ヲ ステ ルノハ ヨ ソウ j”  ：GOSUB 
46M :  GOTO  4000 

46M  DYi:  GOSUB  3M0:  GOSUB  31M:  GOSUB  10 
M£f 

4610  GOSUB  610 0:  GOTO  34M 
47M  •  <C - 1)K ンノ アイテム ヲ ステ ル 
4710  IM=IM-1 

4720  IF  IM=C-2  THEN  RETURN 

473 好  FOR  I=C  TO  IM:IT(I-1)=IT(I) : NEXT: GO 

"TO 

48M  ’ アイテム 7 カウ/ステ ル セレクト 
4810  LOCATE  1 ， 1 1 : PRI NT” アイテム ヲ” 

4820  LOCATE  1, 12: PRINT" ツ カウ” 

4830  LOCATE  1，13: PR I  NT”  ステ ル” 

4840  CY=J0T 

485分  IF  STRIG(j0T)  OR  INKEY$<>””  GOTO  485j0T 
4860  A=STICK  (j0f)  :  LOCATE  1 , CY 十 12 :  PRI  NT”  ”  ； 
4870  IF  A=1  AND  CY>j0f  THEN  CY=CY_1 
488分  IF  A=5  AND  CY<1  THEN  CY=CY 十 1 
4890  LOCATE  1 , CY+12 : PRI NTM >H ; 

49M  IF  INKEY$=CHR$(13)  THEN  C=0: RETURN 
4910  IF  STRIG(j0f)=0  GOTO  486 好 
4920  C=CY+1: RETURN 
6080  ’GOSUB  61M: RETURN 

6j0T9j0r  •ケス 

61M  FOR  1=10  TO 16:  LOCATE  0 ,  I  :  PRINTSPAC 
E$(15) ; : NEXT 
6110  RETURN 
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ポインターを 使いこなそう 


先月に 引き続き、 ポインターの 説明を していく ことにす るが、 そ 
れと 合わせて 構造体に つし、 て も、 触れて みたい 0 構造体を 利用 
する ことで、 いろいろな 種類の データを一括して 処理で きる よう 
になる の だ 0 ぜひとも、 使いこなせる ようにな つてね。 


_ までの 

らぃを しょぅ 

今回は、 先月 説明した ポインタ 
一の 応用 編 だ。 その 前にち ょっぴ 
り 復習を して おこう。 まずは、 配 
列から だ。 下の 図 1 を 見て ほしい。 
配列は、 

char  array  [10」 ； 

と 宣言した 場合には、 array[0] か 
ら array  [9] までの 1 0 個の 部屋が 確 
保され ると いうのは、 以前 説明し 
たから わかって いるよ ね。 このと 
き array という ラベルは、 配列の 先 


頭の アドレスを 意味す る。 だから、 みんなは どうす 

■図 1  配列と アドレスの 関係 


図 1 の リス トの ように 
ptr  =  array; 

とすると、 ptr という ポインタ ー変 
数に array [0] の 先頭 ア ドレスを 代 
入 するとい うこと になる の だ。 図 
2 では、 ポインター 変数に 格納 さ 
れ るの か'  アドレス イ直 という こと 
を 表わして いる。 

ポインターと いうのは'" 指し示 
す もの〃 という 意味 だっ たのは、 覚 
えてい るかな。 イメージを 捉えて 
もらうた めに、 身近な 倒 j を あげて 
おこう。 ここに 一冊の 辞典が ある。 
それを 使って 項目 を 調べる 場合、 
みんなは どうす るかな？ 最初の 


char  array  [10]； と 宣言す ると、 array  [0] 〜 array  [9] までの  10 パイ トの 領域が 
確保され も そじ T、 、rra/ という ラベル (夂 この の 先頭 アドレス 标 してい 
る 0 下の リストの， ptr  =  arra/ で アト V スを 代入す る ことになる 0 


char  *str 


char  *ptr ; 
char  array 【10] ; 


strcpy  (array,  str) ; 
pr  i  ntf  r%s¥n**.  array) ; 
ptr  =  array; 
pr  i  ntf  (MXs¥fT,  ptr) : 


ページから、 順に 調べて いくとい 
うの も ひと つの 方法では あるけ ど、 
効率が 悪い よね 0 

おそらく 大部分の 人は、 索引な 
り 目次な り を 使う はず だ。 索引 や 
目次と いうのは その 調べたい 項目 
そのもので はない けれど、 その 項 
目が 書いて ある ページ 数が 載って 
いるので、 それを たよりに 項目を 
探し 当てる ことができる。 これと 
同じ 考え方に 立って いるの が、 ポ 
インター なの だ。 

ポインタ ー変 数は デ ー タ その物 
ではない けれど、 データが 書き込 
まれて いる メモリー 上の ア ドレス 
を 持って いる。 ここでい う 番地と 
は、 目次に 書いて ある、 項目の ぺ 
ージ数 だと 思って く れれば わかり 
やすいん じ やない かな。 つまりべ 
ー ジ数さ え わかれば 項目 を 読み出 
す ことができる ように、 アドレス 


さ え わかれば その データ を 取り出 
す ことができ るの だ。 

もう ひとつ 先月 説明した ことに、 

，アドレス 演算" という ものが あ 
っ た。 これ も、 みんなが よく 聴い 
ている CD に 当てはめ ると、 わかり 
やすい かもしれ ない。 だいたい 普 
通の もの だと、 1 枚の CD に 10^ 曲 
入って いる。 ある 曲を 聴いて いて、 
そこから 2 曲 後の 曲を 聴きたい と 
いう 場合、 たいていの 機種では、 0 
ポタンを 2 回 押す と、 2 曲 後の 先 
頭から 聴ける ようになって いる。 

、、ア ドレス 演算〃 というの はこれ 
に似てい る。 違う ところは どこか 
わ ゆる 使用 宣言 部分 だ。 これは、 
れる 曲の 長さが バラ バラな のに 対 
して、 アドレス 演算では スキップ 
さ れる 長さ が一 定だ という 点 だ。 
ここでい う 長さに 文才 応 してい るの 
が、 char、 int という データ 型 だ。 


■図 2  ポインター 変数の 考え方 


char  *name: この 宣言で ば name という 麵に 入る のは ポイン^ 一で、 その ボイ 
ン^ 一が 示す 先 (丈 char 型の 変数と いう こと だ 0 


char  *  name  =  ^T.Aoyama  . 

と 宣言した 場合、 name という 変数には、 


1  A  □  y  9  m  9 

1 ここの 先頭 アドレスが 格納され る。 


k! 池 


I  \  いわゆる 入れ物の 形を 定義して い 

: ン舅 夢 係は、 したし ると ころ だ。 その ぁ との main 関数 
PR い 5 モノな のか  の 中で 使われて いる struct が、 い 

配歹 lj は 同じ 型の データを 集めた  わ ゆる 使用 宣言 部分 だ。 これは、 

物 だけど、 構造体は 違った 型の デ  int  a; 

一夕を 集めた 物と いえる。 アド レ 
ス帳や 電話帳を 例に とってみ よう 0 
それらを 構成して いる 1 件 1 件の 
デ ー タは、 名前 ゃ 住所、 電話 香 号 
などと いった 要素の 集まり になっ 
ている。 人に よっては、 会った 回 
数な どを 記^^し ている 人 もい るか 
もしれ ない。 こういう 文字 や 数字 
の 混在した データの 集まり を 扱う 
のが 構造体 だ。 図 3 では、 アド レ 
ス 帳の 構成要素の 例を 挙げてみ た。 

もっと 簡単に 構造体を イメージ 
しても らおう。 みんなは コンビニ 
エンス ストアて \ おにぎりを 買っ 
た ことがあ るかな？ この おにぎ 
りと いうのは、 まん 中に 梅干し や 
めんたい こと いった 具が 入って い 
て、 ごはんの 周囲を のりで 巻いて 
ある。 おにぎりと いうのは 基本的 
にこうい う 構造を 持ちながら、 し 
かも 1 個の おにぎり として 成り立  を 扱う ときに、 

っ ている。 ここでい う 具、 ごはん、 法で ある。 

のりとい うのが おにぎり という 構  さて、 もう 一度 リス ト 1 を 見て 

造 体の 要素で あると いう こと だ。  ほしい。 関数の 中で 代 A を 行なっ 

そして この 構造体に 格納され る  ている けれど、 左辺の 形式が いつ 

データは、 ある 場合には {こんぶ、 もと 違うよ ね〇 そう、、、 / で 結ばれ 
ごはん、 のり} かもしれ ないし、  ている ことに 気がつい たはず だ。 

{しゃけ、 混ぜ ごはん、 のりな し}  これは、 Matal.name 〃の 例で いう 

かもしれ ない。 こういう 考え方を 
進めて いくと、 オブジェクト指向 
という ことになるの だけど、 それ 
はま たべつ の 機会が あった ら 話す 
ことにしよう。 

では、 リスト 1 をみ て ほしい。 

見慣れな ^ 、形式の データ 定義が さ 
れ ている のが わかる と 思う。 

Struct 〃と いうの が 先頭に つい 
ている ところが、 構造体に 関わる 
部分 だ。 初めてみ た 人には どうな 
っ ている のかつ かみに く いと 思う。 

じつは リス ト 1 では 構造体を 定義 
する 部分と、 その 定義した 構造体 
に対する 使用 宣言を 行なう 部分に 
分かれて いる。 

最初の struct が 定義の 部分で、 


などと 宣言 1" るのと 同じ ことて •、 
つまり という 変数の 型の 代 
わり に struct  addressbook と いつ 
属 1 生を 持つ データを 宣言した とい 
うこと だ。 ここまで I 売んで きて 予 
想が で きる と 思う けど、 struct と 
いうのは 内部構造を 持つ データで 
ある こと を 明示す るた めの 属 な 
の だ。 リスト 1 の 例では 関数の 内 
と 外に 分けてい る けれど、 すべて 
大^ 変数と して 宣 WT る こと も、 
局所 変数で 定義す る こと も 可能 だ。 

この ふたつの 違いに ついては、 
以前 説明した ことがあ るので、 わ 
かると 思う。 ただ リス ト 1 のよう 
に 書く 利点は、 定義を 共通 化する 
ことによって、 局所 変数と 大域 変 
数の 両方で 宣言で き るよう になる 
というと ころに ある。 これは、 多 
く の 関数で 同 じ 構造を 持つ データ 
たいへん 便利な 方 


『似 妃;… を 似^; 犯 


>-  ぐ ことができる。 以前に 出て きた 

FI  LEM 性で 示 される ファイル ス 

'構 1S 体の 関係  卜り -ム は、 この ょぅ にして 使ゎ 

構造体の 概要は、 だいたい わか  れ ている 代表的な 例と いえる。 次 

った かな？ それじゃ、 ほかの 例  に、 構造体の 配列に ついて 触れて 

を 見て いこう。 構造体は、 定義と  おこう。 宣言のと ころを 見る と、 

宣言と 初期化を 一度に 行なう こと  変数が 配列 変数に なって いるの が 

がで きる。 それを 示した のが リス  わかる ね 0 この場合、 同じ 構造を 

卜 3 だ。 生 意して ほしいのは、 こ  した 要素が ふたつ ある 配列を 宣言 

のよう に 初期^ 匕を 行なう ときには、 している。 言葉 だけでは わかりに 
static 属性を 忘れて はいけ ない こ  くい 人 もい るだろう から、 その 配 

とだ。 static と いうのは 静的 変数と  置を 125 ページの 図 5 に 示して おく。 

いう ことで、 その 内容は こちらで  基本的な 矢 01 哉が ついた ところで、 

書き換えて やらない かぎり、 ずっ  構造体の ポインター 変数を 見て い 

と 保持され ると いう もの だ。  こう。 ポインター 変数の 特徴には、 

ただ、 リス ト 3 のよう に 一度に  ア ドレス 演算が でき る こと があっ 
定義と 宣言を 行なう よりも、 分け  た。 そう、 データ 幅を 基準に 加減 
て 書いた ほうがいろ いろな 部分で  していく という やつ だ。 この ポイ 

便利 だし、 わかりやすい プロ グラ  ン ター 変数を、 構造体 型と して 宣 
ムが 書ける。 定義 部分 だけを イン  言す ると どうなる のだろう。 なん 

クルー ド ファイルに 書いて おく こ  と、 アドレス 演算を 行なう と 構造 

ともで きる からだ。 その場合には、 体の データ 幅 ごとに 移動して くれ 
、pedef" 宣言 子に よ って、 新しい  るの だ。 つまり、 ある 構造体を 1 

型と して 宣言して おくと さらに わ  件の データと 見なして、 自由に 前 

かりやす くなる。 その 方法を 示し  後に アクセス できる の だ。 

た 例が、 リス ト 4 だ。  リスト 5 では、 ポインター 変数 

新しい 型 名 を 大文字で 書し 、てい  の 参照 方法が 衝维に なって いるね 0 

るのは、 かなり一 般 的な 手法で、  C では これを^- > 〃演算子を 使 

こうす る ことによって ブロ グラム  って わかりやすく 害く ことができ 

の 可読性を 高め、 無用の 混乱を 防  るの だ。 その 例が リス ト 6 だ。 


'03 -0000- 0000" : 
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さ らに 複雑な 構造体に ついて 説 
明して いこう。 まずは、 構造体の 
中に べっの 構造体を 含む 例 だ。 リ 
スト 7 で、 '"ADDBOOK^ という 構 
造 体の 要素に *NAMES〃  という 構 
造 体が あるの がわ かる かな？ こ 
のように 構造体を ネス トする こと 
がで きる。 ただし、 自分自身を ネ 
ストす る ことは できない ので、 ベ 
つの 方法が ある。 それが 次に 示す 
リス ト 8 だ。 

こ れは自 己參照 という 方法な の 
だが、 要するに 自分自身と 同じ 構 
造を 持つ 次の 構造体への ポインタ 
一を 要素と している わけ だ。 図 5 
の 下の ほう の 例で 理解で き るかな。 
こ の 方法は ポ インタ ーの 要素を 増 
やして、 複雑な データベースを 構 
築す る こと も 可能 だ。 この ポ イン 
ターを 縦横無尽に 張り巡らせ てい 
ける ようになれば、 C の 難関は ひ 
とつ 越えた ことになる。 

さて、 ここで 少し 前に 戻って、 
typedef 宣言 子 について 少し 話し 
て おこう。 typedef という のは 型定 
義 (type  define) の ことで、 ある デ 
一夕 型を 指定し た 別名 で 使う こと 
がで きる。 MSX-C では ints  char、 
unsigned しかない けれど、 構造体 
型を typedef する ことで、 より 手軽 
に 扱う ことができる。 もちろん 既 
存の 型を 

typedef  int  INT2  ； 

などの よう に 別名で 扱う こと も 可 
能 だけど、 意味な く 頻繁に 使う と、 
かえって 混乱の もとになる。 

それから 構造体を 扱う 上で、 注 
意すべき 点を 挙げて おこう。 その 
ひとつは 構造体 どう しの 代入は で 
きないと いう 点 だ。 代入を する 場 
合には、 構造体を 構成す る 要素を 
ひとつひとつ 代入して やる 必要が 
あるの だ。 

ポインター に関する テクニック 
で、 よく 使われる 方法に、 パラメ 
ー タ ー の ポインタ ー 渡しと いう も 
のが ある。 この 手法が 使われる 背 


printf  (" ㈣ n ㈣ n%d¥n 


景 には、 C の 仕様に 関する 話が あ 
る。 それは、 C の 関数と いうのは 
値を ひとつし か 返せない という こ 
とだ。 このために 複数の 値を どう 
しても 返したい 場合には、 何 かべ 
つな 方法に 頼らざる を 得ない。 も 
う ひとつは パラメーターと して、 
構造体を 渡す ことができな いとい 
う 点が ある。 これらを 解決す るた 
めの 方法が ポ インター 渡しと いう 
ものな の だ。 

つま り 構造体を 指す ポインター 
を パラメー  ターとして 渡す ことで、 
相手 先の 関数が その 構造体から 値 
を 取ったり、 逆に 値を 設定したり 
する ことができる ようになる。 こ 
の 方法は、 関数の 外に ある 実体に 
対して 直接 値を 入れる 方法で ある。 
このため 関数と しての 独立性は 低 
く なる が、 どう しても やむ を 得な 
い 場合が あるの か 菊 状 だ。 ポ イン 
ター 渡しの 併 J として、 リス ト 9 を 
見ても らいたい。 

今月は 構造体と ポインター につ 
いて 説明して きた。 少し 難し かっ 
たか もしれ ない ね 0 来月は コマン 
ドラ インからの パラメータ ーの渡 
し 方に ついて やる 予定 だ。 来月は 
応用 プロ グラムに も 挑戦して いく 
ので 待って て ほしい。 


data  [0].  name 
data  [0]. address 
data  [0].sex 
data  [0]. phone 
data  [lj.name 


data  [0] 


#include  <stdio.  h> 

typedef  struct  parameter  { 
int  a; 

char  *b: 

}  PARAM; 

main  () 

t 

PAR AM  *p1 , arg : 

pi 二  &arg : 
sub  (pi ) ; 

printf  ("%d¥n56s¥n", 
return  0 ; 

} 

pi  ->a,  pi  ->b) ; 

sub  (ppp) 

PARAM  *ppp : 

t 

ppp->a  = 1 00; 
ppp->b  =  "This  is 
return  0 : 

} 

test. " : 

■U スト 9 

関 鷹 志 


今回は、 先月 製作した A/D コンバーターを 使用して、 い 
ろい ろな 測定を してみ ます。 圧カ センサー や 温度 センサ 
一な どの 各種の センサーが、 わりと 安い 価格で 手に入る 
ので、 それらを 使って、 いろいろ 測定して みまし よ 5。 


う一 h、 残念 だ！ 

先月 号では、 「鈴 鹿に F 1 を 見に 
行く ぞ！」 と 言って いたに も かか 
わらず、 じつのところ 入場 チケッ 
卜すら 入手で きずに （つまり、 抽選 
ではずれた わけです が)、 自宅で テ 
レビ 観戦して しまった 関です。 せ 
めて 予選 だけで も 見に 行きたい と 
思って はいたので すが、 実際には 
それすら ままな りませんでした。 
こう いう 悲しい 出来事を バネ にし 
て （！ ）、 今月は お送りし たいと 思 
います。 哀しみを 乗り越えて、 人 
間は 成長す る ものな のです . 〇 

今月 は 前回の A/D コンバーター 
編の 続き です。 今回は、 A/D コンパ 
一夕 一を 測定器と して 使いこなす 
ための ノウハウ 集を お送りし ます。 
なお、 今回は 製作 1 己 事と いうより 
は、 学習 体験 的 記事の 意味合いが 
強いので、 実際に 利用す る 場合は 
十分 回路の 動作を 理解 してから 取 
り 組む ように お願いします。 

A/D コ ン バーターを 使う ことに 


ジタ ル 値に 変換して MSX- BASIC 
でも 取り 込む ことができる ことは、 
ある 程度 理解して もらえた と 思い 
ます。 しかし、 実際に それを 利用 
しない ことには、 何の おもしろみ 
もありません。 世の中には、 アナ 
ロ グ 情# がし 、っ ぱい 散ら ばってい 
ます 0 気 i 显、 気圧、 湿度な どと い 
うの も、 そういった ものの ひとつ 
です。 これらの 情報を 電圧に 変換 
してやれば、 A/D コンバーター は 
データと し て 読み取る こと がで き 
るので す。 

まずは、 A/D コンバーターの 利 
用と L ては 基本的な 事項、 つまり 
電気 的 事象で ある 電圧、 電流 ^ 抵 
抗 値を 測定す る 方法から 説明して 
いくこと にし ましよう。 


基本は オームの 法則 

昔から、 オームの 法 を 知らず 
して 電気を 語るな かれ x と言われ 
ます。 私 も 中学生の 頃に、 理科の 
先生 (氏 家 先生 お 元気です か？） 
に 言われた ものです。 ハード ウエ 
ァ事 始めを ず〜 
つと 愛 言 売して い 
ただいて いる 読 
者の 方 も、 アレ 
つ？ と 思い ま 
せんでした か。 


そうです、 この 
ページでは、 才 
ームの 法則に つ 
いて 一度 も 説明 
した ことは ない 
のです。 

だからと いう 


わけでは ない のです が、 ここで ざ 
一っと 説明して おきたい と 思い ま 
す。 当然 知ってい るから、 今 さら 

何を . と おっしゃる 方 もい るか 

もしれ ません が、 ちょっとの 間 お 
付き合いく ださい。 

オームの 法 Mij とは、 "*1 流は 電圧 
に 上 匕 例！ する" という ものです。 これ 
は 1827 年に ドイツの 物理学者の 
G • S • オームが 発見した 法則な 
のです。 1827 年と いうと 日本で い 
うと 江戸時代の 文政 1#、 シー ボ 
ル ト 事件が あっ た 前年 という おそ 
ろしく 大昔な のです （じつは 日本 
史が 好きな 私 …… )〇 

オームの 法 Mlj を 式で 表わす と、 

E  =  k  •  I となります。 ここで、 

I は 電流 (単位は アンペア）、 巳は 
電圧 (単位は ボル ト）、 k は 比例 定 
数を 示して います。 この k こそが、 
抵抗 値と 呼ばれる ものです。 — tx 
的には、 上の 式は、 E=  I  •  R、 

I  =E/R、 R  =  E/I というょう 
に 用途に 応じて、 3 つの 違う 形で 
(とはいっても、 中身は まったく 同 
じ） 表わされます。 もともと 単なる 
定数であった k には 単位は なかっ 
たので、 発見者の 名に 基づいて、 
オーム という 単位 (n) が 命名され 
たのです。 通常は その 人の 名前の 


頭文字が 単位と して 用いられ るよ 
う なのです が、 運 悪 く （  ？ ） オーム 
(Ohm) さ んの 頭文字は 0 なので、 
数字の 0 と 間違えられ やすいた め 
に、 ギリシャ 文字で ある オメガ 
を あてて、 オームと 読ませて 
いるので はないで しょう か。 

ちょっと 身近な 倒 J を 挙げてみ る 
だけで も、 電圧の 単位で ある ポル 
卜 （V) は ポルタ （イタリア 人） に、 
電流の 単位で あ る アンペア （ A  ) 
は アンペール （フランス 人） に、 コ 
ン デン サ ーの 容量の 単位で ある フ 
ァラ ッ ド （F) は ファラデー （イギ 
リ ス 人） に、 コイルの イ ン ダク タン 
スの 単位で ある ヘンリー （H) は 
ヘンリー （ア メリ カ 人） にち なん 
で、 それぞれ 命名され ています。 
彼ら 力 < どう いった 業績に よって、 
単位に 名を 残す よう になった かは、 
各自で 調べて みて ください。 そん 
なに 難しい ことでは ない はずです。 
ようするに、 何 かの 新 発見 や 新 発 
明を した 人たち なのです。 あなた 
の 名前 も ひょっとしたら 未来には 
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単位に なって いるか も しれません。 ものを 用いれば、 A/D コ ンバ ータ 
なお、 日 本人で も ちゃんと 単位  一の 電圧 範囲 は マイナス 2 . 048 〜 

の 名前に な って しまった 人 もい る  プラス 2 . 048 ボルト ま でな ので、 

のです。 それは いったい 誰で しょ  マイナス 2.048 〜 2.048 アンペア 

う？ ヒントは 有名 な 物理学者  ま での 測定 範囲を 持っ た 電流 測定 

(故人) です。  器と して 用いる ことができる わけ 

ちょいと 話が 脱線して しまい ま  です。 ただし、 ここで 注意すべき 

したが、 ともかく、 オームの 法則  点は、 抵抗器に 電流を 流す と 熱 (厳 

によると、 電圧 1 ボル トを 両端に  密 には ジュール 熱と いいます） が 

与える と、 電流 1 アンペアが 流れ  発生し ます。 この 熱で ある P  (ワッ 

る 導体の 抵抗 値が 1 オーム だとい  卜） は 電圧と 電流の 積になる ので 

うこと が、 この 式に よって すん な  す。 これを 式で 表わす と 

り 理解で きる はずです。  P  =  I  •  E 

一般的には、 オームの 法 ilj とは、 これに オームの 法^を 利用して I 
屬 流は 電圧に 比例し、 抵抗 値に 反  を 消去 してやる と、 

比例す る〃 と 覚えて おく と 便利で  P  =  E2/R 

役に立つ はずです。 これを 知って  となります。 これは 何を 意味す る 

いると、 どんな 特典が あるかと い  かとい うと、 電力は 電圧の 2 乗に 

うと、 これから 先の 説明が グッと  比例し、 抵抗 値に 反比例 するとい 

理 M しやす くなる という ことです  うこと です。 つまり、 この場合'、 

が …… 。  ざっと 計算した だけで も 定格で 5 

また、 A/D コンバーターの 入カ  ワット クラスの 抵抗器を 使わな け 

抵 技: 値は かなり 大きく、 数 メグ オ  れ ば、 いけない ことになります。 

一厶は あると 思われる ので、 電気  これを 守らないで、 通常の/ j 者® 

的には ほかの ものには ほとんど 影  抗器 （8 分の 1 ワッ トと か 4 分の 

響を 与えない と 考えられます。 そ  1 ワッ トの もの） を 使う と、 1 ア 

こで、 この 際、 A/D コンバーターの  ン ペア も 流さない うちに 発熱で 燃 

存在は 無^し て 言 舌を 進め る ことに  えてし まう ことになります。 

します。  せめて 1 アンペアまで も 測定し 

たい 場合は、 1 オームの 場合には 

電流の 測定 方法  余裕を 見て 2 ワット 級の 抵抗器を 

才 ー ムの法 Mil がわ かると、 電流  用いる ようにし ましょう。 なお、 

の 変化を 電圧の 変化に 直して やる  10 オーム 2 分の 1 ワット （できれ 

のは、 じつにた やすい こと です。  は が 少ない 金属 皮膜 抵抗を 用 

図 1 のと おり、 抵抗器 1 本で 電流  いる） の 抵抗器を 1 体 並列に 接続 

の 変化は 電圧の 変化に なって しま  すると、 1 才ーム 2 ワッ トの 抵抗 

います。  器と して 用いる ことができ ます。 

回路に 流れる 電流 丨 の すべては  この あたり の 実証は 簡単に 計算す 

抵抗 R に 流れる と 考える と、 キ氏抗  る ことによって できる はずです。 

の 両端には 電圧 v が 発生 します。  なお、 このよう に 電流を 測定す 

これは、 オームの 法則で 述べられ  る 場合に 用いる 抵抗器を、 分流 器 

ている こと そのままです。  と 呼びます。 

抵抗 R の 両端に 発生す る 電圧 v 
と、 回路に 流れる 電流 丨 との 間で  電圧の 測定 方法 

次の よう な 式が 成 り 立ちます。  マイナス 2 . 048 〜プ ラス 2 . 048 

I  =  v/R  ボル トの 測定 範囲 しかない A/D コ 

つまり、 A/D コンバーターで 測  ン バーターでは、 一j^ 的な 使い方 

定 された 電圧 値を R で 割った 数値  はでき ません。 MSX コンピュータ 

が、 求める 電流 値と なる わけです。 一 内部の 主要 電圧は、 プラス 5 ポ 
たとえば、 ネ氏抗 器に 1 オームの  ル ト や ブラス 12 ポル トです し、 家 


庭の 電源 コン セン トには AC100 ボ  思えます が、 そのためには、 Ri= 

ル ト がか かっ ています。  90 キロ オーム、 R2  = 1 0 キロ オーム 

電源 コ ン セン ト は 例外と して、  が 必要と なります。 

せめて 直流の 20 ボル トぐ らい ま  ところが、 抵抗器の 値は、 E 12 

では 測定した みたい ものです。 こ  系^と か、 E 24 系^と いった 数 ^IJ 
ういう ときに 登場す るの が、 抵抗  に基づいて 作られて いるものが 大 
器 2 本を 用いた この 回路な のです。 半な ので、 こう いう 値は 実際のと 
図 2 を 見て ください。  ころ 入手し にく  I 、のです。 

抵抗 R, と R2 は 直列に 接続され  でも、 安心して く ださい。 LED^ 

ている ので、 流れる 電流は 等しく  示 器を 直接 駆動させる DVM (デジ 
なります。 そうすると、 オームの  タル ボルト メーター) と 違い、 A/D 
法^に よって、 電圧は 電流と 抵抗  コン ノ く ー ターの テ ニ •夕 は CPU で自 
値に 比例す る という こと なので、  由に 加工で き るので す。 

電圧は 抵抗 値の 比に 分 圧される こ  ですから、 この場合 比較的 好き 

とになります。  勝手な {直の す 器を 用 いる ことが 

こういった ことから、 この 回路  できます。 R に 100 キロ オーム、 R2 

は 分 圧 器と か、 分 圧 装置と 呼ばれ  に 10 キロ オームを 用いても、 v の 

たりし ます。  讎が 1 0 から 1 1 に 変わる だけな の 

入力 電圧 V と R2 の 両端 v すな わ  ですから …… 〇 

ち A/D コ ン バーターが 測定す る電  抵抗器の 比 だけが 測定 範囲に 影 

圧 v との 関係は、 次の 式で 表わす  響を 与える のは 言う まで も ありま 

ことができます。  せんが、 実際に 測定装置 として 用 

Ri  +  R  いるならば、 R1 と R2 の 合計 値に 

V  - XV  れ が、 電圧計と しての 入力 抵抗 値 

R2  に ほ (ず 等しく なる） は ある 程度 大 

V が 20 ボル トのと きに、 ちょう  きくなる ようにして ください。 K 

ど 2.000 ポル トと して 測定で きる  と R2 の 合計 fit は 10 キロ オーム 以 

と、 なんとなく 具合が 良い ように  上は 欲 しいと ころです。 


+  1  +  一 

■図 1 電流 (直流) ■図 2 電圧 (直流) 
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抵抗器の 値を 測定す るには 7 

抵抗器の 値を 測定す るには、 普 
通の DVM の 場合には ワリ と 複雑な 
回路が 必要と なります。 0P アンプ 
(オペアンプと 読む） を 用いたり す 
る ことになるので、 回路 動作の 説 
明 も 簡単には できません。 ところ 
が、 今回の 場合は、 すでに 値の わ 
かってい る 抵抗器が 1 本 あれば、 
未知の 抵抗器を 測定す る こと がで 
き るので す。 

図 3 の 回路で、 既知の 抵抗 値を 
R、 未知の 抵抗 値を Rx として、 R 
と Rx を 直列に 接続して 両端に 5 
ボルトの 電圧を かけた ときに、 Rx 
の 両端に 発生す る 電圧を A/D コン 
バーターで 測定す るので す。 この 
回路は、 前に 説明した 電圧 測定 用 
の 分 圧 回路 そっく り だとい うこと 
気力  <  ついた ことで しよう。 

Rx の 両端に かかる 電圧を v と 
すると、 以下のような 式が 成り立 
ちます。 

Rx 

v  = - x  5 

Rx+R 

この 式を 式 中で 唯一の 未知数の 
Rx について 解く と 
R  •  v 

Rx= - 

5  一  v 

V は 〇〜 2.048 ボル トの 範囲 (抵 
抗 fit に マイナス はないた め） にな 
るので、 Rx の 測定 範囲は およそ 0 


〜〇 .8X  R  〇2) の 範囲と なり ます。 
この 証明は、 中学生 以上の 人なら 
ほ とん どの 人が で きる と 思います 
ので、 ここでは 省略 させても らい 
ます。 

この ことから、 R を 100 キロ オー 
ムに すれば、 およそ 80 キロ オーム 
まで、 1 メグ オームに すれば 800 
キロ オーム ま で 測定で き る ことが 
わかる と 思います。 この 回路の 場 
合、 問題^ あると すれば、 抵抗 値 
力％ い (小さ い） とき です。 電流の 
測定 のと ころで も 説明した とおり、 
抵抗器の 電力 許容 値を 気にしな け 
れ ばなら なくなる からです。 

Rx=0 のとき に、 最も R の 消費 
電力が 大きくな るので、 R に 通常 
の 8 分の 1 ワット タイプを 使用し 
ている 場合は、 200 才ーム 以上に 
し なければ なり ま せん。 なぜこう 
いった 値になる かは、 今まで 紹介 
した 式を 利用 すれば 簡単に 解ける 
はずです。 

なお、 基準と している 5 ボルト 
電圧は あま りア テに ならない ので、 
実際に 用いる 場合は、 もっと 信用 
でき る 基準 電圧 源を 用意 したり、 
もしく は 値が 正確な 抵抗器を 数 本 
用意して、 係数を 補正して 精度を 
上げる ように するとい いでしょう。 
プロ グラム 上 だけで かなり の 補正 
がで きる ので、 製作した A/D コン 
バーターの 校正を いいかげん にや 
つていた としても、 実用 上は 問題 
にはなら ない はずです。 


センサーを 利用し よ 5! 

ここまでは、 電気に 関連 ある 基 
本 的な 事象を、 A/D コンバー ■夕一 
で 扱える 範囲の 電圧に 変換す  る 方 
法を 紹介し ました。 これらは これ 
ら で、 それなりに 役に立つ はずで 
す。 しかし、 やはり フ ツーの 人に 
とっては、 もっと 自然現象 である 
いろいろな 変イ bVl 態が 測定で きな 
いと、 つまらな いのでは ないで し 
ょうか。 私 だってそう です。 

世の中う まくで きた もので、 必 
要 だと 思われる ものは ちゃんと 探 
せ ば 市販され ている ものな のです。 
それが、 各種の センサーな のです。 
写真に も いろいろと 写って いるよ 
うに、 私が チヨ ッと 探した だけで 
も、 温度 センサー、 圧カ センサー、 
アルコール ガス センサー、 湿度 セ 
ンサ ーな どが ありました。 各種 セ 
ンサ ーからは、 電圧、 電流 ^ 抵抗 
値な どの 変化と し て 結果が 出力 さ 
れ ます。 アナログ 測定 用の センサ 
一の ほとんどは、 ある 一定の 変イヒ 
つまり 関数に よっ て規 IiJ 的に 変化 
する ようです。 

直線 的な 一次 式の 変化を する も 
の も あれば、 対数 変化を する もの 
など、 センサーの 種類に よって じ 
っに 様々 です。 通常は、 A/D コ ンバ 
— ターの 前に、 これらの 変 イヒを 直 
線 変化に 直して、 なおかつ A/D コ 
ンノ  < ー  ターの 測定 範囲に 収めて や 
るた めの 変換 回路が 必要に なり ま 
す。 前に も 述べて いると おり、 幸 
い、 A/D コンバーターに 与えられ 
る 電圧 変化が 非 直線 的で あ っても、 
BASIC プロ グラムの 関数を 利用し 
て 目的の データを 得る ことができ 
ます。 


温度 センサーを 使 5 


ここで、 センサー 応用 例と して、 
単な る 抵抗 変化 型の も のを 紹介し 
て も あまりおもしろくないので、 
電圧 変化 型の 温度 セ ンサ ーを 紹介 
してみ る ことにします。 

ここ で 取り 上げる 温度 セ ン ザー 


は、  セイコー 電子 工業から 発売 さ 


會衝擎 センサー です， これは、 わずか 1 
な 衝擊を ヒック アップし、 電気エ ネル 
ギ ーに 変換す る ものです 。 


俞 小型 結露 センサーです これは 結露 
とと もに 抵抗 値が 急増に 増加す る もの 
て、 小型て どこでも 取り付け 可能です 


れ ている CMOS 温度 センサー ICT 
ある S- 810 0B です。 この 1C は マイ 
ナス 8.0mV/K  (絶対温度 1 度 あ 
たり の 電圧 変化 置) 温度 係数を 持 
つ 出力 電圧が 得 られる 高精度の 温 
度 センサーです。 外形は 3 本 足が 
出て いる だけで、 フ ツーの づ哩卜 
ラン ジス タと 見分けが つかない よ 
うな ものです。 外形 図は 図 5 のと 
ぉりです 。 

温度 測定 範囲 は マイナス 40 度 
〜 1 00 度 となって いて、 内部に 温度 
センサー、 ドライブ 用 OP アンプ、 
定 電流 回路が 内蔵 さ れ ている ので、 
外 利 ■け 部品な しで そのまま 即 使用 
できて しまいます。 この センサー 
の 出力 電圧 Vout と 温度 Ta の 関係 
はグラ フ 1 のと おり です。 見ての 
とおりの 一次 曲線 変化で、 いわ ゆ 
る Vax+b^ という 形で 表わす こ 
とがで きます。 

ここで、 y を Vout  x を Ta とす 
ると、 a=  —  8.1X10-3、 b 与 1.75 
とな ります。 と ころが、 実際には 1C 
には ハ # ラ ツキが あり、 手元の デ ー 
タシー トに よると、 Ta カヾ マイナス 
20 度のと きに、 Vput の 最小値は 
1.884 ボルト、 最大値は 1.932 ボル 
卜の 範囲で ある、 となって います。 
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また、 ブラス 80 度のと きに でも、 

最 直は 1.071 ポルト、 最大値は 
1.119 ポルトと なって います。 こ 
れ だけ バラ ツキが あっては、 やは 
り 杉 SE が 必要と なります。 幸い、 

〇 度に 近い 温度と 100 度に 近い 温 
度は、 誰に でも 簡単に 作り出す こ 
とがで きる ので、 これを 元に 補正 
を 行ないます。 

0 度の 環境に 近い ものとは、 氷 
水です。 また、 100 度の 環境に 近い 
ものとは、 沸騰して いる お湯です。 
いう まで もない ことか もしれ ませ 
ん が、 お湯で ヤケ ドしたり、 氷水 
で シモ ヤケ （？） になら ないよう 
に 十分に 生 意して、 校正を 進めて 
ください。 

もともと、 この 温度 センサ ー は 
DVM 用と して 設計され て 作られ 
たもの のよう なので、 うま い 具合 
に 電圧 変化が A/D コ ン バーターの 
範囲に ピッ タリ と 適合して い 
ましたが、 それ 以外の 場合は、 や 
はり 分 圧の テク ニックな どを 駆使 
しないと 使えない ことがあり ます。 
また、 今回は 説明で きません でし 
たが、 センサーに よっては どうし 
て も OP アンプを 使用 しないと 利 
用で きない もの もあります。 そう 
いった 場合で も、 センサー 付属の 
データ シー トな どを よく 言 売めば、 
たいていは 使える はずです。 

センサーを うまく 活用 すれば、 
いろいろな ことの 自 動 測定 も 簡単 
にで きる でしょう。 温度 センサー、 
湿度 センサー、 大気圧 センサーを 
使って （もちろん、 A/D コンバータ 
—も 3 回路 必要です が)、 気象 予測 
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装置を 作る、 なんての もい いので 
はないで しよう か。 残念ながら、 
私には 気象学の 知識がない ので 製 
作 記事には できません が、 そうい 
った 事項に 詳しい 方は、 ぜひ チャ 
レンジして みて ください。 どなた 
か 作って みたら、 _ 部 あてに ご 
4 を！ 待って ます。 

問題の 解答です！ 

今回 紹介 した A/D コンバーター 
を 利用す る 場合は、 変換 速度が 遅 
いので、 BASIC で プログラムを 組 
ん でも ほ とん ど 問題は 生じ ない は 
ずです が、 どうしても BASIC じ ゃ 
イヤ だと か、 さらなる 応用を 考え 
る 場合は、 そのほかの 言語を 利用 
する ことになるで しよう。 そうい 
った 場合に でも、 関数 演算が 必 、要 
になって くる はずです。 わざわざ 
複雑な 関数 ルーチンを 作らなくて 
も、 MSX-BASIC(7) 演算 ルー チンで 
ある Math-Pack を 利用す ると いい 
と 思います。 これを 使えば、 わざ 
わ ざ 作る よりは ずっと 簡単に、 浮 
動 d 、数 点 演算 や 三角 関数 ルーチン 
を 利用す る こ とがで き るので す。 

こ の 演算は BCD で 行われる ため、 
いわゆる 丸め 誤差が 起きに く いの 
で、 学術 計算な どに も 最適です 0 
こういう ノウハウまで はとても 私 
の 技量と、 この ページ 数では 説明 
しきれないので、 関連 書籍を ご覧 
ください。 

アスキー 刊の MSX2 テクニカル 
ハンドブック や、 MSX2+ データ 
ハ。 ック がこうい うとき には 欠かせ 
ません。 というと ころで、 今月は 
ここまで。 

なお、 写真 や 本文で 紹介した 各 
種 センサーは、 お 近くの 販売店で 
お求めく ださい。 入手 不可能な 場 
合は、 通信販売 などを 利用す ると 
いいで しよう。 CMOS 温度 センサ 
一 S- 810 0B は 200円 (送料 別） でし 
た。 詳しくは 専門雑誌の 広告な ど 
を ご m  ください。 

最後に なりました が、 先 ほど 出 
した 問題の 解答です 0 日本人で 唯 
一、 その 名前が 単位に 使われて い 


rvsk 

2.0 

1 

1.0 

^ - - 

-60-40  -20  0  20  40  60  80  100 

T«  (C) 

るのは、 湯川秀 衡専士 です。 原子 
物^学で 用いら れる 長さの 単位で 
または 、ukawa 〃と 表わされ 
ています。 1 Y は 10_13 センチ メー 
ト ルで、 この 単位は、 イタリア 人 
の 物理学者の 名を 取って つけられ 
た 単位* フェルミ〃 と 同じ ものと 
なって います。 

次回は、 かなり 大規模な 製作を 
予定して います。 お楽しみに。 
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Dante の 締切 だ! 


Dante が 発売され てからず いぶん 時間が たったので、 
ここら へんで 一発 作品を 募集して みよう か、 という こと 
になった の だ。 作り かけの キミは 急いで 完成 させろ！ 


そんな わけで、 Dante の 作品を 
募集し ます。 期日は 12 月末 日まで。 
1 2 月末 日 ま での 消印が あ る ものを 
審査の 対象に しま すので 注意して 
ください。 そして 優秀な 作品を 数 
本 TAKERU で 発売す る 予定です。 
住所、 氏名、 年齢、 電話番号 など 
と、 作品の あらすじ や 解法な どを 
記した ものを 同封して 送って きて 
ください 0 お待ちして います。 

それから、 今月の MSX ディスク 
通信には、 要望の 多かった オーブ 
ニン グと エン ディ ングの 曲 番を変 
える ことができる、 超 簡単な 拡張 
キットを 入れて おいた ので、 興味 
の ある 人は 買って ください。 本当 
は、 MuSICA に 対応した Dante を 発 
売 すれば いいんだろう けど、 なか 
なか そ う もし 、かなし 、の だ。 今回は 
これで 勘弁して ちよ 一 だい。 


w 今までに 送られて きた 作品 TH 旧 F/ 加賀 谷快弘 


ZELKOVE/ 沼田 晴子 


いちおう、 今までに 送られて きた 
作品の一 部を、 ここで 紹介し よ 
ざ一つと 遊んで みたんだ けど、 けつ 
こ 5 グラフ ィ ックに 苦労して いるみ 
たいだ。 床な のか 屋根な のか 区別が 
つきに くい 絵なん か だと、 遊んで て、 
ちと ツ ライ。 シナリオ などが 完成し 
ている 人は、 もろ 一度 グラフィック 
に 手を 加えて みてくれ。 


m 


Oantel  さ“ 

SOFTW^JI 


これは おもしろかった ぞ！  何より 
親切な ストーリー 展開が 光る。 ただ、 
後半が ダレ 気味な のが 気になるな。 


最初のう ちは 学園 ものの ス トーリー 
だが、 話の 途中で 180 度 転回す る、 ち 
よっ と 変わった シナリオ なの だ。 


SALAS  1/ 佐 藤敏行 ■ゴブリン 八ン タ」 日〃/ 雖住藤 太 ■  Warcuss  Story/ 須川康 尚 


r%  ■  ク ゴート ここ 金 


その V ケ て系 ％” 集 そぐ， と iZAM^ 


なんとも 壮大な シナリオ。  3 部 構成 
のうちの ひとつな の だそう だ。 早く 
続きを 見て みたい ぞ。 


いわゆる パロディー もの だな。 しか 
も、 ストーリーを 無理な く  RPG 化で 
きている ので 遊び やすいの だ。 


この 作品は グラフ ィ ックが 猛烈に う 
まい。 うま いんだけ ど、 ちょっと マ 
ップが 広す ぎる 気 もす る。 
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_爾__ 

この コーナーは 全国の 巳 ASIC プログラマーを 応援す 
るた めの ページ。 マニュアル や 専門書を 読んだ だけでは 
イマ イチ わかり づ らい ことを、 懇切 丁寧に 説明す るの が 
お 役目 だ。 今月は 論理演算の 活用 法を ガイドす る そ。 

今月の お 題目 口 効 ルオ ペレ- シ 3 ン 


piOGBAMffOUSE 


先月 号での 2 進数の 話に 続いて、 
今月 は、、 ロ ジ カル オペレーション々 
なる ものを 解説す る。 なんだ 力、/ J、 
難しそう な 言葉 だが、 日本語に 訳 
すと 1^1^寅 算" である。 そう、 
先月 号で 出て き た AND と か XOR と 

2 進数で 

負の 数を 表わす と 

本題の ロジカル オペレーション 
の 話に 入る 前に、 まずは 2 進数の 
話の 続き から 始める こと にす る。 

BASIC の 整数 型 変数は 2 バイ ト、 
つま り 16 ビット （16 ケタの 2 進数） 
で 処理され ていて、 扱える 数値は 
-32768 から 32767 までで ある。 と、 
ここで 問題を ひとつ。 16 ケタの 2 
進数で、 どうやって 負の 数を 表わ 
すの だろう か？ 試しに、 

PRINT  BIN$(-1) 

とやって みると …… 、 あらら らら、 
、、 111111111111111 1〃。 1 が ズラズ 
ラと 16 個！ も 並んで しまった。 ほん 
とに こ れが 負の 2 進数な の？ 

2 進数の 世界に おける 負の 数の 
概念を 正しく 説明す るた めには、 
、'2 の 補数^ という ややこしい 話 


か、 そのたぐ いの 話 だ。 

今月は、 グラフィック 処理 命令 
における ロ ジ カル オペレーション 
の 設定 方法を 伝授す る。 利用価値 
が とても 高い 機能な ので、 ぜひと 
も 覚えて おいて ほしい。 

て、 もっと 簡単な 2 進数の 負の 数 
の 表わし かた を 教えよう。 

16 ビッ トの 範囲で 2 進数の 負の 
数を 表わす 場合、 2 の 16 乗 （2 進数 
に 直す と  ''1000000000000000(f) 
から、 負の 数に したい 数を 引いて 
やる だけで 求める こと がで きる。 
たとえば 、一〗 を 2 進数に 直したい 
場合は、 2 の 16 乗 マイナス 1 を 2 
進数で 計算 すれば いいわけ だ。 こ 
れを 実際に 計算して みると、 答え 
は、' 1111111111 111111"。 ほ 一ら、 さ 
っき BIN  $ を 使っ て 調べた ときと 
同じ 結果に なった でしよ。 これで、 
とり あえず 負の 数を 2 進数で 表わ 
せる ようになった はず だ。 

さて、 リス ト 1 は 論理演算の テ 
ストを する プログラム だ。 適当な 
数値を ふたつ 入力す ると、 その ふ 
たつの 数値に 対して 論理演算を 行 
ない、 2 進数と 1 0S 数で 答えを 表 


■y ス _ 

1 

U スト 21 

A 


A 


100  SCREEN  0 
110  DEFINT  A,  B,  S 
120  INPUT  "A= ": A 
130  INPUT  "B=":B 
140  LG$  =  ” AND) ": S  =  A 
AND  B : GOSUB  200 
150  LG$  =  M  OR)  M  :  S 
OR  B: GOSUB  200 
160  LG$  =  "XOR) ":S 
XOR  B : GOSUB  200 
170  PRINT  "NOT) ": RIGHT$ 
(M  ” +STR$  (A)  ,  8)  ;S 

PC  (5)  : RIGHTS  f 000000000 
000000 M+B INS  (A) , 16)  ;”B” 
180  PRINT  "  =) M; RIGHTS 

(”  "+STR$  (NOT  A) , 

8)  ;SPC  ⑸ : RIGHTS  (n 00000 
0000000000 M+BIN$ (NOT  A) 
.16) ，B" 

190  END 

200  PRINT  ”  M; RIGHTS 
r  M+STR$  (A)  •  8)  ;S 

PC  (5)  : RIGHTS  f 000000000 
000000 M+B INS  (A) , 16)  :” B" 
210  PRINT  LG$;RIGHT$ (H 
"+STR$  (B)  ,  8)  ;SPC( 
5) : RIGHTS  r 000000000000 
000H+BIN$  (B) . 16)  :” B” 

220  PRINT  *'  =)  **;  RIGHTS 

(••  "+STR$  (S)  ,  8)  ;S 

PC  (5)  : RIGHTS  (M 000000000 
000000 M+BIN$  (S), 16)  :” B” 
230  PRINT 
240  RETURN 


100  SCREEN  1 

110  INPUT  ”モ/  ノイ〇 ハ" 

: FC 

120  INPUT  "/W  ケイノ  イ  D  ハ 
•，：  BC 

130  SCREEN  5: COLOR  FC,  B 
C:CLS 

140  OPEN  ..grp:"  AS  #1 
150  PRESET  (0,  0) 

160  FOR  1=0  TO  255 
170  PRINT  #1, CHR$  (I) ; 
180  NEXT  I 
190  FOR  I  =  0  TO 15 
200  IF  STRIG(0) = 

0  THEN  200 

210  PSET  (0,  64) 

220  PRINT  #1, M モ/ 

n  :  FCr  X0R";I:M  = ，.：  FC 
XOR  I 

230  PSET  (0,  72) 

240  PRINT  #1, ” ハイ ケイ 

M;BC;M  XOR， •出”  = ";BC 
XOR  I 

250  LINE  (0,0) -(25 

5.  63) ， I， BF,  XOR 
260  IF  STRIG(0)  <> 

0  THEN  260 

270  LINE  (0.64) -(2 

55,  79)  ,  BC,  BF 

280  LINE  (0，0) -(25 

5,  63) ,  I,  BF.  XOR 

290  NEXT  I 

300  END 


いよいよ 

ロジカル オペレーション 

LINE や PSET、 COPY などの 命令 
には、 ロジカル オペレーション 機能 
がつ いている。 これは、 命令て 指定 
した 色 と 背景の 色と の 間 で 論理 演 
算を 行ない、 その 結果 出て きた 色を 
表示させる 機能な の だ。 表 1 に 口 
ジ カル オペレーションの 種類と 機 
能に ついて まとめて おいた。 ちなみ 
に、 ロジカル オペレーションの 最初 
に'" T をつ ける と、 指定した 色が 


透明 色のと きは 表示され ないよう 
になる。 

リス ト 2 は、 ロジカ ノレ オペ レー シ 
ヨンの 応用 プログラム。 文字と 背景 
の 色を 入力す ると、 つぎつぎと 画面 
の 色が 変わって いくの だ。 この プロ 
グラムでは、 論理) •寅算 に X0R を 使っ 
ている。 X0R のい いところ は、 —度 
ある 値で 演算して 画面の 色を 変え 
た あとに もう一 度 同じ 値で 演算 させ 
ると、 画面が もとの 色に 戻って くれ 
る こと だ。 文字の 反転な どに 使う と 
便利 だぞ。 


を 持ち出す 必要が ある。 でも、 こ  示して くれる。 負の 数 も 交えて、 
こでは そんな カタい 話は 抜きに し  性質を 完全に つかんで おこう。 


ロジカル オペレーション 

機  能 

PSET  (省略 値）， TPESET 

> 指定 色" で 描く 

PRESET 

，丁 PRESET 

ル 0T  (指定 色广で 描く 

XOR 

，丁) (OR 

"(背景 色) X0R (指定 色)〃 で 描く 

OR 

，丁 OR 

1 背景 色)  OR  (指定 色 r で 描く 

AND 

，丁 AND 

$ (背景 色) AND (指定 色 r で 描く 

質問 や 意見を 待つ てし、 る そ！ 

巳 ASIG に関する 箕問 かあつた 
ら、 遠慮せ ずに 右 記の 住所までは 

あ 

T107-24 

がきを 送って くれ 0 できるかぎり 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 

誌上で お答えす るぞ〇 それから、 

て 

ス U — エフ 南 育 山 ビル 

この コーナーで 取 0 上げて ほしい 

(株) アスキー 

テーマ も 募集して いる。 キミたち 

先 

MSX ▽ガ ジン 纖集部 

の 率直な 意見を 聞かせて ほ しい。 

BASIC の神觀 
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マシン 語を 使った コン テス トな ので、 そんなに たくさん 
の 応募は ないだ ろろ と 思って いたんだ けど、 意外な こと 
にけ っ ころな 数が 送られて きた。 あらためて、 MSX ユー 
ザ ーの レベルの 高さを 思い知らされ たの だ。 


たくさんの 応募に 感謝、 感謝 


前回の 題材は VRAM の ページ 3 
に 文字 フォントを 置いて おき、 そ 
れを ページ 0 に 表示す る ルーチン 
だった。 A から Z までの 文字を 画 
面 一杯に 何 秒で 書け るか タイムを 
競う もので、 結果は 下の とおり。 
最速 プロ グラムは 右に 掲載 して あ 
る リスト （作った のは 水 島 クン） だ。 

計測は 厳密 を 期す るた めに MSX 
を 2 台を 使った。 ひとつは 実行 用、 
もう ひと つは 計測 用 に 使った。 詳 
しく は 右の ページを 参考に して ほ 
しい。 測定 誤差は だいたい 0.05 ^少 
なので 下の 計測 結果は 信頼で き 
る ものだろう。 

なぜ 2 台の MSX を 使う かとい 
う と、 今回の プロ グラムは'、 DI 〃（割 


り 込み 禁止） と'' EI" (割り込み 許 
可） を 必ず 使う こと になる。 BASIC 
で 用意され ている TIM_ 数は、 割 
り 込み ルーチンの 中で、 TIMES： 数 
の 中に 入って いる fit を カウン トア 
ップ している ので、 割り込み 禁止 
さ れる と 正確な 値 か 望めない の だ。 
そういう わけで、 MSX を 2 台 使っ 
て 計測した の だ。 

いろいろ な 応募 プロ グラ ムがあ 
って、 見て て おもしろ かったん だ 
けど、 いくつか 反 MIJ ワ ザと 思われ 
る も のが あっ たので'; 主意 して おこ 
う。 ほんとは プログラムを 募集す 
る 際に、 注意事項 として 書いて お 
けば 良かった な。 

まず、 ス プライ トの 表示を オフ 


•こいつが 計測 結果 だよ〜 ん 


氏 

名 

タイム 

1 位 

京都府 京都市 

水 島久幸 

7 秒 15 

2 位 

山形県 酒 田 市 

後藤 晃 

7 秒 26 

3 位 

兵庫県 宝 塚 市 

尾 塚 悪 造 

7 秒 56 

4 位 

石川県 河北 郡 

織 田哲男 

7 秒 60 

5 位 

千葉県 習 志 野 市 

原 田 栄次郎 

7 秒 75 

5 位 

青森県 弘刖市 

井上 雄 巳 

7 秒 75 

7 位 

北海道 北 見 市 

澤直之 

7 秒 78 

7 位 

神奈川県 三 浦 市 

宮下勝 

7 秒 78 

9 位 

埼玉県 南 埼玉郡 

小 笠 原大輔 

7 秒 81 

9 位 

福岡県 粕屋郡 

澄 川 太 志 

7 秒 81 

1 位に 輝いた プログラム だせ 


MOJI: 


へ •一/ 0 モ/  ヒ3 ウ •/ 
t ク 7.  067  ビ 3 ゥ 
ミ; T シ 7 ヒサ 1 キ  t< サク 
A=asci i  cord  0-255 
D=y  (dot)  0-204 

E=x  (dot)  0-248 
い/スタ/ \ ス ぐ テ 木で ン スル 

PUSH  AF 
PUSH  BC 
PUSH  HL 
LD  H,  A 


WOK 
RRCA 
AND  38H 
LD  L,  A 
LD  A.  H 
ADD  A.  A 
ADD  A.  A 
ADD  A,  A 
し D  H.  A 


PUSH  H し- 

PUSH  DE  - 

LD  BC,  (0006H) 
LD  DE,  028FH 
INC  B 
INC  C 
LD  L.C 
LD  C.  B 
DI 

OUT  (C)  .  D  1 

OUT  (C) .  E  J  ' 

LD  DE,  2091  H 'J 
OUT  (C) .  D  \  . 

OUT  (C).  E  J 

INC  C 
INC  C 

r-LD  H,  C  - 

LD  C.  L 
LD  B.  03H 
LD  L.  01H 
POP  DE - 


LOOP: 


IN  A.  (C) 

AND  L 
JR  NZ.  LOOP 
-LD  C.  H 
POP  HL - 


-R #15 に 2 を 書く 
-R  #17 に 32 を 書く 


-H  (C) …… PORT# 3 


OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 


LD  HL.  08D0H 


(C) 

⑹ 

(C) 

⑹ 

(C) 

(C) 

(C) 


OUT 
OUT 
OUT 
OUT 
OUT 
OUT 
OUT 
DEC  C 
DEC  C 
OUT  (C),  A 
LD  A.  8FH 
OUT  (C)  .  A 
EI 

POP  HL 
POP  BC 
POP  AF 
RET 


ソース X、 Y 

転送先 X、 Y 

NX、 NY  • 

CCR 

ARG 

CMR 

R  #15 を 0 にす る 
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にして いる プログラムは、 審査の 
対象からは ハズ して おいた。 これ 
を やる だけで 全然 タイ ムカ SI って 
くるし、 あまり _ 性が あるとは 
言えない から。 

それから、 文字を 1 列 表示した 
あと、 それを コピーして 画面い っ 
ぱいに する の も ダメ。 やっぱり ひ 
とつ ひとつ 表示して ちよ 一 だい。 

そして 一番 多かった のが、 メイ 
ン ROM の 6 番地と 7 番地 関係の 
反 Mlj ワザ だ。 6 番地 力 <1 売み 込み 用 
の ポー ト アドレス、 7  #i 也；^* き 
込み 用の ポー トア ドレスなん だけ 
ど、 これが ふたつとも 同じ 値で あ 
る ことを 期待して 作って ある プロ 
グラム や、 6、 7 番地の 内容を 読 
まずに データを 読み書き している 
ブロ グラムは、 残念 だけど ポツに 
して おいた。 

6、 7 番地の 値を 読まない のは 
論外 だけど、 同じ 値を 期待して 作 


った 人は 悔しい 思いを している か 
もしれ ない。 まあ、 今の MSX すべ 
て （turbo  R を 含めて） が 同じ 値な 
ので 間違いな く 動 くんだ けど、 将 
来の 拡張の ために それぞれの 値を 
言 売んで から 使うよう、 仕様で 決め 
られ てい るんだ から それに 従った 
ほうか 賀明 だ。 

では、 最速 プログラムの 説明を 
しよう。 この プログラムが 速い一 
番の 原因は、 ウエート 部分より 前 
に、 レジスタ 17 に 32 を窨 いている 
こと。 なぜ これで 速くなる のかを 
説明して おこう。 

VDP の 仕事を 時間で 区切る と、 
命令 待ち、 コマン ドの 実行 (転送 作 
業を している 時間)、 終了、 命令 待 
ち、 コマンドの 実行、 の 繰り返し 
だ。 コマンドの 実行時 間は 変える 
ことができな いので、 終了から 命 
令 待ちの 時間を 削る と 速く なる の 
だ。 普通の プログラムでは、 この 


反則 ワザ なんだ けど 


DY 

lC),A  :  DP 


この 反則 ワ ザは なかなか いいの 
であえて 取り上げて みた。 

文字を 表示 するとき に、 普通は 
文字 パターン 日 ドット X8 ドット 
を 転送す るんだ けど、 これは 横 6 
ドッ ト、 縦 7 ドッ トを 転送して い 
る。 これ だけで タイムが 1 秒 ほど 
短くなる。 場合に よっては (かなり 
限られた 条件 だけど) 使える かも。 

今回の 文字 表示 ルーチンは、 文 
字 パターンの 代わり に マツ プパタ 
ーンを VRAM の ページ 3 に 置い 


LD  L,  6  ;  NX 
LD  H,  7  :  NY 


OUT  (C) ， L  ;  NX 


ておけ ば、 そのまま マップ 表示 ル 
ー チンになる。 こうい 5 場合は も 
ち ろん 使えない ワザ だけどね。 


とき CPU は ウエート、 レジスタ 17 
に 32 を 書く、 転送 データの ポー ト 
への 出力、 コマンド 実行の 命令を 
出す、 の 仕事を こなして いる。 

最速 プログラムでは、 この レジ 
スタ 17 に 32 を 書く、 の 部分を ウエ 
一 卜の 前に 置いて いる わけ。 つま 
り VDP が コマン ドを 実行して いる 
間に やって しまう わけ だから、 そ 
の 分、 VDFW 命令を 待つ 時間が 短 
くなる の だ。 わかる？ とにかく 


ことは すべて やって しまう、 これ 


P 


t 測 システムを 紹介 


タイムを 厳密に 測る ためには、 
ちよっ と 工夫が 必要 だ。 ほんとは 
RS-232C を 使って やりたかった 
ん だけど、 RS-232C が 無かった 
ので、 代わりに MIDI サウ ルスの 
の 通信 モード (’ 90 年 9 月 号を 参照） 
を 使って みた 0 

MSX を 横に 2 台 並べて、 それ 
それに MIDI サウ ルスを 差す。 
MIDI ケーブルで つないで オー ケ 


一 だ。 ブロ グラムを 実行す る 前後 
に、 2 回 信号を 出す よ 5 にプ ログ 


が 速さの 秘訣、 というわけだ。 
ただ、 最速 プログラムは 割り込 


ラムを 作って その 間隔を MSX で 
測る わけ。 これなら 正確 だ。 


み 禁止 している 時間が 長す ぎる。 
実際の ゲームで 使う と 音楽の 演奏 
などに 支障が 出る かも しれない な。 
やっぱり ウエートの 直前と、 直後 
(レジスタ 15 を 0 にしてから！） に 
w、 をす るべき かも。 あま 
り 速く はないけ どね。 


総評 


VDP を 酷使し よう! 


これ 以上 速くなら ない？ 

今回の アルゴリズム コン テス ト、 
どうだった でしょう か？  VRAM 
の ある 場所から ある 場所に パター 
ンを 転送す る、  というのは VDP を 
扱う 上で 基本 中の 基本。 逆に これ 
がすべ て、 とも 言える。 これ さえ 
マスター すれば、 かなり 自由に 
VDP を 使いこなせる ようになる ハ 
ズ だ。 とにかく  ''VDP を 酷使す 


る〃、 これを いつも 念頭に 置いて プ 
ログ ラム するとい いだろう な。 

ただ、 今回の 最速 プログラムよ 
り 速い ものって、 作れ るんだろう 
か？ 当りた 前 だけど、 ウエート 
の 部分に もい く らか 時間が かかる 
ことは わかる よね？  その、 ウエ 
— 卜に かかる 時間と、 VDP が コマ 
ン ドを 終了す る 時間の タイ ミ ング 
次第で、 若干の タイムの ズ レが あ 
る ことは 確かなん だけどね。 


_VDP の レジスタ 15 番を 
必ず 0 にしておく こと 

ステータス レジスタを 参照、 
した あとは、 '必ず レジスタ 15 
を 0 に 戻す こと。 正確には 0 
以外のと き は 割り 込みが かか 
ら ないよう にし、 0 に 戻して 
から'^ Err るの だ。 


各に 


XOR  A  ;  A=0 
OUT  (C),  A 
LD  B,  80H+15 
OUT  (C)  •  B 


注以 
意 下 
しの 
て 点 


■ポー ト アドレスは きちんと 

6 番地 •  7 番地の 値を 読め 

これは 多かった。 と 
7 番地の 内容が 同じ もの だと 
期待して プログラム している 
ものが ほとんど だ。 

MSX は 互換性を 大切に し 
ている マシン だ。 将来 VDP に 
関して どんな 拡張が あるか わ 
からない ので、 こういう 約束 
ごとは きちんと 守って、 プロ 
グラムす るよう に 心がけて ほ 
しいの だ。 


■ス プライ ト オフを して 

実行 速度を 上げる のは 反則 

そうなんです。 スプラ イト 
の 表示を 禁止す ると、 VDP コ 
マン ドが 少し だけ 速く な るん 
です ね。 でも、 この 技は ヒキ 
ヨーです。 今回の コンテスト 
は、 純粋に アルゴリズムの ス 
ピー ドを 競う ものだった わけ 
だから、 こういう ハー ドゥエ 
ァの 環境を 変更して スピード 
を 上げて も 何の 意味 もないで 
しよ ろ。 


■空 ループで タイミングを 

取る の も 反則 ワザだ 

VDP が コマン ドを 受け付け 
るまで CPU を 待たせる ウエー 
卜の 部分で、 ステー タス レジ 
スタを 読まずに、 でたらめな 
命令を 入れて タイミングを 取 
る、 という ものなん だけど、 
あまり 感心し ない。 

だって、 その プログラムは 
Z80 で 動いても R 800 では 動か 
ない わけで しよ？  やっぱり 
ダメ です よ。 
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アドレス 

カラ 31) 


iy スター八 ス へ’ テ 木 r ンス ル ] 卜 


: PUSH  AF 
PUSH  BC 
PUSH  DE 
PUSH  HL 

PUSH  HL 
LD  L,  D 
SLA  L 
SLA  L 
LD  H,  76H 
LD  E.C 
CALL  0171H 
LD  A,  (0007H) 
LD  C,  A 
OUT  (C)  ,  B 
NOP 

OUT  (C)  .  E 
NOP 

OUT  (C)  ,  L 
POP  HL 

PUSH  HL 
LD  H,  0 
LD  L,  D 
ADD  HL,  HL 
ADD  HL.  HL 
ADD  HL,  HL 
ADD  HL,  HL 
ADD  HL,  HL 
LD  BC,  7800H 
ADD  HL.  BC 
CALL  0171H 
LD  A,  (0007H) 
LD  C,  A 
POP  HL 
LD  B.  32 
OTIR 

PUSH  HL 
LD  H.  0 
LD  L,  D 
ADD  HL,  HL 
ADD  HL.  HL 
ADD  HL,  HL 
ADD  HL.  HL 
LD  BC,  7400H 
ADD  HL,  BC 
CALL  0171H 
LD  A,  (0007H) 
LD  C,  A 
POP  HL 
LD  B. 16 
OTIR 

POP  HL 
POP  DE 
POP  BC 
POP  AF 
RET 


:ア トリ ビ i_ ト テー フ ’ル 

••call  NSTWRT 

: set  [y] 

; set  [x] 

: set  [pattern] 

: x/  i ネレ- 夕-テ ーフ， ル 


: call  NSTWRT 

: カラ-テ- r  -ル 

: call  NSTWRT 


x>  MJ- 


SPRPUT 


| 今回は ス ブライ ト 表示な の だ! 


アルゴリズム コン テス ト 2 回目 
は SCREEN  5 の モー ドで スプラ イ 
卜 表示を やって みよう。 

VRAM 上に ある スプラ イ ト バタ 
— ンとス プライ ト カラー テーブル 
の 大きさは、 ゲ ー ム （とく にシユ ー 
ティング） を 作る ときに とても じ 
ゃない けどたり ない。 

そこで、 メイン RAM 上に スプラ 
イ トの パターンと 色の データを 用 
意して おき、 表示す る もの だけを 
VRAM に 転送す る、 という 方法を 
取る ことが 多い の だ。 今回の もの 
がま さに それ だ。 


♦今回 も スピードで 勝負 だ！ 1 ステー 
卜の 無駄 も 見逃 すんじ やな 一い！ 


計測 プロ グラムの リス ト を 見て 
くれ。 、、SPRDAT: 〃以降に パターン 
と 色の データが 置いて あり、 その 
ア ドレスを HL レジスタに 格納す 
る。 そして X 座標を C レジスタ、 

Y 座標を B レジスタ、 プレーン 番 
号 （ス プライ ト 面 番号の こと だ） 
を D レジスタに いれて スプラ イト 
を 表示させる よう になって いる。 

今回 もこの プログラムを 実行し 
終える ま での 時間 を 審査の 対象に 
する。 右に 掲載した サンプル プロ 
グラムでは 11 秒と いう 結果が 出た。 
例によって VDP にア ドレスを 設定 
する BIOS(0171H) を 使って いるの 
で、 ここを 中心に 改良して みよう。 

ちなみに、 サンプル プログラム 
の 途中に ヾ NOP" の 命令が ふたつ 入 
ってい るんだ けど、 これは タイ ミ 
ングを 取る ための もの。 こうしな 
いと ポー ト 出力が 速す ぎて、 正確 
な データ が 送れな し 、みたし 、なの だ。 


ケ イソ クフ •  〇 グラム 

TEST: 

LD  HL,  0F3E0H 

LD  A,  (HL) 

OR  000000108 

LD  (HL)  .  A 

: size  16*16 

LD  A,  5 

: screen  5 

CALL  005FH 

: call  CHGMOD 

LD  B, -1 

;y=-l 

LD  C,  0 

; x=0 

LD  D.  3 

LD  HL.  SPRDAT 

;D=7*I/-V  3 

TEST1 : 

CALL  SPRPUT 

INC  C 

JR  NZ,  TEST1 

: x=x+ 1 

LD  A,  B 

ADD  A,  4 

LD  B,  A 

CP  195 

JR  NZ,  TEST1 

RET 

;y=y+4 

sprite  data 

SPRDAT 
DB 
DB 
D 巳 
DB 
DB 
DB 


255,  230,  218, 176, 163,  143,  219, 189 
190,  191,  191,  223,  207, 131. M4,  255 
255,  103,  91. 13, 197,  241,  251,  253 
253,  5,  253,  251, 243,  193,  9,  255 

15. 15. 15. 15. 15. 15. 15. 15 

15. 15. 15. 15. 15. 15. 15. 15 


ゥ  0 
•O  I フ I フ 

力 カ カウ 

夕 1 0 コ 
I  I  ン 
ダ  オハ 
ィ 7 7 ン 


L  B  c  D 
H 


サンプル ブロ グラム 
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こ の 作品 を 評価 
した 一番 大きな 要 
因は 操作 性の 良さ 
だ。 簡潔に まとめ 
られた コマンド や、 ディスク アク 
セスの 速さ、 なかなかの もんだ と 
思う 0 


逆に 問題な のが、 マップの 大き 
さと 戦闘 だ。 とにかく マップが 広 
すぎる し、 戦闘 も いまひとつ 単調 
なのは 認 、めな く ちゃい けないだ ろ 
う。 あ、 それから IctrU キーを 押し 
ながらた ち 上げない と L 、けない の 
も 気になる。 メイン RAM32K 以上 
なので 無 i 里 もない か。 


名前 

効果 

名前 

効果 

氷の 零 

水を 凍らせる 

光の 腕輪 

神器の ひとつ 

薬 

HP、 MP が 回復 

石の 靴 

熱砂の 上を 歩ける 

鍵 

山の 扉を 開く 

精霊 マン ト 

崖から 飛び 下 0 る 

魔法の 杖 

結界を 作る 

ペン ダン ト 

魔物を 寄せ付けない 

炎の コイン 

氷の 魔法に 強くなる 

ダイヤ 指輪 

ルウの 母親の 形見 

水の コイン 

炎の 魔法に 強くなる 

羽根 

光の 神に 会える 

土の コイン 

毒の 魔法に 強くなる 

薬草 

加工 しないと 使えない 

ソフト ウェア コン テス ト  tu 

Noftware  lontest  き 


第 3 磲 入選 邝爲 


賞金〗 0 万円 


PANTAAA 

大阪府/西 原清裕  MSX32K 以上 


今月 3 席に 入選した のは 西原ク 
ンの  RPG、 「FANTASIA」 だ。 

操作 方法 か ら 説明して おこう。 
カーソル キー または ジョイス テイ 
ックで 主人公を 移動、 スペース キ 
一を 押す と キヤ ンプ モー ドに 入る。 
基本的に スペース キーで 決定、 リ 
ターン キーで キヤ ン セルな ので、 
覚えて おこう。 

■アイテムは こんな 感じ 


ipMOGBAMfJOUSE 

turbo  R はもう 使って みた 7 基本的に 速 
く なった だけなん だけど、 プログラムを する 
では 猛烈に 使いやすく なって いる マシンな 
だ 0 —度、 turbo  R を 使ろ と、 今までの 
SX には 触りた く なくなる ほどな の だ。 

魔法 一覧 


キャンプ モードでの コマンドは 
強さ、 魔法、 道具^ セーブの 4 つ。 
セーブ データは、 ゲーム ディスク 
に そのまま 書き込む ので、 あら か 
じめ ライ ト プロ テク トを 書き込み 
イ 匕の^! 火 態に して おいて ほしい。 そ 
れ と、 セーブは 1 力 所し かで きな 
いので 気をつけよう。 

強さ を 選ぶ と 主人公の 状態を 見 
る ことができ るが、 RPG で おなじ 


しれない。 


がない ね。 


みの HP や MP の ほかに、 で ON 〃とい 
う 見なれ ない ものが ある。 これは 
コンセント レー シヨ ン （集中力） の 
パラメーターで、 夜、 寝ないで 歩き 
続ける とだん だん 下がって くる。 
戦闘での 命中率が 格段に 下がって 
しまう ので、 夜は きちんと 寝る 習 
慣を つける こと だ。 


FIRE 

炎の 魔法。 敵に ダ メー 
ジを 与える。 

STOP 

敵の 動きを 止める。 移 
動 時には 使えない。 

ICE 

氷の 魔法。 敵に ダ メー 
ジを 与える。 

HEAL 

HP を 最大まで 回復す る。 
いつでも 使える。 

RETURN 

村まで 戻る。 戦闘 時は 
使えない。 

SPELL 

敵の 魔法を 封 じる。 移 
動 時は 使えない。 

POISON 

毒の 魔法。 敵に ダ メー 
ジを 与える。 

とにかく オー ソ ドック スな RPG 
なので 安心して 遊べる と 思う。 今 
月の MSX ディスク 通信に 入って 
いるので 遊んで みて ちよ 一 だい。 


グラ ン プリ 賞金 万円 

y フトク エアコン テス!- 応募 要項 


^MSX マガジン •ソフ ト ウェア • 
コン テス ト〃 では、 みなさんからの 
オリ ジナル プロ グラムを 募集して 
います。 優秀な 作品には グ ランプ 
リ 50 万円。 そして 第 2 席、 第 3 席 
に 入賞した 作品には、 それぞれ 30 
万円と 1 0 万円が 贈 られる ことにな 
つてい ます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 
集めて、 半期に 一度 選考委員会を 
開き、 その 内容を 審査し ます。 そ 


し て 優秀で あ ると 認めら れた 作品 
に対して、 栄誉 ある 堀 井 賞、 木屋 
賞 (100 万円） を 贈り、 表彰いた し 
ます (該当 作な しの 場合 も ありま 

す)。 

轉 集 部門 

① ゲーム シナ リ オ 部門 
ーム プログラム 部門 
•広 募 条件 

雑誌な どに 未発表の オリ ジ ナノ 啡 
品で、 （株） アスキーの 要請に より 


MSX マガジン 誌上で 掲載で きる も 
の、 および パッケージ 販売、 また 
は TAKERU で 販売で きる ものに 限 
ります。 また、 Ail 作の 著作権は、 
(株) アスキーに 帰属し ます。 当然 
のこと ながら、 他人の プログラム 
の 全部 ^ 又は 一 35 を コピーし たも 
の や、 二重 投稿は 固く お断り いた 
します。 

籲 応募 方法 …… 店 募 作品には、 以 
下の 數 頁を 必ず 同封して く ださい。 

① プ ログ ラ 厶を言 己 | 录 した メディア 
(フロッピー ディスク 、カセット テ 
ープ など） を 記した もの。 

②  MSXs  MSX2、 MSX2+、 turbo  R 
の 別。 必要 RAM、 VRAM の 表示。 実 


行方 法、 遊び 方を 言識 した もの。 
③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 
話 番号 (連絡先)、 賞金の 振り込み 
□ 座 (銀行 名、 支店 名、 〇 座 番号、 
名義人の 住所、 氏名） を 明記 した も 
の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナを 
つけて くださ い)。 なお、 20 歳^ 茜 
の 方は、 保護者の 方の 承諾を 受け、 
ィ^# の 方の 麵、 氏名、 ¢1  舌番 
号 も 明記して ください。 


あ  T107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 背 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX7 ガ ジン _ 集 部 
ソフト ウェア _ コン テス ト 係 pi 


て 

先 


ア 
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10 〜 110 初期設定 
120-190 ステージの 作成 
200 〜 360  メイン ルーチン 
370-300 足元の プレー トを 調べる 
390 通過した ところに 赤い プレー 
卜を 置く 処理 
400-420 効果音の 処理 
430 〜 470 キャラクターの 移動 
480 〜 500 プレー トの スクロール 
510 〜 540 ミスした ときの 処理 
550 〜 570 ステージ ク1 J ア ーの 処理 
580 〜 860 エンデ イングの 処理 
670 〜 1020 キャラクター データ 
1030 〜 11 30 ステージ データ 
1140 〜 1160  メッセージ データ 


よ 力、 つた。 

ただ、 ひと  g 
つ だけ 気にな  哲 
つたのは、 序  馬 

盤から 難しい - 

面が 多すぎる ことかな。 大切な の 
は、 プレーヤーが 最終 面まで 解き 
たく なる 意欲を 持たせる よう なバ 
ランスに する こと だよ。 


I バランスに 注意せ よ 

これは いい。 非常にい い。 よく 
この コ ー ナ ー に 送られて く るゲ ー 
厶は ルール 設定に 問題が ある もの 
が 多く、 ゲームの 魅力が 十分に 伝 
わって こな いんだよ ね 0 しかし、 
この ゲームは 設定に 無理がない の 
で、 純粋に 謎解きを 楽しめる のが 


A1$,A2$，B1$ 音楽 演奏 用 
B1 プレー トの 数 
B2 消した プレー トの 数 
C1 スクロールの 方向 
CX.CY.CM キャ ラク ターの コ 
ピー ■先の 座標 

MQ.MW ス プライ トの 移動 方向 
MS ミスした 回数 
P%(n) キャラクター 表示 用 
S キー入力 用 
SM ステージ 数 
X.Y ス プライ トの 座標 
M$ ステージの データ 
SPS ス プライ ト 定義 用 
CIS, C2S スプラ イト色 設定 


編集部からの アドバイス 


画面 じゅうに 赤い ブロックを 敷き  向に 1 個ず つ シフ トする ようにな 
つめなければ ならない。 また、 矢  つてい る。 スペース キーを 押す と 
印の マークの プレー ト に 乗る と、  ステージの 最初から やり 直す こと 
その 列に ある ブレー トが 矢印の 方  がで き るぞ。 


书 I  形  1，4  ノ  眶  ノノ  ノ  〇  TT  プ しノ  xa  ハ/  I  〇  yj  y 

しろ、 破 結を きたさない ように、  キー または ジョイスティックで 猿 

矛盾の なし 、ルール 設定を する ほう  みたい な キャラクター を 上下 左右 
が 重要 だし、 難しい ことなの だ。  に 操作して、 黄色い ワクで 囲まれ 

投稿 作品の 中には、 ま だま だ その  た 水晶 玉が ある ところ ま で 誘導す 
へんの ツメ が 甘い ものが 多 いんだ  る ことが 目 的 だ。 

よね 〇 で、 よくで きた 作品の H5IJ  —度 歩いた あとには、 赤い ブロ 

が これ。 リス トの 長さ も 手ごろ だ  ック がで きる。 クリアーする ため 
し、 ぜひ 打ち込んで みて ほしい。  には、 水晶 玉に たどりつく までに、 


故 矢印の ブレー ト の 上に 乗る と • 


♦その 列に ある ブレー トが グリ ッと 動く。 


籠 萏 漏_ 
■黼 ■靄 
■_m_  囚鼸 《i_ 

鵬 ■豔 s__m ■餳 
■_睡_|||讎__ 


藿__ 漏 圍麇画 

■■■匿  ______ 

驪 ■画 _______ 


STAGE 


11111 

■扱 

00^0m^0w00 

M PK g E} 1 

■■■5SIIS 1111 

__鼸醒彷 1| 蠢钃醞 _ 
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第 3 摩 入選 作為 


賞金 3 万円く 


RUSH 


京都府/清水 和 成 


MSX2  V 闩 AM64K 要 MSX ベーし っ君 

リス トは 140 ページに 掲載 


地球を 襲う 侵略者を 倒せ！ と 
いう ノリ の ゲームは 腐る ほど ある。 
迫りく る 敵機を ガンガン 撃ち落と 
す、 というの もよ く ある パターン。 
でも、 この ヘンな 操作 感覚 だけは、 
ちょっと ほかでは 味わえそう にな 


會 なかなか 思った 方向に 動いて く れ ない。 


い、 そんな ゲーム だ。 

この ゲームを 実行す るた めには、 
MSX ベーし っ 君が 必要。 操作は、 キ 
ー ポー ド、 ジョイスティックの 両 
方に 対応して いる。 

ふつうの シュー テイ ングゲ ー厶 
とは 違って、 この ゲームでは 自機 
を 直接 コン ト ロー ルす る ことは で 
きない。 どうやって 操作す るの か 
というと、 地面を 強引に 傾かせて、 
その 方向に 自 機を すべらせ るので 
ある。 うう む、 パワフル 0 
空 力、 ら 降って くる 敵を、 地面に 
ぶつからな いう ちに 擊ち 落とす の 


あ ヒー 步で 入選！ の 作為たち 


KANDHI  (カンジ ー） 

青森県/五十嵐 幸 雄 

画面 上に 散らばった 漢字の 中 か 
ら、 同じ 読みの 字を ふたつ ひと 組 
で 取って いく ゲーム。 アイデアは 


悪くな いんだけ ど、 肝腎の 判定 ル 
ー チンが 問題 0  JIS コー ドを 判定に 
使う のはよ く ない。 ほかに 方法が 
ない のは わかる けど、 これでは 穴 
が 多すぎる の だ。 そんな わけで、 
今月は 残念賞です。 


かいじ ゆ 5 をた おそう 

京都府/さ ざん た 

パズル 好き な 少女が I 圣 獣の 作 っ 
た パズルを 解いて いく ゲーム。 数 
字が 書かれた パネルの 上を、 続け 


て 同じ パネルの 上に 乗らない よう 
にして 歩いて いくんだ けど、 それ 
だけでは イマ イチ、 ゲーム 性が 弱 
く、 情 1 生で クリ アー でき てし まう。 
また、 細かし 操作 性 も、 ちょっと 
不親切だった かな。 


変数 表 


W ステージ 数 
S キー入力 用 
Y 地面の 丫座 
F 敵の ダメージ 
D 自 機の ダメージ 
E 地球の ダメージ 
U 自 機の 横 方向の 移動 置 
J 自 機の 丫 座標 

Z(n) 弾が 発射され ている かど 5 
かの 判定 用 

M(n),N(n) 弾の 座標 
V(n), 丫 （n) 敵の 座標 
R(n) 敵の 移動 置 
SA.SB.SC.SD 効果音の 出力 
用 

が 目的。 カーソル キー または ジョ 
イ スティック で 地面を 左右に 傾か 
せて、 スペース キー または ト リガ 
- A で ミサイルを 発射す る。 敵機 
を一 定の数 だけ 擊ち 落と したら ス 
テージ クリア ーた #。 ステージは 4 
つ 用意され ている ぞ。 


行 番号 表 

10 〜 140 

タイ ト ルの 表示 

150 〜 290 

初期設定 

300 〜 330 

地面の 処理 

340 〜 390 

自 機の 処理 

400 〜 460 

弾の 処理 

470 〜 520 

敵の 処理 

530-570 

命中 判定 

580 〜 620 

敵を 撃墜した とぎの 処理 

630 〜 650 

自 機の ダメージ 処理 

660 〜 680 

地球の ダメージ 処理 

690 〜 710 

地面の 傾吉の 処理 

720 〜 730 

ス プライ トの 表示 

740 〜 750 

効果音の 処理 

760-900 

各種 データ 

910-940 

エン デイ ング 処理 

會 だんだん 敵の 攻擎 も联 しく なって くる。 


編集部からの アドバイス 


地面を 傾かせて 自 機を 操作す る、 
というの はとても おもしろい アイ 
デア だ。 もっとも、 それを 除いて 
しま え ばたん なる シュー テイ ング 


重要。 その 点、 

この ゲームは 
慣性が ややき 
つす ぎる よう 
な 気がする。 

それに、 シュー テ イング ゲームに 


ゲームなん だけどね。 ただ、 こう 
いう ゲームの 場合、 操作 感覚が い 
かに リアルで あるか、 というの が 


する よりも、 もっと シンプルに、 
ただ 降って くる ものを 受け止める 
ようにし たほう がよ かっ たか もね。 


作品 募篥 中て 一す!! 


今月 もみな さんの 作品を 大 募集 
します。 このところ ゲームの 投稿 
ばかりが 目立ち ますが、 ゲーム 以 
外の 作品 も 歓迎して います。 どん 
な ジャンルの もので も かまい ませ 
ん。 おもしろい アイデアの 作品が 
できたら、 どしどし 編集部まで 応 
募して くださいね。 

採用 者には、 作品の 出来映えに 
応じて 第 1 席が 10 万円、 以下 第 2 席 
には 5 万円、 第 3 席に 3 万円、 佳作 
には 1 万円の 寅 金を お支払いいた 
します。 

でぎ あがった 作品は 必ず デ イス 


ク または テ ー プにセ ー ブ して、 あ 
なた の 住所、 氏名、 年齢、 電話 番 
号と、 変数 表 や 行 番号 表な ど、 プ 
ログ ラムの 内容に 関する 資料を 添 
えて 編集部まで お送りく ださい。 
なお、 盗作 や 他 誌との 二重 投稿は 
絶対に おやめく ださい。 


あ 

て 

先 


T107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX ▽ガ ジン 編集部 
ショー ト ブロ グラム 係 
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RflUHl 


リス ト ページ 


❹ 


DURL 

操作 方法は〗 36 ページに 掲載 


10  ’  〔  C  〔  D  U  R  し〕〕〕  BY  H1DEYUKI 

yamada 

20  ’  { { C シヨ 中 セツ テイ }  }  } 

30  C し EAR300: SCREEN  5 , 2 : CO し OR  15, 1,1: C し S: 
DEFINT  A-Z:DIM  P%C65):SM=1 : MS=0 
40  OPEN，， GRP: ，，ASttl : DEFFNPOC XX ,  YY  )=P0 1 NTC X 

X 木 1 S ， YY 本 1 S  ) 

50  FORI=0TO3 1 : D=VA し （ ，’ &H，， 十 MID$( ，， 000000004 
1072 107070007025 10 107036 20264024003 7 1070 
10465022703770 7，，， I  本 2 十 1 , 2  )  )  :  VPOKE&H7680+ 1 
, D : NEXT: CO し OR=RESTORE 
60  FORI=0TO31 : SP$=SP$+CHR$( VA し （ ” 

( ,,0307070D0?03  1F3F6F4F070F1F06  1E00C0E0E0 
B0E0C0F8FCFSF2E0F0F  日  S 0780 0 ，， ， I  本 2  + 1 , 2  ))  )  ••  N 
EXT  I :SPRITESC0)=SPS 

70  C1$=CHRS( 10):C2$=CHR$C 1 1 ) : CO し ORSPR I TE 
$OZO=C1 $+C 1 S+C2S+C2 $+C2 $+C2 1 S+Cl S+C1S 
+C2S+C1 $+C 1 $+Cl S+C2$+C2$+C2$ 

80  FORI=0TO6:P%(0〉=ie:P%( 1 )= 1 6 : F0RJ=2T06 

5:  READDS:  P%(  J  ，’ &H，，+D$ )  :  NEXT 

90  COPYP%，0TO( I*1S,0), 1 :NEXT 

100  CO し OR=( 15,0,0,0): PRESET( 70 ,30): PR  I  NT 

衿 1 ， ” 〔 〔 C  D  U  R  し 〕 〕 〕 ” 

110  FORI=0TOS:FORJ=0TO4:COLOR=( 15，0, I ， I ) 
: NEXT J , I 

120  ’  C  { { ステー シ>  リー ト“  8c ヒ ヨウ iT  }}} 

130  READM$,B1 

140  PRESETC62,  186):PRINT«1 , US  I NG^STAGE 
『，；SM 

150  PRESETC 134, 186):PRINTttl ,USINGMMISS  n 
nn,f；\AS 

180  FOR  I =0TO3:FORJ  =  1TO10:COPY( 80,0 )-(35, 
15),  1TOC IS 木  I +48, 16本」），1 : NEXT J ,  I 
170  x=4: V=9 : し =0 : B2=0 : FORI =0TO7 : FORJ=0TO7 
••し =L+1 : CH=VA し （MID$(M$, し， 1 )) 

180  COPY( 1S*CH，0)_( IS 本 CH+15, 15), 1T0( 16本」 
+64, 16*1+32), 1 : NEXT J , I 


190  COPY(48, 16)-C207, 175), 1TOC48, 16),0 

200  ’  C{{  メイン ルーチン } } > 

210  PUTSPRITE0, ( 16本><, 16氺¥〉：3=3丁1(：ド（0)〇83 
TICKC 1 ) : XX=X+( S=7 )-CS=3 ) : YV=Y+( S= 1 )-CS=5 
IFSTRIG(0 )ORSTRIGC 1 )=-lTHEN520 
220  IFS=0 〇 RS=20RS=40RS=S0RS=8THEN2 10E し SE 
PX=0:PY=0:GOSUB380 

230  IFPO=6THEN2 10ELSEIFPO=4THENGOSUB410 : 
GOSUB390: X=XX: Y=YY: GOTO210 
240  I FPO= 1 0THENGOSUB4 1 0 : GOSUB390 : IFB2=B1 
THEN5S0E し SE520 

250  PX=7 : PY= 1 3 : GOSUB380 : I FPO=STHEN2S0E し S 
E280  ^  {{{  Dawn  }}} 

260  GOSUB410: GOSUB390: GOSUB420: CX= 144:CV 
=159: CM=16 : GOSUB440 : MW= 1 :C1=-1 
270  GOSUB500 : GOSUB460 : X=XX: V=YY+1 : IFY>9T 
HEN520E し SE2 10 

280  PX=7 : PY=2 : GOSUB 380 : I FPO=6THEN230E し SE 
310  *  Hi  Up  }}) 

290  GOSUB410 : GOSUB390 : GOSUB420 : CX=32 : CY= 
47 : CM= 160 : GOSUB440 : MW=- 1 : C 1 = 1 
300  GOSUB500 : GOSUB460 : X=XX : Y=YY- 1 : IFY く 2T 
HEN520E し SE210 

310  PX= 1 3 : PY=7: GOSUB380: I FPO=STHEN320E し S 
E340  ’  £{{  Right  }}} 

320  GOSUB410  :  GOSUB390  ••  GOSUB420  :  CX=176:CY 
=  191 : CM=48  :  GOSUB450  :  MU)= 1 : C 1 =- 1 
330  GOSUB490 : GOSUB470 : X=XX+ 1 : Y=YY: IFX>1 1 
THEN520ELSE210 

340  PX=2  :  PY=7  :  GOSUB380  :  I  FPO=G；THEN350E し SE 

210  ,  { {{ し eft  }}} 

350  GOSUB410 : GOSUB390 : GOSUB420: CX=64: CY= 

79: CN= 192 : GOSUB450: MW= -  1 : C 1 = 1 

360  GOSUB490 : GOSUB470 : X=XX-1 : Y=YY: IFX く 4T 

HEN520E し SE210 

370  ’  { { {  POINT  CO し OR  } } } 

380  PO=POINTC XX* 1 6 +PX , YY*16 十 P Y ) : RETURN 
390  B2=B2+1 : FOR  1=0 TO 1 : COPYC 80 , 0 95 , 15  ) 
, HOC  16*X, 16本丫），1  :  NEXT  :  RETURN 
400  ，  {{{  SOUND  }}} 

410  FORI=0TO13:OT=VALC，，&H”+MID$(，，FS0  1F.50 
1F40 10F 3810  10 1064000 0”， 2*1  +  1 , 2 ) ) : SOUND  I , 
OT: NEXT : PUTSPRI TEO , C XX 本 1 S , YY 本 IS): RETURN 
420  P し AY，，04V5 し S4CVSCV8CV10CV1  1CV12CV13CV 
13C，， ， ，，〇 5 し S4V6CV7DV8EV3FV10G ソ 1 1AV12B，， ：  RET 
URN 


■■■■■■■■■■■■■Ml 

" w へ：^'  T  く  _C ふ' て-^^ ぐ ふ卢: Y て J  \ 广ル 

. . . 11111111 ■mi 
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430  *  {{{  COPY  )}} 

440  COPY(XX 本 1S,CX)_CXX*16+15,CY), 1TOCXX* 
IS, CM), 1 : RETURN 

450  COPY(CX, YY 本 1S)-CCY, YY*16+15), 1TOCCM, 
YY 本 16), 1 : RETURN 

480  COPY(XX 本 1S,32)_(XX*1S+15, 153)，0TO(XX 
木 16, 32), 1 : RETURN 

470  C0PY(S4, YY 木 IS) — （ 191 ， YY 本 1 S+ 1 5 ) , 0TO( 64 
, YY 本 16〉， 1 : RETURN 
460  *  £ { {  SCROLL  } } > 

490  F0RI  =  1T016 : PUTSPRITE0 , (XX 本 16 十 MW 木  I , YY 
本 16；):00尸丫（64+(：1木1 , YY 本 1S)_( 131 十 Cl 本 I  ,  YY 本 IS 

+  15),1T0CS4,  YY 木 1  IB  )  ,  0  :  NEXT  :  RETURN 
500  FORI  =  1TO1S:PUTSPRITE0, (XX 本 IS, YY 本 1S+M 
W  本  I  ):(：0卩¥(父父氺16,32+(：1木1  )  一 C  XX 氺 16 十 15, 159+C 
1 木 I ), 1  TOC  XX* 16,32),0: NEXT : RETURN 
510  ’  C({  MISS  }}} 

520  PRESETC84,96):PRINT«1 , ,r  i  M  I  S  S  )，，•■ 
MS=MS+1 

530  PLAY，，V13L805B4B4FEDCDC，，， ，， V 1 2 し 806 G4G4 
DC05BABA，，， ，，ソ 1 1 05 し 8FEDFEDFEDD，’ ：  GOTO 1 40 
540  FORI=0TO15:PUTSPRITE0, (X 本 16 十 MC 本  I , Y 本 1 
6+CM 木  I ) : FORI =0TO200： NEXT : NEXT : RETURN 
550  *  {{{  CLEAR  }}} 

560  PRESET(84,36):PRINTttl ， ，， C  CLEAR  ! 〕 ，，： 
P し AY，， V 1 1 05 し 8EEFGG，， ， ，，ソ 1 206 し 1 6EFEFGAGAGG，， 
570  SN=SM+1 : IFSM=1 1 THEN580E し SE 1 30 
580  ’  { { {  A しし  CLEAR  }}} 

590  FORI=0TO699:NEXTI : PUTSPR I TE0 , ( 0 , 2 1 2 ) 
: PRESETC62, 186):PRlNTttl , SPCC 17) 

600  FORI=0TO9:FORJ=1TO10 :COPYC80,0 )-(95, 
15),  1T0C IS 木  I +48, 16*J), 1 : NEXT J , 1 
610  FOR  I =0TO9 : C0PYC96 , 0 )-C 1 1 1 , 1 5 ) ， 1  TOC  1 S 
*1+48, 128),1 : NEXT  I 

620  SETPAGE0, 1 : し  I NEC 64 , 64 ) - C 1 3 1 , 1 1 1 ) , 1 , B 
F:C0PYC48, 16)-(207, 175), 1T0C48, 16),0 
630  C1_S:FORI=0TO6:READE$,E1,E2:PRESET(E1 
,E2):PRI NT 柃 1 ,E$: NEXT  I : SETPAGE0 , 0 
840  A1$=，，L8S1M30000O5FGA2.B4OSC2.O5AGA1. 
FAG1E1FEF1D1 ，， ： B 1  $=，， し 8S 1 M 3000004 FGA2  •  B 405 
C2. 04AGA1 . FAG  1 E 1 FEF  1 D 1 ，， ： A2$=，’EFG  1 E 1 FEF1D 
1，， 

850  P し AYA1$:FORI=0TO134:COPY(S2, I )-C189, 
47+1  ), 1T0(64, 64),0:  I F I =55THENP し AYA 1  $ , B 1  $ 
: P し AYA2S ， A2$: NEXT  I E し SEFORJ  = 1 T0223: NEXTJ , 

I 

B8Q  GOTO660 

670  ,  iii キャラクタ テ” 一夕 })} 

680  DATA  CCCC,CCCC,CCCC,CCCC,33C 3,333 3,3 
333,3 C 33,32 C 3,2622 ,2262,30 23,22 03,6822 
630  DATA  2286,3 C 22,22 C 3,8926 ,6298, 3022,2 
2C 3,9968 ,8699, 3C 22,26 C 3,8968 ,8698,3062 


700 

238, 

710 

2C3, 

720 

CCC， 

730 

333, 

740 

2C3, 

750 

298, 

760 

2C3, 

770 

CCC, 

780 

333, 

790 

2C3, 

800 

999, 

810 

2C3, 

820 

CCC, 

830 

333, 

840 

6C3, 

850 

933, 

860 

2C3, 

870 

CCC, 

880 

555, 

890 

745, 

300 

EEE， 

910 

745, 

920 

444, 

930 

888, 

940 

968, 

950 

DDD, 


DATA 
3C22, 
DATA 
8926, 
DATA 
CCCC 
DATA 
3C33, 
DATA 
8926, 
DATA 
3C22, 
DATA 
6822, 
DATA 
CCCC 
DATA 
3C33, 
DATA 
8668, 
DATA 
3C99, 
DATA 
6222, 
DATA 
CCCC 
DATA 
3C33, 
DATA 
6666, 
DATA 
3C86  , 
DATA 
2222, 
DATA 
CCCC 
DATA 
5455, 
DATA 
EEEE, 
DATA 
5477, 
DATA 
7777 ， 
DATA 
4444 
DATA 
8688, 
DATA 
DDDD， 
DATA 
8699, 


22C 3,8926 ,6298,30 22,22 C 3,8926 ,6 
22C 3,8926 ,6298, 3C 22,22 C 3.8926 
6298,3 C 22,22 C 3,8926 ,6298 ,3022, 2 
6298,3 C 22,32 C 3,8926 ,6298, 3023 
33C3, 3333, 3333, 3C33, CCCC, CCCC, C 


CCCC 

32C3 

6298 

6298 

22C3 

2603 

8699 

2286 

33C3 


，CCCC, 

,8926, 

,3C22, 

，3C22, 

,8926, 

,8968, 

,3C22, 

，3C22, 

,3333, 


CCCC, 

6298, 

22C3, 

22C3, 

6298, 

8698, 

22C3, 

32C3, 

3333, 


CCCC, 

3C23, 

8926, 

8926, 

3C22, 

3C62, 

8926, 

2622, 

3C33, 


33C3, 
22C3, 
6298, 
6298, 
2203  f 
2203  t 
6298, 
2262, 
CCCC, 


CCCC, 

3203, 

2222, 

6666, 

68C3, 

26C3, 

6666, 

2222, 

33C3, 

CCCC, 

32C3, 

2226, 

8668, 

99C3, 

88C3, 

8868, 

2226, 

33C3, 

4444, 

7745, 

7777, 

EEEE, 

7745, 

7745, 

EEEE, 

7777, 

5545, 


CCCC, 

2222, 

3C22, 

3C66, 

9999, 

8883, 

3CSS, 

3C22, 

3333, 

CCCC, 
2222, 
3C22, 
3C22  , 
9999, 
8888  , 
3C22, 
3022, 
3333, 

4444, 

7777, 

5477, 

5477, 

EEEE, 

EEEE, 

5477, 

5477, 

5555, 


CCCC 

2222 

22C3 

26C3 

9999 

8888 

2203 

3203 

3333 


,CCCC,33C3, 
，3C 23,22 C3, 
,6226,2222, 
,8883,8888, 
,3C 99,68 C3, 
，3C 88,22 C3, 
,6226,2222, 
,2222,2222, 
,3C33,CCCC, 


CCCC, 
2222, 
2203  9 
88C3, 
9999, 
9888, 
22C3, 
32C3, 
3333, 

4444, 

7777, 

7745, 

7745, 

EEEE, 

EEEE, 

7745, 

7745, 

5555, 


CCCC， 

3C23, 

2222, 

8888, 

3086, 

3C62, 

2222, 

2222, 

3C33, 


33C3, 
2203  f 
6226, 
9888, 
99C3, 
66C3, 
6226, 
2222, 
CCCC, 


3333,3 

8926 

3022,2 

3022 

8926.6 
9968 

3022.2 
3C23 
CCCC，C 

3333.3 
6222 
3C22,.2 
3C88 
9999,9 
8668 

3022.2 
3C23 
CCCC,C 

3333.3 
2222 

3022.6 
3C62 
9999,9 
6666 
3022,2 
3C23 
CCCC,C 


4444,554 5,5555 ,5 
5477,774 5,7777 
EEEE,EEEE, 5477,7 
EEEE,EEEE,5477 

5477.77 45,  EEEE.E 

5477.77 45,  EEEE 
EEEE,EEEE, 5477,7 
7777,777 7,5477 
5455,4 444,444 4, 4 


6666,666 6,6666 ,66 66,886 8,8888 ,8 
3368,333 3,3333 ,8633, 3968,3333 
9999,8699 ,9968, DDDDSDDDD, 8699,9 
DDDD,  8699 , 9368  ,  DDDD  ,*DDDD,  8699 
9968, DDDD, DDDD ， 8699, 9968, DDDD ， D 
9968, DDDD , DDDD, 8699, 9368, DDDD 


か  _ _ _ J 
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960  DATA  DDDD, 8639 , 9968 , DDDD , DDDD, 8699 , 9 
988,999 9,9999 ,8699, 9968, 9939, 9999, 8699 
970  DATA  8868,8 888,88 88,868 8,6666 ,6666, 6 

980  DATA  AAAA , AAAA , AAAA , AAAA , BBAB , BBBB , B 
BBB ， BABB, BAAB , 88DA ， 1 D86 , BAAB , AAAB , 99A8 
990  DATA  6  188, BAAA , AAAB , DD89 , 6698 , BA  1 A , D 
AAB,DD 89,669 8,  BA  ID,  AAAB,  9988,66 88,  BA  1*A 
1000  DATA  AAAB, 8868 , 6686 , BA  1 A , ADAB , 66 A6 , 
S 1 , BADA , AEAB, 66EA , 1E66, BAEA , A7 AB , 7777 
1010  DATA  7777, BA7A,A5AB, 5555,55 55, BA5A， 
A4AB, 4444, 4444, BA4A, BAAB, AAAA, AAAA, BAAB 
1020  DATA  BBAB , BBBB , BBBB , BABB , AAAA , AAAA , 
AAAA, AAAA 

1030  ,  £{C  STAGE  DATA  }}} 

1040  DATA  544444350544435440543544440564 
444440 5 144444525 144452445 145244445 , 49 
1050  DATA  552445556545442544545554434405 
4444444455444410444054455440445444,44 
1060  DATA  044444444445544445452455450134 


RUSH 
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RUSH  〔ラッシュ〕 

BY  SHIMIZU 


10  ’ 

20  ’  1990  /9 

30  ’ 

40  ’ 

50  f 

60  ’  夕仆 ル 

70  OPEN，，GRP: ，，F0R0UTPUTAS«1 : DEF  I NTA-Z :  DEF 
SNGU 

80  CO し OR  15,1,1: SCREEN5 , 2 : SETBEEP3 : KEYOFF 
90  FORI=0TO24:DRAW,,C4BM=I  ; , 1 50U  1  00R50D50 
し 50F50C10BR10BU100D100R50U100CSBRGi0L50D5 
0R50D50 し 50C12BRS0U100D1O0U50R50D50U100BM 
113, 1 60，’：  NEXT:  PR  I  NT 铒 1， ，，ラッシュ，，； SPC(  55 〉 ； ，’ PU 
SH  SPACE  KEY，，：H=0 

100  UI=0:S=STRIGC0)+STRIGC  1 ): IFS=0THEN100 
110  ’ 

120  C し S: W=W+1 : IFUK>5THEN140 
130  SCREEN  1 : WIDTH32: し OCATE10, 10:  PRINT，， HA 
PPY  END，，SPC(  50)  "PROGRAM  BY  SH  I M I ZU，， ：  END 
140  DRAW”BM100, 1 00 ” ： PR  I  NT 衿 1 , ”？ 、テーア  ” W:FOR 
1=0 10200 0: NEXT 


55450204554534 54550425544443464442 , 45 
1070  DATA  444444444134426444444444434454 
2443444424444444444034420444444444,62 
1080  DATA  554434555545554555444545544445 
1544444425044454444444335645544455 , 39 
1030  DATA  544545554624455543455055344404 

55444243554 5 1444454450445044245444. 42 
1100  DATA  355544554543446544445444454555 

5444441544404445440445343444554553 . 43 
1110  DATA  655554155555424455541405554243 
4554140455444345 55 1404555543455555 , 32 
1120  DATA  445555554441455 5 1504445 1 151454 
0445244524504544455445504544434456 , 40 
1130  DATA  445554454443454454444345541555 
5151044445644404455414502544405555 ,41 
1140  ’  {{{  DATA  }}} 

1150  DATA  〔〔〔  D  U  R  し 〕 〕 〕 ， S7 , 47 ， CONGRATU 
し AT  IONS! ， 63,7  1 ， A しし  STAGE  CLEAR!  ,63,87 
1 160  DATA  1990  ,87, 1 35 , Programed , 95 

, 151 ,by , 1 19, 159,HIDEYUKI  YAMADA,7  1 , 175 


150  ?  IT  メン ヒ 3 ウシ + 

160  C し S: Y=0:GOSUB700:PAINT( 123,200 ),3 
170  CO し 0R=(  1,2,1  ,UI):DRAW，，BM35, 171，，： PRINT 
U\ , ” ステージ〜” W 

180  DRAUTC4BM1 10， 1 80R50D7 し 50117 し 1 S ，， ：  PR  I  NT 
洱 1 , ，， D，，：DRAW，，C4BM30， 1 83R30D7 し 30U7 し 1 S ，， ：  PR 
INT^l,，’ チ，，： DRAW，’C4BM70， 1 38R 1 30D7 し 1 30U7 し 1 
S，’：PRINT«1 , ” テ’’ 

190  ’  シ 3 中 セ" ノ テイ 

200  _TURBOON(W,H) 

210  DIM  N(2),M(2)，Z(2〉，X(7), Y(7〉，R(7〉：F0 
R I  = 1 8 1  TO 1 99STEP9 : PA  I  NT  C 130,1 ),4: NEXT  I 

220  ’  スフ e ライ ト 

230  F=3  1 : RESTORE : FOR  I =0TO5 : READDS : G0SUB7 
30:SPRITESC I )=SS:NEXTI 
240  ’  カラー 

250  B=0 : C=0 : F= 1 5 : FORI =0TO2: READDS: G0SUB7 
30: FORK=0TOC: CO し ORSPR I TESCB)=S$: B=B+ 1 : NE 
XTK:C=C+1 : NEXT  I 
260  ’  カラー 

270  F=15: RESTORE870: FORI =0TOW - 1 : READD$:N 
EXT  I : GOSUB730 : F0RK=3T05: CO し ORSPR I TE$C K )= 
S$:NEXTK 

280  ’  ヘン スウ シ 3 中 

290  F0RI  =  1T02:ZC I )=0:M( I )=-19:NEXTI : FOR  I 
=3T05: Y( I  )=0: NEXT  I : J= 1 20 : Y=0 : X( 3 )=64 : XC 4 
)=128:'XC5)=192:U=0:D=51 : E=9 1 : F=131 :  ONSPR 
I TEGOSUB540: SPRI TEON 
300  ’  シ ~ メン 
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310  S=STICK(0)+STICK ⑴ 

320  I FV<=50THENI FS=7THENY=Y+2 : し  I NE( 0 , Y+ 1 
54〉-(128，15O,0:LINE(0，Y+153〉-(  128,153)， 
0:GOSUB700 

330  I FY>=-50THENI FS=3THENY=Y-2 :し I  NEC  1 28 , 
154)-(256, 154-Y),0:LINEC 128, 153)-(256,15 
3-Y),0:GOSUB700 

340  ジ ''中 

350  U=U+(Y/ - 150):  IFU>8THENU=8E し SEIFU く- 8T 
HENU=-8 

360  J=J+U 本 2 : K=-CC Y 本 2 )/256 ) 本 J+Y+ 1 40 : PUTSP 

RITE0, (J - 8,K)， ，0 

370  IFJ く 8THEN:U=U*-1-1 

380  IFJ>255THEN:U=U 本- 1+1 

390  IFJ<8THENJ=10E し SEIFJ>255THENJ=253 

400  ’  91 

410  S=STRIGC0)+STRIGC 1 ): I FS=0THENSS=0 

420  IFSS=0THENS=STRIGC0 )+STRIGC 1 ):Z=ZC 1 ) 

+ZC2):  I  F2<2  ANDS=- 1  THENSS= 1 :Q=Q-»-l:NCQ)=J- 

8:MCQ)=K：ZCQ)=1 : IFQ=2THENQ=0 

430  S$=  INKEYS:  I FS$=，，E，，THENEND 

440  F0RI=1T02 : IFZC I )=0THEN460E し SEM( I )=MC 

I  )-3:PUTSPRITEI , (N( I ， 1 

450  IFMC  I  X-24THENZC  I  )=0 

460  NEXT  I 

470  ’  テ 中 

480  F0R1=3T05:R(  I  )=RC  I  )  +  (RNDC  1 ) 本 W 本 2)_W.:  I 
FRC I  )<-8THENR( I )=-8E し SE I FRC I )>8THENRC I )= 
8 

490  X( I 〉=X( I )+R( I): YC I )=YC I )+ 1 : PUTSPR I TE 
I ， （X  ⑴， Y(  I  )〉， ， W+l 

500  P=POINT(X< I  )+8, YC 1 )  +  16):  1FP=3THENXC I 

)=RNDC 1 )*256: Y( I 〉=_7 : GOSUB670E し SE I FX( I ) > 

247THENX( I 〉= 1 0E し SE I FX( I X9THENXC I  )=246 

510  NEXT  I 

520  GOTO  310 

530  ’  アタリ/) ン テイ 

540  SPRITE0FF:F0RT=1T02:F0RL=3T05: IFX (し） 
一 1SCN(T〉ANDN(T：KX(L)+1SANDY(L)_1S<MCT〉AN 
DM(T)<YC し） +1STHEN530 
550  卜 JEXT し： NEXTT 

560  FOR し =3T05: I FX くし〉 一 1 S く J 一 8 ANDJ-8 ぐ X( し） + 1 

SANDY くし） 一 IS  く KANDK く Y (し） +1STHENS40 

570  NEXT し： SPR I TEON: RETURN 

580  ’  テ キノ 5^  メーし^ シ 3 リ 

530  SA=31 : SB= 135 : SC=0 : SD=50 : GOSUB750 

600  M(T)=_20:X(L)=RNDU ) 本 256 : Y (し〉 =_7 

610  F=F-1 : LINECF+70, 1 98  )-( F+70 , 205 ) , 8 : IF 

F=0THENH=1 : GOTO  920 

820  GOTO  550 

630  ’  シ〜 キノ タ' ^  メー シ〜 

640  SOUND 0，200 -D: SOUND  1 , 0 : SA= 1 3 : SB= 1 28 : S 


C=1 :SD=13:GOSUB750 

650  FORO=0TOW:D=D-1 ••し INE(D+1 10, 180)-(D+1 
10, 187),8:  IFD く =0THENH=0:GOTO  320E し SENEXT 
0:X( し） =RND( 1 ) 本 256: Y (し） = 一 7: GOTO  570 
860  ’  チ中ュ ウノ タ' ^  メー 

670  SA=6 : SB=135: SC= 176: SD=54 : GOSUB 750 
680  FORO=0TOW:E=E-1 : し INE(E+30， 189)-CE+90 
,196),8:  IFE=0THENH=0:GOTO  320E し SENEXTO ••  R 
ETURN 

690  ’  シ" メン  SABU 

700  LINEC0, Y+156)-C256, 156-Y),3 

710  LINEC0, Y+155)-C256, 1 55-Y 3 : RETURN 

720  ’  スフ ° ライ ト サア 

730  S$ 二，，，，： FORJ=0TOF:  A=VA  し  C ，，& H，，+M  I  D$(  D$ ,  J 
本 2  +  1 , 2  )  )  SS=S$+CHRSCA):  NEXTJ  :  RETURN 
740  ’  SOUND  サフ'^ 

750  SOUNDS , S A : SOUND? , SB: SOUND  13，0: SOUND8 
,24: SOUND  1 1 , SC : SOUND  1 2 , SD : RETURN 
760  ,  DATA 

770  ’SPRITE  PATTRW 

780  DATA  8181818 1C3C 363733 F1F050B172B53A 

38 18 18 18 1C3C3C6CEFCF8A0D0E8D4CAC5 

790  DATA  0F3F3F7F7F7FFFFFFFFFADADADADADA 

DFI&FCFCFEFEFEFFFFFFFFB5B5B5B5B5B5C5 

800  DATA  070F0F1F77EFF6FBFFFF773B1C0F0F0 

7E0F8FC8EF6FBFFFFFEFEFE7CFCFCF8C0 

810  DATA  00070 F0F1F19191F1F7FFF1E1E1E0C0 

000E0F0F0F 89898 F8F8FEFF 7878783000 

820  DATA  00000000386 CCEDEFF7F 39000000000 

00000000 0 102060C0DFFFF8 IF 00000000 

830  DATA  08080808040218 1E7FFFEFCF8F1F3E7 

01010101020401878 FEFFF7F3F2F87C0E 

840  J SPRITE  CO し OR 

950  DATA  090809 080808060606(2)B0F0B0 A 03020 

C 

860  DATA  0F0F0B0B0A0 AO A0909(Z) 9090808 06060 
6 

870  DATA  0E0E0E0E0B0B0B0B0B0BIZIAIZIA0A0A090 
9 

880  DATA  0A0F0F0B0B0A0A0 ASA 050512 160809090 

2 

890  DATA  020202020 F0F 030302020 C0C 0202020 
2 

300  DATA  0F0F0E0E 05050808040405050707030 

3 

310  ’  クリ 7 — 

920  _TURBOOFF 

930  I FH= 1 THENFOR I =0TO3: BEEP: NEXT : SCREEN5 
: GOTO 1 20E し SEFOR I =0TO50: SA= 1 5 : SB= 135: SC= 
176: SD=54: GOSUB750: NEXT  I 

940  SCREEN1 : し OCATE10,  10:PRINT’’GAME  OVER，’ 
: FOR I =0103000 : NEXT : GOTO  80 
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チす スク通 fl 


12 月 号 • 11 月 8 日 発売！ 

艱難辛苦を 乗り越えて 創刊され た ディスク 通信 も、 これ 
で 通巻 3 号 目。 読者 (7) のみな さんから も、 たくさんの 
意見 や 感想、 激励 や 批判の 手紙を いただいた。 みなさん 
の 期待を 裏切らな いよ ラ、 スタッフ ー同がん ばります I 


担当者 も 気合が 入って ます 


いきなり 内輪の 話で 恐縮 だが、 
この 原稿を 窨 いている 現在、 まだ 
ディスク 通信 1 2 月 号は 完成 してい 
ない。 いつもそう なんだ けど、 デ 
ィ スク 通信の 製作 進行は 本誌より 
遅い ので、 この 記事の 作成 時点で 
は 未定の 部分が 多い の だ。 おかげ 
で、 先月 号では 本誌の ほうで 予告 
した 「南 青山 ゲーム プロジェクト j 
が 容量の 関係で 入ら なかったり、 


逆に 新 連載 ゲーム 1 ■うわさの コロ 
シ アム j を 本誌では 紹介で き なか 
ったり と、 ちぐはぐな 面が 多くて、 
スタッフ ー同 反省して ます。 

今月 は できるだけ 製品 版の 内容 
に 忠実に 紹介で き るよう 注意した 
つもり だ。 新 連載 シュー ティング 
担当の 吉田哲 馬 もき ばって るぞ。 
ディ スク いっぱい につめ 込んだ 情 
報を 受け取って くれ 0 


r 


ラ わさの コロシアム』 続報 


ディスク 通信 I] 月 号に 掲載した 新 
連載 ゲーム 『5 わさの コロシアム j は 
もう 遊んでくれ たかな 7 これが ま 
た、 おちし ろい ゲームなん だな。 締 
切の 関係 も あって、 本誌の 先月 号で 
は詳 しい 紹介が でぎ なかっ たので、 
今月の 本 櫊でフ オローして おこ 5。 

この ゲームは、 闩 PG か 
ら 戦闘 シーン だけを 抜き出 
した 新しい タイプの もの。 

勇者 3 人で 構成され る パー 
ティ ー ど ラし を 戦わせる ゲ 
一厶 なの だ。 勇者 ひとりに 
つぎ、 種族 や 戦闘 能力、 武 
器 や 防具の 装備な どを 設定 
できる。 それらの パランス 
を 調整して、 最強の パー テ 
イーを 作る ことが 目的 だ。 


なお、 編集部では、 この ゲームで 
作った パ ー ティ ー による 卜 ー ナメン 
卜を 企画して いる。 強い パーティー 
がで きたら、 データの 入った デ ィス 
クを 編集部まで 送って くれ。 応募 締 
切は n 月の 15 日の 消印まで 有効。 上 
位入貨 者には ブレ ゼン トが ある ぞ。 


トーナメントの 結果 発表は 1 月 号で 行なう 予定。 


會 今月 号の 目玉は 連載 シュー テイ ング ゲーム。 そらまめ & 哲馬 コンビの 力作な の だ。 


新 連載 シユ ー ティン グ ゲ ー 厶 
『SEA-SARDINE』 だ  I 


先月 号の 「5 わさの コロシアム j に 
続く、 第 2 弾の 連載 ゲームが これ、 
「SEA  SARDINEj(MSX2  + 
以降) だ。 それ も、 ただ 弾を 擊つ だけ 
の シュー テイ ングじ ゃない の だ。 

プレイヤーが 操作す る自機 「サー 
デイン j は、 ボール 状の オブ ショ ンを 
ひとつ 装備で き、 • ト リガ ー巳で オプ 
シ ョンを 発射す る。 オプションは 弾 
を 出しながら、 バウンドして 画面 内 
を 動 芒 回る。 そして、 も 〇 いちど 卜 
リガ ー巳を 押す と自 機の 方に まっす 
ぐ 戻って くるよう になって いる。 

また、 オプションが 自 機に くっつ 
いている と 杏に ト リガ ー A を 押しな 
がら ト リガ ー已を 押す と、 オプ ショ 
ンの 装着 位臞を 変更で きる。 自 機の 
右上、 右下、 上、 下、 左上、 左下に 
装着で ぎ、 それぞれ 違った 方向に 才 
プシ ョンから 弾が 出る。 地形に 合わ 
せて 装着 場所を 選択して くれ。 さら 
に ト リガ ーを 押し 続ける と、 自 機の 
回りを クル クル 回転し、 同時に 弾 も 
発射す るので、 パ1 J アー のよ ろな 使 


い 方 もで 杏る の だ。 

rSEA  SA 闩 DINEj は、 この 
よ ラに、 オプションの 使い方が 大き 
なウ エー トを 占めて いる シュー テイ 
ング だ。 まわりの 状況に あわせた、 
自分な りの 使い方を 見つけよ 5。 

もちろん、 自 機、 オプション とも 
に パワーアップして いくし、 その パ 
ワー アップした 状態を 次の回に 持つ 
ていく ことができる。 連載 シュー テ 
イングな ので 当然の こと だろ 3。 

あの 名作 シュー テ イング、 rR- 
TYPEj のよ ろな オプションの 操 
作と、 華麗な グラフィック、 ぜひ 堪 
能して ぼしい。 


♦オプションの 動きが クセ モノな の だ。 


南 青山 ゲー 厶プ ロジェ クト 


先月 号では デイ スク容 置の 関係で 
泣く 泣く オープニング デモの 掲載を 
断念し たんだけ ど、 ご 安心く ださい 0 
今月は ちゃ 一ん と 入ります。 

さらに 今月は なんと、 読者の みな 
さんから 募集した 巳 GM の 中から、 
優秀 作を ドーンと 発表す る。 これが 
も 5、 ホン トに すごい 出来の もの ば 
かり。 聴吉 ごた え 満点 だぞ〇 


FUPUKAWA  KElHTflPn 


CITV  KI T AHI  VOICHI 

NEHO»vlSOF  JUQI 

LAST  STAGH  UT I DA  HI NORU 

STAFF  SCROL.I.  <VHD>A 

BHO 


會 ゲームの 完成は いつか？  気になるな。 
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iMSX チ f スク 通 進 


ソフ コン 入選 作品に ち 注目！ 

今月 も 定例 コーナーは 盛り だく  要な ものが ありま した 。今月は、 

さん。 いつもの とおり 「音楽の ここ  あの RPG コ ンスト ラ クシ ヨン ツー 

ろ」 や 「プログラム. ハウス」 のコ  ル 「Dantej を パワーアップさせる 

ー ナーに 掲載され ている リストは  ための ツール も 入って いるの だ。 
すべて 入って いるし、 ラッキー 先  Dante といえば、 M マガ オリ ジ 

生の プログラム も 健在だ。  ナル ソフトと しては 最大の ヒット 


を 言 61 录 した コンスト ラク シヨ ンツ 
ー ル。 設定す る 要素が 非常に 多い 
にもかかわらず、 これまで ユーザ 
— のみん なから たく さんの 作品の 
応 ありました。 もし 力、 したら、 
近いう ちに この デイ スク 通信 上で 
優秀 作品を 紹介す る ことができる 
かも。 期待して てね 0 


それに、 忘れち やい けない のが 
ソフ コン。 今月は 第 3 席 入選 作品 
が 誕生した の だ。 ひさびさの 大作 


i^STAKERUsmsi 


RPG、 その 名 も 「FANTASIA」。 大阪 
府の西 原 清裕ク ンの 手に よる この 
ゲームは、 オーソドックスな 内容 
ながら やり ごた え 十分の 作品に 仕 
上がって いる。 鐵 シュー ティン 
グゲ ームと 同様に、 ディスク 通信 
12 月 号の 目玉と いってよ い 佳作 だ。 
この ゲームの 詳しい 操作 方法に つ 
いては、 本誌の ソフ コンの ページ 
を 参考に してね。 

おっと、 さらにもう ひとつ、 重 


『ディスク 通信〗 2 月 号』 は、 全国 
130 店舗の TAKERU 設麗 店で 販 
売 中 だ。 今 号 も 前号と 同じく  3.5 
インチ ディスク 2 枚 組で、 価格は 
3000円 [税込] だ。 

TAKE 闩 じは、 全国] 30 店舗の 
大手 デ パー ト や パソコン ショップ 
などに 設 面されて いる、 パソコン 
ソフ トの 自動販売機。 詳しい 設置 
場所に ついては、 本誌に 掲載され 
ている ブラザー エ業の 広告を 参考 
にして ね。 


■機種 . MSX2(VRAM128K) 以降 

■  メディア . 3.5 インチ EDD(2 枚 組) 

■価格 . 3000円 [税込] 


そ 5 そ 5、 ディスク 通信の 10 月 
号 や 1〗 月 号が ほしい！ という 人 
も 安心して くれ。 バックナンバー 
も 最新 号と 同様に TAKERU で 
販売され ている から、 いつでも 簡 
単に 手に入れる ことができ るよ 5 
になって いるの だ。 


アスキー 直販 部で も 販売 中! 

家の 近く に TAKERU がない 人の  3000円 分を 簡易 窨留 などで ア スキ 
ために、 アスキーでは 直販も 行な  一に 申し込む 場合は、 必ず 下に 掲 
っ ています。 直販の 方法は 3懲1〇  載した ような メモを 同封して くだ 
いずれの 場合 も 送料は サービスで、 さい。 なお、 商品 力 穿 IJ 着す るまで 
価格 3000円 [税込] を 送って くだ  に、 前者の 場合は 1 週間から 10 日、 
さい。  後者の 場合は 2 週 馬 かかる も 

まず、 郵便局に ある聲 便 振替  のと 思われます。 

用 払 込 通知] 票〃 を 利用す る 場合は、 

右の 例の よう に 必要事 項を 言 し 
た 上で、 価格 3000円 を 郵便局へ 振 
り 込んで ください。 この場合、 お 
申 し 込みから 商品の 至 0 着まで 2 週 
間 ほどか かります。 

また、 現金書留で アスキーまで 
直接 申し込む 場合 や、 郵便 小為替 

❿ 現金書留と 郵便 小為替で 申 し 込む 場合の メモの 例 

•  MSX 竹ス 7 通 flO 缉〇稱 E 希望し ます。 

個.  3000円 £ 同 莉 し 5 しち 0 
T  10*7-24 索系裔 奴 補 A  6> - 1 卜 I 


あて 先は こちら 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス ij ー エフ 南 育 山 ビル 
株式会社 アスキー 直販部 
MSX ディスク 通信 係 
003-486-7114 


• 郵便振替 用 払 込 通知 票で 申 し 込む 場合の 記入 例 


•住所は ア パー ト 名、 号 室 名まで。 会社 あての 壩 合は 部署 名まで 書いて ください。 
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»oso<torBAC<J5f»<.». 


②興 います ③ 交換し ます 


•下: スキー T 日本 裔ワ 

MSX  一 e (力  一  H  リ ； "ノ  ジ） 芝 

10,000円 I ビ氣リ 1 ま 味 I。 連: 絡: ほ往 
痛は が、？^ 

〒: 107 侧 

索 京 耕 道 i 『黃 |山| ん llll-ll  l 丁 
|m ぬ <|マ! が I ジレ 鷗 1集刚 」 LJ  - 


, , 1__ 

二 


— — '  卿0 


責任を 負いません。 

3 .取引を 確実に し、 トラブルを 防 
ぐた めに、 当事者 間での 金銭 お 
よ び 物品の 授受は $ 手渡し" もし 
くは 郵便局の  >代 金 引換 郵便' 
運送会社が 代金 集金 サ-ビス〃 
などを ご 利用 する ことを お勧め 
します (詳細に つきましては、 郵 
便 局、 または、 この サービスを 
行なって いる 運送会社 にお 問 
い 合わせく ださい)。 


あて 先 

干 107-24 

東 蘇 15 趣 南 青山 B-1H 
スリー エフ 南 育 山 ビル 
(株) ァスト 
MSX マガジン 編集部 
売ります 買し、 ます コーナー係 


參 応募の 際の 注意 

1. 応募の 際は 必ず 指定の 応募 照 氏 
(コピー 可) を 使用し、 必要事 項 
を 決められた 字数 内で ていねい 
に、 はっきりと 記入し、 62円 切 
手を っ た 封書 T? 応募 してく だ 
さい 。 

2 •ハ ー ド 関係は、 メーカー 名、 機 
種名 を 正確に 記入して ください。 
ソフ トは ROM 版の みを 受け 付 
けます （ディスク 版 不可)。 正式 
名称 ^ 対応 機種を 明記して くだ 
さい 。 

3 . 価格な どは、 誤解の ないようは 
っ きりと 記入して ください 0 

4 . 掲載は 抽選と します。 なおこの 
コーナーでは、 MSX 関係の ハー 
ドと ソフトの みを 掲載し ます。 
それ 以外は 掲載で き ません。 

5.1 8 歳 未満の 方 觸 S 者の 署名 捺 
印が 必要です。 必ず 保護者の 方 
に 言 SA して もらって ください。 


籲 連絡を 取る 際の 注意 

1.  この コーナーを 利用す る 際は、 
返信 面に 自分の 住所、 氏名を 記 
入した 往復は がき を 使って くだ 
さい。 

2 . リス ト 中の 価格が* …… 以下" 
^ …… くらい〃 となって いるもの 
は、 当事者 間で 価格を 決めて く 
ださい。 

3 •ソフトは とく に 記載の ない 限り、 
MSX 撕応の ものです。 

_ その他の 注意事項 

1 .編集部では、 掲載 内容の 取り消 
しや、 内容の 問い合わせには一 
切 応じられません。 交渉は 直接 
当事者 間で 行なって ください。 

2  .この コ —ナー を 利用し ての 取引 
は、 ト ラブ ルの ないよう 誠意を 
もって 行なって ください。 万一、 
取 5 1 の 不履行な どの ト ラブ ルが 
生じた 場合、 編集部では 一切の 


•幽霊 君を 2000 円、 ゴー ファーの 
野望 EPISODE II を 1500円 で。 す 
ベて 箱、 説_ 寸。 

亍 939 富山県 富 山 市 月見 町 1-2 
毛峨貴 

鲁 パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WSX を 4 万円で。 

〒166 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 5-3 
-5-B103 山 越敏生 
籲 ソニー MSX2+、 HB-F1XDJ (箱、 
説明書、 付属品 付) を: 3 万円で。 
〒197 東京都 福 生 市 福 生 2978 
村 野雅彦 

•ア シユ ギーネ 虚空の 牙城^ アシ 
ユ ギーネ 復謇の 炎 を 各 3000円 で。 
すべて 箱、 説明書 付。 まとめて な 
ら 5000円 くらいで。 

〒251 神奈川県 藤 沢 市 迁堂新 町 3 
-6-5-202 中田圭 


•ぎ ゅわん ぶ らあ自 己 中心 派 1 、 
ぎ ゅ わんぶ らあ自 己 中心 派 2 を ま 
とめて 9000 円。 激突 ペナント レー 
スを 1500円 で。  すべて 箱、 説明 窨 
付 。 

亍 253-01 神奈川県 高座 郡 寒 川 町 
宮山 939 木 田 文将 
籲 ソニー カラー プリンター、 HBP- 
F1C を 2 万 5000円 以上。 サン ヨー 
RGB モニターを 3 万円 以上で。 
〒350-13 埼玉県 狭 山 市 狭 山 台 3- 
26-5-10-104  I5TF 晃路 
鲁三國 志を 4000 円、 ジンギスカン 
を 3500 円、 ドラゴンクエストを 
2500 円、 シンセ サウ ルスを 2200円 
で。 すべて 箱、 説 _ 寸。 
〒386-04 長野県 小 県 郡 丸 子 町長 
瀬 1363-98 中島 裕樹 
# サン ヨー MSX2+、 WAVY70FD 
を 2 万 5000円 で。 

亍 590-02 大阪府 和 泉 市 青葉 台 24 
-10 宮雜 一郎 


籲 パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WS ん プリンター、 FS-PC1 を まと 
めて 8 万円で。 箱、 説明書、 付属 
品 s マゥス 付  0 

〒390-17 長野県 南 安* 郡 梓川村 
大字 梓 169 上嶋 直規 
# パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WSX を 4 万円で。 箱、 説明書、 付属 
品 一式 付、 新品同様、 手渡し 可能 
の 方 優先。 

〒790 愛媛県 松 山 市 竹 原 町 3-5- 
45-15 藤本 靖司 
# パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WX を 3 万円。 FMPAC を 4000円 で。 
すべて 箱、 説 嘯 寸。 

〒480-03 愛知県 春 日 井 市 神屋町 
1344-2 落 合 雄 一郎 
#ソ ニー MSX2+、 HB-F1XDJ、 ベ 
一し っ君 ぶら すを まとめて 4 万 
5000円 で。 新品同様。 

〒649-64 和歌山県 那賀郡 打 田 町 
東 三 谷 378 藤並彰 


•ソニー ディスク ドライブ HB- 
DF1 を 1 万円。 A 列車で 行こう を 
3500円 以下で 。 送料 込み。 

〒〇 63 北海道 札 幌市西 区 平和 1 
条 6-9-4 中路智 一 
•FMPAC, 信 長の 野望 •戦国 群雄 
伝を 7000円 以下で。 箱、 説明 割寸 
希望 。 

〒983 宮城県 仙 台 市 青葉 区 小 田 
原 7-3-7 大 場祐輔 
# ソニー MSX2+、 HB-F1XV (箱、 
説明書、 付属品 付)、 ジョイ カード 
を まとめて 3 方 5000円 以下で。 傷 
など1 

〒 989-47 宮城県 登 米 郡 石 越 町 東 

mm^72 

•FMPAC を 2000円 以下で。 

亍 950 新潟県 新^ 市 太平 2-1 4-9 
斎 藤 桂 広 
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•ア シユ ギーネ 復饕の 炎を 1500 
円 以下で。 箱、 説明書 付、 送料 込 
み。 〒340 埼玉県 八 潮 市 鶴 ヶ曽根 
1389-33 月 岡政彰 
•FMPAC を 8500円 で。 説明書 付、 
故障 s 破損の ない ものに 限る。 
〒348  ±奇 玉 県 羽 生 市 西 2-7-4 

•MSX 用 漢字 プリ ン ター (24 ドッ 
卜 以 h  JIS 第 2 水準 内蔵) を、 1 万 
円く らいて 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 5-7-4- 
601 谷 田 部栄造 

•ア イワ データレ コーダー、 DR-2 
か DR -20 を 4000円 で。 ケーブル 
付、 潑斗 込み。 

〒1 94-01 東京都 町 田 市 能 ヶ谷町 
1090-1-102 本 間 貴 行 
•ソニー MSX2+、 HB-F1XV を 3 
万 5000円 で。 

〒596-01 大阪府 岸 和 田 市 積 JI 町 
349 稽 JN 敏文 

•FMPAC を 4000円 以下で。 箱、 説 
日 應寸希 星 

〒852 長崎県 長 崎 市 大園町 72-4- 
210 本 田 紀世志 


•FMPAC を 5000 円、 アシユ ギーネ 
虚空の 牙城 v バロ ディ ウスを 各 
4000円 で。 箱、 説明書 付 希望 0 
〒239 神奈川県 横 須賀市 浦 上 台 2 
-27-1136 沼田 幸 江 
籲 ソニー MSX2+、 HB-F1XDJ を 2 
万円く らいで。 ただし 完動 品で あ 
れ ば、 他の MSX2+ でも 可。 

亍 230 神奈川県 横 浜 市 鶴 見 区 馬 
場 7-4-1 6 徳 田^ S 
•ディスク ドライブを 7000円 で 
(メーカー、 機種 問わず)。 水 湖 伝 
天命の 誓いを 4000円 で。 

亍 479 愛知県 常 滑市樓 m2-75 
伊藤 有 

# ヤマハ コ ン ポーザー （YRM5 氏 
SFG05.  UCN01) を 1 万円、 デ ィス 
ク ドライブ (メ ー カ ー 問わず） を 
1 万円で。 

〒722-14 広島県 御調 郡久 井町 山 
中 野 78-3 藤 本義 男 
»言 長の 野望 •全国 版を 2000 円、 
ハイド ライ ド 2 を 1000円 で。 どち 
らも MSX1、 箱、 説明書 付 希望 0 
〒690 島根県 松 江 市 比津町 28-6 
金 澤昌彦 


交換し ます 


籲私 のソ リツ ド スネーク メタル 
ギア 2 を、 あなたの ゼビ ウス、 ア 
レス タと 0 双方と も 箱、 説明*# 
で 。 

〒〇 89-05 北海道 中 川 郡 幕 別 町 札 
内 桂 町 560-58 村 瀬# 美 
•私の ゼビ ウス （箱 付、 説明書 
無)、 クォー ス （箱、 説明 書付) を、 
あなたの FMPAC (箱、 説明書 付) と。 
〒271 千葉県 松 戸市 古ヶ崎 2-3110 
林 寿 和 

•f ムの パチプロ 伝説^ ランポー、 
イーガー 皇帝の 逆 襄 を、 あなたの 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝と。 双方と 
も 箱、 説明書 付で 。 

亍 572 大阪府 寝屋川 市上 神 田 2-3 
-25  XT^r- 

斷ムの ソニー MSX2、 HB-F1XD に 
2 万円を つけて、 あなたの MSX2+ 
(メーカー 問わず） と。 説 _寸 の 
完動 品の み。 

〒501-35 岐阜県 武儀 郡武儀 町中 
ノ保 3898 長 谷 部 貴 生 


# 私の 三國志 (msxi)x 三國志 n 
を、 あなたの FMPAC と。 双方と も 
箱、 説_寸 で。 

〒742-27 山口県 大島郡 大島町 出 
井 351 寺 脇 伸 也 
新ムの グラディウス、 夢 大陸 アド 
ベンチ ヤーを、 あなたの F1 スピ 
リッ トと。 双方と も 箱、 説 日月* f 寸 
で 。 

〒311-17 茨城県 行方 郡 北 浦 村 山 
田 1246 井坂 

•?ム の スーパー 大戰 略、 激突 ペナ 
ント レース、 バロ デイ ウスを、 あ 
なた の R-TYP 巳 激突 ペナント レ 
—ス 2、 奇 々怪界 と。 1 本ず つの 
バラで も 可。 

〒431-12 静岡県 浜^ 公市 村 梅 町 

3698-2 井上 雅氏 

斷ムの イシ ターの 復活を、 あなた 

の パチプロ 伝説と。 また、 私の ザ 

ナ ドゥ、 アンド ロギ ュヌス を、 あ 

なた の スー ノ ヽ 。ー ラ ン ポース ペシ ヤ 

ルと。 

亍 461 愛知 古 屋市東 区 矢 田 南 
2-8-4 臟告之 
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EDITORIAL 


あ一、 はやい はやい。 turbo  R は 速い け 
ど、 月日の たつの も 早い そ。 次号は、 なん 
と 新年 特別号な のた。 新年と く れ ば、 わか 
つてる ね 0 そう、 新年 恒例の MSX ソフト 
ウェア カタログの 特別 付録 付吉 なの だよ。 


1 月 号は 说月昍 発売 n 590円 

•おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-〗 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 1 ■〇〇 〇」 铱 
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囂販充 を ご 希 a の 方、 ソフト 名 •檐 種名 •住所 • 
レ® 号を 明 E の 上、 TAKERU 事務 场 ま で 
r*3 見 金 窨留 で お申し込み 下さい， 14HH  ■科で r) 

r ラ エ蕖 株式会社 

467 名 古屋市 瑣禧区 苗代 町 2 番 1 号 
新 事業 推進 室 

TAKERU  事務局 (052)824-2493 
東京 茁業所 (03)274-6916 
大阪茁 業 所 (06)252-4234 

3 ン ビュー ター •ソフトウェア U 著作物です • 

卞 者の 許可な く コビー あるいは レン？ ル 等の 行 
J、 法律で 禁じられ ています e 


優勝者を めざして、 新たな ドラマを 作る のは 君 だ。 

プロ野球の 監督と じ C、 数々 の、' 筋書きの ない ドラマ" を 演じた、 野球 道』 が 大幅 
に パワーアップして r 野球 道 II』 となり MSX2 版に 遂に 登場 だ！ 

前 作 同様、 監督と なって ペナントレースを 戦う そ。 毎日の コマンド 、キャンプ、 ドラフ 
卜、 ト レード、 などには、 新 システムを 導入。 また 試合 画面 も 打席 画面と グランド 画 
面 切替え 方式。 キャンプは 4 クールに 分かれ、 守備 コンバート 新人 選手の 獲得、 
コーチ 人事。 監督 解任 後には (監督 浪人 モード) など その他 いろんな 機能が 追加 
され 面白さ 倍増 だ/ 


試合 画面 


ボ ，卜 私 ^  _ パ-7* ^てく找 い 

關 

B  IB  «  M  -F-  • 


-軍 選手 登録/ 


ユニフォーム エディット モード 


チーム 状態は 常に 確認/  球団 旗 エディット モード 


•  FM 音源/ FM  PAC 対応 籲 ジョイスティック 対応 


tl^Az /  EZS32+ 4^1  ¥8f800l 

■企画 開発： 日本 クリエ イト 亍 581 大阪府 八 尾 市 東 本 町 5-10-1  TEL0729-96-1956 


Panasonic 


夕 ■ボ R 狀 


MSX の 楽し 拽 


iy ど 満たす 先端技術 


これは、 MSX の 恐るべき 進化た CPU 処理 
速度は 従来の 10 倍 内蔵 メモリ 容量は 4 倍 
しかも ワープロの 音声 ガイド や、 デジ トーク 機 
能な ど 驚異の 機能を 满載 MSX をます ます 
面白く する 史上 最強の マシンが、 いま 誕生した 

パナソニック r^Rl パソコン 
FS-A1ST 標準価格 87,800円 ，税別) 

►従来 8 ビット 裰 に比べて* 高 約 10 倍の 高速 処理が 可能 從 来の BASIC ソノい, 
そのまま 5 〜 6 倍 連で* 行 （当社 比. 1 ►さらに 道化した MSX  DOS?^  *?  ?  -i；  fc： 
(MS-DOS  Ver.  2 相当）、 もちろん 従来の MSX-DOS も サボ - t  ►メ イノ  PAM 
256KB- 実用 性の 高い アプリ ソフト も 実行可能 ►音声が る PCMH 再 
1 •デジ h-ク.』 機能 対応 ソフトなら. 登 埤 人物の 声 も 奪し め 4  弟/フ-フ ⑴ノヒ- 
トフ ッズ対 B 感覚で 使える 音声 ガイド 付 ►茁子 シス/ ム V みク U. パ 二 ••げ 
パソコンは、 [Z3CI!32m32+ の ソフト も 使用て き i す 
春 C3. 日本 SMSX-D0S2 は アスキーの ¢1 プ •す *MS  DOS 。 .；>：! フ ノン ロ  ノノけ t 
の 金 » 商 樺です ♦お問い合わせ •カタログ こ 希望の 方 3 せ 印 •？: 名 •年衫 •*» 字* 5 名 
を お 害き の 上.〒 571 大阪坍鬥農庆”錢1006^下1»号*«7-ブニ擧蓴？莒*£"メ  'M- 

Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 


Printed  in  Japan  大日 本 印刷 
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